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Aktive

Leser

gewinnen!

er triiumt nicht davon, einmal auf einer der groBen Spiele-Fach-
messen der Welt herumzustromern und die neuesten Geniestrei-
che der Spielindustrie zu begutachten, ein halbes Jahr, bevor sie in der
L#den stehen? Wir geben Euch mit unserer Super-Aktion die ein-

malige Chance, zusammen mit zwei Power Play-Redakteuren die E3,
die Electronic Entertainment Expo, in Los Angeles zu besuchen. Wer
gewinnen will, muf} nicht zittern und zagen, daf} seine Teil-
nahmekarte von Prinzessin Zufall gezogen wird, nein, er (oder
sie) kann seine Chancen aktiv beeinflussen. Wie das geht, steht
auf Seite 56. Unbedingt mitmachen!

» Wiederholt fragen aufmerksame Leser an, ob wir eigentlich
die Meinungskisten bei den halbseitigen Tests vergessen hiit-
ten. Haben wir nicht. Das ist Absicht. Halbseitige Reviews bie-
ten einfach zu wenig Platz fiir einen separaten Meinungska-
sten. Damit wir wenigstens das Notigste zum Spiel sagen kén-
nen, flieBen bei Halbseitern subjektive Testermeinung und
objektive Produktinformation nahtlos ineinander iiber. Da auf
halben Seiten ohnehin ausnahmslos die weniger interessanten Pro-
duktbesprechungen untergebracht werden, féllt dieser
Umstand auch gar nicht weiter ins Gewicht.

* Immer &fter ist es nicht zu vermeiden, dal wir Spieleti-
tel grof} in der Vorschau ankiindigen, die sich dann nicht
im Heft wiederfinden, weil uns z. B. ein Hersteller ein
Spiel “zu 99 Prozent” versprochen hatte, es dann aber aus
irgendwelchen Griinden doch nicht rechtzeitig auf den
Weg brachte. Die Praxis, Spiele anzukiindigen und den
Termin dann mehrfach zu verschieben, ist in der Industrie
mittlerweile so weit verbreitet, daBl wir immer fter nur

Brenda Garno, fiir Power schr unprizise Vorhersagen treffen kinnen, welche Tests

Play in den USA aktiv, fiir die kommende Ausgabe zu erwarten sind.
fiihrt jeden Monat ein * Fiir diese Ausgabe war eigentlich ein Interview mit den

Interview mit den filhren- amerikanischen 3D-Spezialisten von ID Software zu deren
den Kopfen der Branche jiingstem Titel “Quake” vorgesehen. Obwohl eine strikte

¢/y§6

Nachrichtensperre bei ID verhiingt ist, gelang es unserer
freien Mitarbeiterin Brenda Garno dennoch nach zahlreichen Telefo-
naten und grofBem personlichen Engagement, eine Reihe interessanter
und exklusiver Statements zu recherchieren. Allerdings sind die deut-
schen Jugendschutzbestimmungen fiir Amerikaner absolut nicht nach-
vollziehbar, was dazu fiihrte, da mehrfach Querverweise auf in
Deutschland indizierte Titel im Text vorkommen. Wir haben uns des-
halb entschlossen, auf einen bis zur Unkenntlichkeit umgeschriebenen
Abdruck des Interviewtextes im Heft zu verzichten. Interessierte Besit-
zer eines CompuServe-Accounts finden den englischen Originaltext
aber in der Power-Play-Section des Magna Media-Forums (GO
MAGNA).

Eure PP-Redaktion

Wer fliegt mit
Power Play zur E3
nach Los
Angeles?
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Frentzen hat gut
Lachen: Der 28jihrige
stand nicht nur mit Rat
und Tat zur Seite, er
kassiert auch gutes
Geld...

Manager 96

Flinke Finger sind in der
Echtzeit-Actioneinlage
an der Box gefragt

 MORTAL COIl]
Unser kleiner “Mortal Coil"-
Wettbewerb aus der Power Play
02/96, S. 138 ist aufgelost und
ein von der PP-Redaktion sig-
niertes Worterbuch deutsch/eng-
lisch an den strahlenden Gewin-
ner Christian Stolle aus Burg-
dorf unterwegs. Seine Uberset-
zung des Victokai-Kauder-
welschs kam dem englischen
0-Ton immerhin am néchsten.

Maestro 16/96

Hersteller
Terratec

Preis
ca. 300Mark

Maestro 32/96

Hersteller
Terratec
Preis
ca. 600Mark

eue Wirtschaftssi-

mulationen rund um
den Formel-1-Rennzir-
kus haben es zusehends
schwerer, sich gegen die
Konkurrenz zu behaup-
ten. Software 2000 hat
fiir seinen Schiitzling,
der auf den schlichten
Namen “Formel 1 Mana-
ger 96” hort, namhafte
Unterstiitzung  direkt
aus dem Fahrerlager
gewinnen kinnen: Heinz-
Harald Frentzen, der zweite deutsche Pilot
neben Michael Schumacher, lieferte Insider-
Informationen iiber Management sowie Organi-
sation und war bei der Feinabstimmung techni-
scher und logistischer Variablen des Programms
behilflich. Alle Faktoren, die ein Team auch im
richtigen Leben zum Erfolg fithren, wurden
berticksichtigt. So seid Ihr fiir die Einstellung
des Personals vom einfachen Mechaniker bis zu

Bei der Fahrzeugentwickiung stehen
Euch alle Méglichkeiten offen

den Ingenieur- und Fahrer-Stars verantwortlich,
umgarnt neue Sponsoren durch groBziigige Ver-
sprechungen, verhandelt mit Motor-, Reifen- und
Kraftstofflieferanten, wiihlt die passende Trai-
ningsstrecke und verfeinert die Konstruktion
Eures Wagens, bis Thr schlieBlich die Weltmei-
stertrophéie in den Héinden haltet. Das einzige,
worum Ihr Euch nicht zu kiimmern braucht, ist
das Fahren selbst. Quasi als Zaungast beobach-
tet Thr die Rennen aus verschiedenen 3D-Kame-
ra-Perspektiven. Die Konkurrenten bei Ascon
und Microprose diirften auf das fertige Produkt
sicher ebenso gespannt sein wie wir... us

Formel 1 Manager 96

Hersteller
Software 2000

Erscheinung 3eplant
April "96

Terratec Maestro

all man selbst fast perfekte Soundkarten

immer noch verbessern kann, zeigt Terratec
mit dem 96er Jahrgang seiner “Maestro™Baurei-
he. Die kleinere “Maestro 16/96” bietet auf 1 MB
ROM 343 Klinge, ist voll kompatibel zum
GMIDI und Gsynth-Standard und besitzt wie der
Vorginger ein WaveBlaster-Interface. Als abge-
speckte “SE™-Ausfiihrung ohne Zubehér kostet
die Karte nur ca. 250 Mark. Der Luxusklangkér-
per “Maestro 32/96” mit seinem 4 MB groflen
DREAM-Samplerepertoire und Effektprozessor
erhielt ebenfalls eine WaveBlaster-konforme
Schnittstelle sowie ein zweites MPU-401-Interfa-
ce. Der Effektprozessor wirkt sich auch auf die
(Adlib-)FM-Synthese aus, was gerade bei élteren
Spielen die Klangkulisse deutlich aufwertet.
Beide Karten entsprechen dem Plug and Play-

Standard, verfiigen tiber eine Enhanced IDE-
Steckleiste zum Anschluf} eines CD-ROMs und
sind vollstéindig softwaregesteuert, kein Gepfrie-
mel an widerspenstigen Jumpern raubt Euch
mehr den letzten Nerv. us
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Diablo

Das Knallen der Sektkorken angesichts des
gerechtfertigten Erfolges von “Warcraft 2 ist
noch nicht verhallt, da schiebt Blizzard schon
den niichsten potentiellen Hit an die Startrampe:
“Diablo” ist ein actionorientiertes Rollenspiel im
Stile von “Dungeon Hack”, bei dem zufallsgene-
rierte Labyrinthe hohe Langzeitmotivation
erzeugen sollen. “Bei jedem neu begonnenen
Durchgang werden die Spieler Rédume, Mon-
stren, Fallen und Schiitze entdecken, denen sie
zuvor nicht begegnet sind”, verspricht Blizzard-
Firmengriinder und Prisident Allen Adham.
Inmitten eines mittelalterlichen Dérfchens
steht eine verwunschene Kathedrale. Keiner der
Dorfbewohner setzt einen FuB} in das entweihte
Gotteshaus, denn man munkelt, die darunterlie-
gende Krypta sei von allerlei garstigen Krea-
turen bevolkert. Solche Altweibergeschichten zie-
hen tapfere Helden bekanntlich an, wie das Licht
die Fliegen. Kurzentschlossen dringt Thr entwe-
der als Magier, Krieger oder Bogenschiitze in das
Geméuer ein und seht Euch in der Tat einem

200000 OOOSIOIOOOOODS

Baldies

taris gesammelter CD-ROM-

usstoll wird seit Januar 96
im deutschsprachigen Raum exklusiv tiber Bomi-
co vertrieben. Die ersten von diesem Abkommen
betroffenen Produkte sind das bereits fertige
“Tempest 20007, das Denkspiel “Flip Out” sowie
“Baldies”, ein Strategiespiel, das Ahnlichkeiten
zu “Populous” aufweist. Die kahlkdpfigen Titelfi-
guren miissen genau 100 Level besiedeln. Meh-
rere, durch Mitspieler oder den Computer
gesteuerte Feindvilker, kommen ihnen dabei in
die Quere. Als Anfiihrer teilt Thr Euren Cartoon-
Stamm in Soldaten, Wissenschaftler, Arbeiter
und Bauingenieure auf, baut Héuser, in denen
dann eifrig Nachwuchs und Munition fiir die
Armee produziert und nach neuen Fallen
(FuBangeln, Tretminen etc.) geforscht wird, um

o
o
yiAY.

ganzen Regiment schlechtgelaunter Ungetiime
gegeniiber. Die Sichtweite unseres Helden auf
das isometrische SVGA-Areal ist auf wenige
Meter begrenzt, weiter entfernte Objekte liegen
unter einer Art “Fog of War”, Wahrscheinlich
wird Eure Sehkraft — sprich der erleuchtete
Radius — spiter von der gewihlten Charakter-
klasse und dem Erfahrungspunktekonto abh#n-
gen. Uberraschungsmomente sind dadurch vor-
programmiert. In “Diablo” gibt es einen Multi-
player-Modus tiber (Null-)Modem und Netzwerk.
Ihr spielt dabei aber weder ausschlieBlich gegen-
einander noch im Team: Mal macht es eins der
speziellen Mehrspieler-Puzzles nitig zu koopie-
ren, mal schnappt Thr Euch gegenseitig Schétze
vor der Nase weg. Das Spiel erscheint zunéchst
als Windows 95-Version. us

Diablo

Hersteller
Blizzard Entertainment

Erscheinung ?eplant
2. Quartal "96
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Baldies sind fleiBige Baumeister

diese dann vorzugsweise direkt vor der Haustiir
des Gegners zu plazieren. Herumstreunende Tie-
re sammelt Thr am besten per Mausklick ein,
denn sie kiénnen Eure Forscher zu neuen Er-
kenntnissen fiihren. Je nach Platzbedarf Eurer
Bauten formt Thr Land zu Wasser und umge-
kehrt. Die Beta deutete schon an, daf das Spiel
echtes Suchtpotential entwickeln konnte. us

Unsere Bilder lassen
noch den “Schieier”
wermissen, der im
fertigen Spiel die freie
Sicht einschrinkt

AUGSBURG-TRIP
_ZU GEWINNEN _

Die Stadt Augsburg ist mit ihrer
mehr als 2000jahrigen Vergan-
genheit nicht nur eine der alte-
sten und geschichtstrachtigsten
Stadte Deutschlands, sondern
auch Heimat der Fugger. Ware es
nicht interessant, einmal auf den
Spuren des mittelalterlichen Han-
delsgeschlechts zu wandeln?
AnléBlich der bevorstehenden
Veraffentlichung von “Die Fug-
ger 2” verlosen wir im Namen

des Distributors Bomico ein
Wochenende in Augsburg fiir
zwei Personen. Mitmachen kann
prinzipiell jeder, der uns eine
Postkarte mit dem Kennwort
“Fugger” schickt, die einzige Auf-
lage besteht darin, daR eine/einer
der beiden Kurzurlauber/innen
tber 18 Jahre alt sein muf.
Schreibt bitte das gewiinschte
Reisedatum gleich mit auf die
Karte. Interessenten wenden sich
wie immer an unsere Adresse:
Redaktion “Power Play”
Stichwort “Fugger”
Hans-Pinsel-Str. 2

85531 Haar

Baldies
Hersteller
Atari
Erscheinung 3eplant
April "96




ACER ASPIRE

In der Regel sieht ein PC aus wie
der andere — beigegraue Kasten
ohne jeglichen Chic. Markenher-
steller suchen ihr Gliick indes in
unverwechselbarem Design, um
aus der anonymen Masse der PC-
Schrauber hervorzutreten. Fiir die
organisch rundlichen Formen der
“Aspire”-Familie von Acer zeich-
net das renommierte deutsch-
kalifornische-Styling-Studio “Frog
Design” um Szene-Star Hartmut
Esslinger verantwortlich. Bedien-
elemente, Sechsfach-CD-ROM-
und Floppy-Laufwerke sind in der
Mitte der petrolgriinen Desktop-
und Towergehause angebracht,

so daB sie fiir Links- und Rechts-
hander gleichermaBen gut
zuganglich sind, die in 14, 15 oder
17 Zoll BildschirmgroRe lieferba-
ren Monitore sind mit eingebau-
ten Lautsprechern ausgestattet.
Bequem ruft der “Aspire”-Benut-
zer Nachrichten auf seinem
Anrufbeantworter ab oder nutzt
den integrierten Internet-Zugang
tiber 14.400/28.800 Baud Mo-
dems. Das Softwarepaket aller
Modelle enthalt insgesamt 37
Programme, darunter Niitzliches
wie “SmartSuite 96" von Lotus
und Spielereien wie “Das ande-
re Kochbuch”. us

Aspire
Hersteller
Acer
Preis
ab 3000 Mark

PC- Doctor
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Schilichte Oberfliiche, groBe Themen-
vielfalt: Der PC-Doctor weil3 Bescheid

ir PC-Besitzer haben mitunter Probleme,

die man seinem #rgsten Feind nicht
wiinscht: Das CD-ROM-Laufwerk streikt, der
notwendige Treiber befindet sich natiirlich auf
CD, extrabreite Grafikkarten passen nicht ins
Desktop-Gehiiuse, 20 Viren machen sich unter-
einander die Blockade des Systems streitig und
das fiinf Jahre alte Lieblingsspiel verweigert par-
tout seinen Dienst unter Windows 95. Gerade
Einsteiger schreckt ein solches Chaos oft ab.
Umfassende Hilfestellung offeriert das “PC-Doc-
tor"-Paket von Hersteller First. Es besteht aus
einem Merkheft, das den korrekten Anschlufl
von Standard-Hardwarekomponenten erléutert,
und der Windows-CDROM. Unter der grafisch
schlichten Oberfliiche verbergen sich Informatio-

nen zu einem breiten Spektrum an Themen
beziiglich der Hard- und Software, den Garantie-
bestimmungen beim Computerkauf bis hin zur
steuerlichen Abschreibung des PCs. Ein Lexikon
erldutert die allerwichtigsten EDV-Fachbegriffe.
Neben rein verbalem Beistand wurden zusétzlich
einige Tools wie eine Systemdiagnose (éhnlich
MSD), ein Editor fiir die Startdateien und ein
Virenscanner integriert. “PC-Doctor” richtet sich
an absolute Neueinsteiger und kratzt verstindli-
cherweise nur an der Oberflidche der Materie.
Meist sind Konflikte mit neuinstallierten Karten
bzw. Programmen aber so spezifisch, dafl nur die
Hotline des jeweiligen Herstellers Rettung ver-
spricht. Fortgeschrittene erhalten zudem zum
gleichen Preis von 100 Mark leistungsstéirkere
Shareware-Tools. Starke Zweifel {iberkamen uns
bei der Kaufempfehlung fiir den optimalen Spie-
le-PC: Ein DX4/100 soll da auf jeden Fall voll-
kommen ausreichend sein, Pentium-Rechner
wiirden nur “unmerkliche” Geschwindigkeitsvor-
teile erfahren lassen. Die Damen und Herren bei
First scheinen iiberzeugte “Minesweeper’-
Anhénger zu sein. us

PC-Doctor
Hersteller
First/Prosoft
Preis
zirka 100 Mark

eschleunigerkarten

: fiir 3D-Grafik sind
derzeit in aller Munde, nur leider weder im
Lastenheft der Spieleprogrammierer noch in den
Rechnern der Endverbraucher zu finden. Immer
noch scheint sich kein eindeutiger Standard her-
auskristallisiert zu haben, auf den sich alle Sei-
ten verlassen kénnten. Man kann nur hoffen,
daB die Technologie nicht das gleiche Schicksal
ereilt wie die vor einiger Zeit hochgelobten
MPEG-Karten, die sich letztendlich mangels
Support nicht durchsetzen konnten. Bereits im
Herbst letzten Jahres unterzeichneten Elektro-
nik-Gigant NEC und Multimedia-Lieferant
VideoLogic einen Vertrag zur gemeinsamen Eta-
blierung der “PowerVR”-Algorithmen, die sich
z.B. iiber Microsofts Direct3D-Schnittstelle in
Windows 95 integrieren lielen. “PowerVR" bein-
haltet folgende Features: Texturemapping inkl.

NECs 3D-Plane

Perspektivenkorrektion, Anti Aliasing, Z-Buffe-
ring, Shading, Transluzenzeffekte u.v.m. Der
Standard ist skalierbar angelegt, d.h. er 148t sich
sowohl in PC-Steckkarten, als auch in Arcade-
Automaten und Konsolen der niichsten Genera-
tion einsetzen und dabei in der Leistung der
jeweiligen Preisklasse anpassen. NEC will schon
im Mérz die ersten Chipsitze fiir PC-Karten an
die Systemhersteller verschicken .us

Grafiktriume werden wahr mit den
“powerVR”-Beschleunigern von NEC
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KLINGONEN, VOGO
EURE ZEIT IST ABGELAUFEN!

rey "
Im Universum herrscht Grafikterror pur! Denn jetzt halt die dritte Dimension  E LSPJ&BIT ?6
Einzug in jeden Rechner. VICTORY 30 paart erstmals die bestechenden
Grafik- und Multimedia-Features der W/INNER-Grafikboards mi

3D-Besch|eun|qung unter DOS (!) und Windows. Begeben Sie sich in die  Vertrieb Info-Tel. +4
Vertrieb Info-Fax +4

esselnd real It atemberaubender Action-Spiele, mitreifender
sselnd reale Welt atemberaubender Action-Spiele, FaxBox (Abruf)
Flugsunu\atmen oder rasanter Autorennen. Mailbox Modem

; - Mailbox ISDN
Keine Kompromisse: CompuServe

VICTORY 3D - Schlechte Zeiten fiir das Bose im Universum! Internet

M S3 VIRGE 2D/3D-Grafikcontroller
M 2-4MB schnelles EDO RAM
M Unterstitzt Direct Draw, Direct Video, Direct 3D, S3d und EnDIVE
M 3D inklusive Texture Mapping, Per 2
Schon ab 498 DM* Bilinear Filfering, Gouraud-Shading, MIP-Mapping u.v.m. Datenkommunikation
mpfehlung B Inkl. optimierten Versionen von Battle Race und Terminal Velocity auf CD! Co mputergrafik




und Explosionseffekte sind
wirklich beeindruckend

Deus ex Vlachina

in eintriglicher und zudem

leichter Job scheint Euch auf
dem Planeten Albiciade zu
erwarten. Als waffenstarrender
Kopfgeldjdger des néchsten
Jahrtausends kinnt Thr schlief3-
lich auf einen reichen Fundus an
Erfahrungen mit durchgeknall-
ten Terroristen zuriickblicken.
In diesem Fall hat eine Handvoll
Wirrképfe eine Forschungskolo-
nie {iberfallen und hélt mehrere
Topwissenschaftler als Geiseln.
Leider gibt es da noch ein weiteres kleines Pro-
blem: Der Planet als solcher ist recht unwirtlich,
es wimmelt vor gefihrlichen Lebewesen. “Deus
ex Machina” (oder kurz “Deus”) ist der Nachfol-
ger des eher diirftigen Action-Adventures “Robin-
son’s Requiem” von Silmarils. Augenscheinlich-
ste Verbesserung ist das hochauflésende 3D-
System, das jetzt neben der Landschaft auch

ersteller
Silmarils
Erscheinung geplant
Miarz/April ‘96

séimtliche Geschopfe, seien es nun Humanoiden,
Mutanten, Tiere oder Roboter, als texturierte
Polygonobjekte darstellt, was deren Beweglich-
keit sehr zugute kommt. Albiciade unterliegt
dem Tag-Nacht-Zyklus und wechselnder Witte-
rung, verschiedene Lichtquellen illuminieren die
Umgebung, Gewisser verfiigen tiber Wellengang.
Nach wie vor wird die Physis Eures Helden sehr
genau simuliert — IThr geht zu Eurer Ernéhrung
auf die Jagd, legt hin und wieder ein Nickerchen
ein, kuriert Krankheiten oder amputiert gar am
eigenen Leib GliedmaBen, um zu tiberleben. Mit
unterschiedlichsten Waffen miif3t Thr Euch Eurer
Haut erwehren. Interessanterweise wird sich auf
der CD sowohl eine DOS- als auch eine Win 95-
Fassung des Hauptprogramms befinden, wobei
letztere mit hoherer Bildfrequenz und fliissige-
ren Animationen aufwarten kann. us

N ERMISCHTES

 Gametek halt sich fiir besonders gerissen:
Kurz vor Verkaufsstart des Interactive Movie
“Ripper” mit Christopher Walken versucht
man, irritierten Spielern den Uralt-Flop “Jack
the Ripper” nochmal anzudrehen.

* In eingedeutschter Fassung sind diesen
Monat Sonys “Discworld” und Mindscapes
Rollenspiel “Thunderscape” neu erhaltlich.
« Der Fehlerteufel hat uns letzten Monat ein
wenig zugesetzt: Die “Sierra Originals”
kosten je 30 Mark, die korrekten Wertungs-
daten fiir “Icebreaker” lauten: Grafik 23%,
Sound 33% und Spielspal® 36%.

« Inoffiziell war es schon lange klar, jetzt ist
es amtlich: “Rebel Assault 1" ist einer der
erfolgreichsten CD-ROM-Titel der Spiele-
| branche. 250.000 Exemplare hat LucasArts
allein in Deutschland verscherbelt.

« Erneut nachsitzen missen die Program-

‘mierer von “Dungeon Keeper”. Peter Moly-

neux hat entschieden, daB der Action/Stra-
tegiecocktail noch nicht reif zur Veroffentli-
chung ist. Bis zum nachsten Termin im Mai
(1996) sollen neue Features eingebaut und
vorhandene erweitert werden. Beispiels-
weise werden sich Heldengruppen auch an
zuféllig gewahlten Stellen per Tunnel ins
Dungeon einschleichen, Goldadern'auf ihren
Abbau warten, die Monster werden sich
noch individueller verhalten, und es wird
mehr versteckte Gimmicks geben.

« Auf einen Schlag ist ein neuer Riese im
Unterhaltungssoftwarebereich entstanden:
Der Online-Content-Provider CUC schluck-
te zum Kaufpreis von zwei Mrd. US-Dollar
(1) die Firmen Davidson Associates (inkl.

Blizzard Entertainment), Sierra-OnLine, Papy-
rus sowie fiinf kleinere Entwicklerteams.
« Viacom New Media hat eine kostenlose
Telefon-Hotline eingerichtet, die technische
und spielablaufbedingte Probleme mit Via-
com-Produkten l6sen soll. Die Nummer lau-
tet-0130-820115.

« Windows-95-Benutzer blieben bislang vor
spezifischem Virenbefall verschont. Doch
der “Boza”-Virus tritt den Beweis an, daR
auch die jiingste Version des Microsoft-
Betriebssystems nicht vor digitalen Ubelta-
tern gefeit ist. Der vorerst harmlose Krie-
cher wird bald schadliche Clones finden.
» “The Links at Spanish Bay” nennt sich der
erste Zusatzkurs fiir “PGA Tour Golf 96".
Fiir rund 50 Mark gehoren die 18 neuen
Locher Euch.
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‘herum, die groBe Ahnlichkeit mit

um den Hals geknoteten Lappen als seriose Geschiftsleute tarnen,
und daB sie selten Schafe und Ziegen mit nach Hauaemhmen. Das
Geschrei jedoch ist das gleiche. Wie schon ist die neue Multlmedla
Welt doch, wie gigantisch der junge Multimedia-Markt, welche
Chancen bieten die neuen Multimedia-Rechner! Multimedia, Glo-
ria, Euphoria. Beinahe mochte man argwohnen, die Schreier glaub-
ten selber nicht so recht an das, was sie da posaunen und wollten
sich durch Lautstéirke Mut anbriillen oder gar den Markt her-
beildirmen. Einer der wenigen bleibenden Eindriicke, den man —
neben dem obligatorischen Memory Overflow natiirlich — von sol-

~ Hartmut Ulrich iiber die fast

 Der Redakteur von Welt treibt sich
regelinaﬁlg auf Veramtaltungeu.

einem orientalischen Basar haben.

SoicheEmgmssenenntmanFach i
meusen.DerwasmhcheUnterschwdzumBmarbemhtdarm,daﬂ\
 alle Teilnehmer sich mit unbequem scheuernden Hemdkragen und-

Der kleine KlugscheifSer

chen Veranstaltungen mit nach Hause zu tragen pflegt, ist das
ungube Gefiihl, daBl es das mal wieder nicht war. ‘Und daB eine
Menge Leute viel Geld verlieren werden. Der Fachredakteur von

- Welt jedoch klappt brav seinen Laptop auf und frohlockt zehn Sei-

ten Multimedia-News in die Tasten. SchlieBlich lebt er davon. Den

Teufel wird er schreiben, daf ziemlich sicher noch Jahre, wenn

nicht Jahrzehnte vergehen werden, bis eine Mehrheit (und nicht
nur eine Techno-Elite wie z. B. Power Play-Leser) der Bevilkerung
in Schule, Beruf und Fi!exzextregelmﬁﬁlg mit PC, Modem und CD-
ROM umgehen will = und vor allem kann. Niemals wird er offen

 aussprechen, daB die Mehrheit der Multimedia-CD-ROM-Produkte

reine Geldmacherei sind und im wesentlichen dazu dienen, die noch

~ sehr hilflosen Gehversuche der Multimediabranche zu finanzieren.

Ein Greuel ist ihm die Erkenntnis, daB die Bevélkerung stur an
ihren alten Konsumgewohnheiten festhalt und den meisten das
technische Verstindnis, die finanziellen Mittel und die Zeit fiir
Neuheiten auf dem Medienmarkt fehlt!. Die meisten kinnen noch
nicht einmal ihren Videorecorder programmieren. Technologisch ist

 alles moglich - doch psychologisch stat die Multimedia-Revolution

an ihre Grenzen. Es wird eine langwierige Evolution sein...

! Aus einem Aufsatz von Prof. Dr. Horst W. Opaschqwakl. Leiter des BAT-Freizeit-For-
schungs-Instituts Hamburg im Buch “Top Trends”, ISBN 3-89623-001-8
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Das erste
europaische
GroRBsystem im
Internet.

Europe Online

uch der erfahrenste Cyberjunkie konnte bis-
lang die deutschsprachigen, aber trotzdem
interessanten (!?) WWW-Seiten an den Fingern
einer Hand abz#hlen, wihrend im Land der
unbegrenzten Miglichkeiten léngst ein erbitter-
ter Konkurrenzkampf um jeden einzelnen Daten-

Fiir Europe Online bendtigen Sie Netscape 2.0. Bekommen kénnen Sie es hier. > § " o

- Tagesgeschehen |

-» Business |
= Sport |

~» Wochenriickblick

<» Entertainment |
- Computer |
- Wissen & Technik |
= Medien |

News: Nachrichten aus aller
Welt, Aktuelles aus Sport,
Wettermeldungen, usw.

Kommunikation:

In Foren und Chatrdumen
kénnt lhr mit anderen Usern
in Kontakt treten

surfer entbrannt ist. Kein Wunder, dal hierzu-
lande vielen Normalbiirger bei dem Stichwort
“Internet” — wenn tiberhaupt — zuerst irgendwel-
cher Schmuddelkram einfillt. Dank Europe Onli-
ne diirfte sich der Seltenheitswert deutschspra-
chiger Web-Sites langsam aber sicher dndern.
Bei Erdffnung war das System mit 3000 Seiten
auf einen Schlag weltweit grioBter Web-Anbieter.
Hinter dem Angebot steckt keine kleine Firma,
sondern einer der grifiten deutschen Verlage, die
Burda-Gruppe (Bunte, Focus). Wie der Name
andeutet, richtet man sich an den ganzen Konti-
nent: Neben Deutsch gibt es den gesamten

Inhalt auch auf Franzésisch und Englisch.

“Europe Online” hat in dieser Form erst vor
kurzem den Betrieb aufgenommen, war aber
schon seit lingerem in Planung. Urspriinglich
sollte etablierten Online-Diensten wie Compu-
Serve und AOL Konkurrenz gemacht und ein
geschlossener Dienst auf Gebiihrenbasis einge-
richtet werden. Dem erbarmungslosen Wettstreit
um Accounts wollte man nicht entgegentreten
und entschloB sich kurzfristig, gleich im World
Wide Web aktiv zu werden — und hat auf einen
Schlag 40 Millionen potentielle Kunden, die
immer nur einen Mausklick von “Europe Online”
entfernt sind.

Europe Online ist fiir Surfer (fast) kostenlos:
Jeder, der Zugang zum Internet hat und den
Browser Netscape Nawvigator benutzt,

Netscape I\lawig.atm; &

Wer ins Internet will, braucht einen
Net-Browser: Ein Programm, das die
grafisch gestalteten WWW-Seiten in
der richtigen Form darstellt: Ohwdhi
sich in letzter Zeit auch Mlcrésoftfbe“
miiht, seinen mit W’nd@ 9 -
gelieferten "Jnte etExplare i
Volk zu bringen, gilt weltwei
“Navigator” der amerikanische
scape als Guasl-Standﬁrd Seit ki

3 "*Versmn auch etwas schneller durch die Lei-
as  den “Netscape Navigator 2.0” fiir verschiedene

~ der Netscape—l.amite

kann sich sofort in das System einklinken. Fiir
Foren und Chats — die erst demniichst gedffnet
werden sollen — sowie fiir bestimmte Finanz-
dienstleistungen muf3 der User sich, dhnlich wie
in einer Mailbox, registrieren lassen. Nur weni-
ge Angebote, die sich dann eher an Geschiiftsleu-
te richten, sollen etwas kosten. Auller den nahe-
liegenden Themen Computer und Internet hat
Europe Online keine eigentlichen Schwerpunkte:
Geboten wird alles, von Gesundheit iiber Horo-
skope bis zum aktuellen Kino- und Fernsehpro-
gramm. Dafiir sind die Beitriige stets up-to-date
und professionell betreut: Ein 60kipfiges Redak-
tionsteam kiimmert sich um die Inhalte. Dabei
werden die Moglichkeiten des Internet voll aus-
geschopft: Viele Beitréige bieten Verbindungen zu
thematisch verwandten Web-Sites an, die vom
User mit einem einfachen Mausklick angesprun-
gen werden kénnen. ste

i"lemtkdat “fensterin”. AuRer-
' *kgnn das Programm so-
deaat_mte “Plug-ins” (zuséatz-
liche Tools) integrieren, mit
denen die Software um weite-
| re Moglichkeiten erweitert
| wird - der Navigator mausert
sich langsam zum Internet-
Betriebssystem. Natiirlich flut-
schen die Daten in der neuen

tungen auf den Monitor. Zu laden gibt es

Betriebssysteme (auch W‘n 3 1) & Win 95) auf

llup.llhomnmupo.eom

M%?
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DISNEYLAND ’

Disney

Micky forever — und everywhere. “Konig der
Lowen”-Freunde und “Pocahontas”-Liebhaber
werden genauso fiindig wie Fans des Erpels aus
Entenhausen. Allerdings sollten Disney-Freaks
mindestens per ISDN am Netz héngen, sonst
dauert das Warten auf die Filmschnipsel ndm-
lich recht lange.
http://www.disney.com

Westwood

Wer auf Nachschub fiir “Kyrandia” oder “Com-
mand & Conquer” gar nicht mehr warten kann,
darf sich auf der Westwood-Homepage jeden Tag
iiber den aktuellen Stand der Dinge informieren.
Ansonsten bietet Westwood auch auf den Web-
Seiten die gewohnt hohe Qualitiit: Neben den
iiblichen Ankiindigungen gibt es viele weitere
Dateien, vom aktuellsten Patch (leider weiterhin
nur fiir die englische Version) bis zu allerlei
Freeware-Tools von Privatpersonen.
http://www.westwood.com

LucasArts

Die LucasArts-Seiten gehéren zu den schén-
sten Spielebereichen im WWW. Unter anderem
findet Ihr dort auch die Online-Ausgabe des
“Adventurer”, eines LucasArts-Magazins, das
amerikanischen Spielern regelmiBig zugesandt
wird. Im Internet kann die ganze Welt mitlesen.
http://www.lucasarts.com

g

Ultima - WWW Archive

Der virtuelle Avatar trifft auch im Internet auf
das Gute, Schéne und Reine. Und wie es sich fiir
die #lteste Computer-Rollenspielserie der Welt
gehort, nattirlich gleich auf mehreren Seiten.
Eine der interessanteren ist das “Ultima World
Wide Web Archive”: Neben ScreenShots und wei-
teren Bildern gibt es auch Infos zu allen Ultimas
— neben Walkthroughs auch Karten von Britan-
nia oder das komplette Runen-Alphabet.
http://www.udic.org/ultima

The Spot

Gute Seiten gibt's genug, schlechte Seiten
auch — wer ohne Daily Soap nicht leben mag,
wird auch im Internet fiindig: Die Story tber
Bewohner einer amerikanischen Wohnidylle wird
téaglich auf einer Web-Seite fortgesetzt. Das
Besondere: Wenn Thr den Figuren mit Rat zur
Seite stehen wollt, schickt Thr eine eMail an die
betreffende Person — sollten genug Leute Eurer
Meinung sein, wird die Handlung umgeschrieben.
http://www.thespot.com

Babylon 5

Wer die Abenteuer der
Mannen, Frauen und sonsti-
gen Lebensformen um Cap-
tain John Sheridan auf der
Raumstation “Babylon 5"
verfolgt, kann sich die geball-
te Infoladung im Internet
holen. Besonders praktisch
fiir alle Fans hierzulande, die
bislang nicht besonders gut
iiber die Serie auf dem laufenden gehalten wur-
den: Statt schéner, aber nutzloser Spielereien,
stehen eher sachliche Infos im Vordergrund.
http://pathfinder.com/Babylon5

Looking Glass

Auf den Internet-Seiten der spétestens seit
“Ultima Underworld I & I1I” oder “Flight Unlimi-
ted” legendéren Firma, geht es iiberwiegend um
die Kunstflug-Simulation. Und das, obwohl doch
mit groflen Schritten “Terra Nova” naht — aber
davon bekommt der neugierige Surfer nur ein
paar Bilder geboten. Trotzdem eine interessante
Seite, auf der sich mit dem Erscheinen von
“Terra Nova” wohl auch etwas mehr tun diirfte.
http://www.vie.com/lgt ste

Im WWW ist
immer was los -
fiir CyberJunkies
gibt es fast
taglich neue
Web-Seiten zu
entdecken.

BEINGS
TECH

EPISODNK

somple pictures of the poople, hardwore
and highkights that define Dabylon 5
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Zweimal Action
und einmal
Rollenspiel von
Neon.

Vanished Powers: Isome-
trisch durchs Schiafzimmer

Tunnel B1

Hersteller
¥ Neon

Erscheinung geplant
Anfang Sommer/Juli

R
b

Viper

Hersteller
Neon

Erscheinung geplant
September

s |
Vanished Powers

Hersteller
Neon

Erscheinung geplant
Oktober

stadt vor kurzem an aktuellen Entwick:
lungen zeigten, war fuBerst beeindruckend: Die
beiden Actiontitel “Tunnel B1” und “Viper” sowie
das Rollenspiel “Vanished Powers” sind grafisch
auf dem allerneusten Stand der Technik.

Tunnel B1
“Tunnel B1” ist eine 3D-Actionballerei und spielt
in einer fernen, ziemlich diisteren Zukunft — Bla-
deRunner lift griiBen. Eure Aufgabe: Legt als
Kémpfer im Untergrund einem machthungrigen
Diktator das schmutzige Handwerk. In fiinf
Szenarien — vom Industriegebiet iiber Waffenfa-
briken (!) bis zu Chemieanlagen — habt Thr es mit
etwa 20 unterschiedlichen Gegnern zu tun, iiber-
wiegend Robotern und fest installierten Verteidi-
gungsanlagen. Eure Waffen miift Thr gezielt ein-
setzen: Auch die stirkste Rakete kann gegen
bestimmte Schutzschilde wirkungslos sein, die
mit einem 08/15-Laser miihelos zerstort werden.
Die Beta-Version und erste Bilder von “Tunnel
B1” machen bereits jetzt neugierig: Beein-
druckende HiColor-SuperVGA-Grafiken, bild-
schirmfiillende und ausgefeilte Explosionen
sowie fotorealistische Lichteffekte in Echtzeit —
wir sind gespannt. Mehr erfahren wir alle hof-
fentlich im Juli.

fire Zone"-Manier von auBen. In der ersten Welt,
einem Canyon, rettet Ihr drei Basen vor heim-
tiickischen Gegnern. Im zweiten eskortiert Thr
ein Flugzeug , im dritten miiBt Ihr einen dahin-
rasenden Zug vor dem Ende der Bahnfahrt zer-
storen; nach einiger Zeit stiirzt sich jeweils ein
Endgegner auf Euch und bittet zum Duell. Erst
wenn Thr gewonnen habt, geht es weiter. Ob und
welche Rahmenhandlung “Viper” bekommt, steht
momentan noch in den Sternen.

Vanished Powers

In dem Rollenspiel helft Ihr als junger Abenteu-
rer Drago der schénen, leider all ihrer magischen
Kriifte beraubten Géttin Lyra im Kampf gegen
den bisen Hexer Victor. “Vanished Powers” hat
eine ausgefeilte Handlung mit vielen Nebenfigu-
ren und kleinen Spielen im Spiel. Besondere
Miihe macht sich Neon natiirlich wieder bei der
technischen Gestaltung: Euer Held lduft in “Ulti-
ma 8”-Manier durch eine isometrische Welt, zwi-
schendurch gibt es zahlreiche Cut-Szenen, in
denen die Handlung weitererzihlt wird. Beide,
Spiel und Filme, werden vollkommen gerendert
und sehen bereits jetzt dementsprechend gut
aus. “Vanished Powers” soll leider erst im Okto-
ber erscheinen. ste
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~eines der besten PC-Strategiespiele
aller Zeiten'(...) wertvoll:
atmospharische Fantasy-Action®
(PC Player 2/96)

,Die Vorteile liegen klar auf der Hand und

machen WarCraft 2 zu DEM Strategie-

spiel fur Genrefremde, Einsteiger und

Fortgeschrittene. (...) schlichtweg der

bislang beste Strategie-Action-Mix."

3 (PowerPlay 2/96)
TR,

SR

»Nur selten fallt einem in bezug auf
Computerspiele das Pradikat ‘perfekt’
ein. (... Suchtf&kde?nddfj%fte die
treffendste Bezeichnung fiir dieses
Kleinod der PC-Spielbranche sein.
(EntertainméntM,irkt, 1-2/96)

..bringtf,yiel Freude noch in die kiginste
Feldherrnhitte!* -
> (PC Joker 2/96)

.Besser geht’s nicht: (...) Fir mich das
kompletteste und schénste Echtzeit-

Strategiespiel!* ‘
(PC Games 2/96)

.Spiel des Monats 2/96"

Die Scilacht um Azere

[ Land. Wasser mdn




rategie-Acion o Echzeit wd SVOAGHK.  pemnachnst
omplltIn Deutsch | ver

BLIZZARD:

DLBLE

Das Fantasy-Rollenspiel
in SVGA fur Windows 95!

Auf Sie warten
damonische Kreaturen,
magische Krafte
und Diablo, der Herrscher

Nommer 1in Dentsehland ™

] . ¥ Viel Gluck!

Im Exklusiv-Vertrieb von:

BOMILO

FITWARE

JIZARD

7 ENTERTAINMENT
Baden, 1.-15.1.56 und 16.-31.1.96
*,Game Of The YealgiaiBest MultivlayefiGame”, PC GAMER, Marz 1996 http://www.blizzard.com




Schweizer Kiinstler H.R. Giger designte und vor-
nehmlich aus Zihnen bestehende fremde
Lebensform Schrecken verbreitet, die Filmhand-
lung wurde aber nicht direkt iibernommen. Die
drei Spielabschnitte orientieren sich vor allem
hinsichtlich der Atmosphiire an jeweils einem
der SciFi/Horror-Epen. Nach einem exzellenten
Renderintro landet Thr mit einem Trupp Marines
auf dem Alien-Planeten L.V426. Leider konnt Ihr
nicht mit den Soldaten durch die Giinge mar-
schieren: Thr werdet ganz allein vorausgeschickt,
um fiir das mitgebrachte schwere Geriit den Weg
freizuriiumen. Aufler Stahlgiingen und diisteren
Lagerriiumen landet Thr auch irgendwann in den
schleimigen Monsterzimmern und seid von
Alien-Brutstiitten umgeben. Habt Ihr es Anfangs
nur mit Facehuggern zu tun (die kleinen Octo-
pus-iihnlichen Kreaturen, die sich wie Parasiten
um die Kopfe Threr Opfer legen), stiirzen sich im
weiteren Verlauf ganze Horden der ausgewach-
senen Killermaschinen auf Euch.

im D pier dem Alien-

i b planeten, |
Acclaim macht angekommen ‘
aus den Kult-
filmen ein 3D- ‘Fermutlich gibt es keinen anderen derart

bekannten Filmstoff, der besser geeignet

Actlonsplel. wiire, zu einer sowohl atmosphiirisch dichten als
e auch actiongeladenen 3D-Ballerei umgesetzt
zu werden: Acclaim hat sich die “Alien”-
y Lizenz gesichert und das Programmierer-
w' team “Probe Software” beauftragt, aus den
legendiiren Kultfilmen die PC-Version von
“Alien Trilogy” zu machen; das Spiel
erschien kiirzlich bereits fiir die Sony
PlayStation — was eher ungewdhnlich ist,
g denn normalerweise werden
g \—-? . gerade 3D-Titel zuerst fiir den
" ) PC wibwickeit und dun, wesin
iiberhaupt, fiir Konsolen umgesetzt.
Zwar baut die Handlung der “Alien Trilogy” auf
den Filmvorlagen auf, in der die eigenartige, vom

20 . PIAYs




T I T E L B

Dieser Abschnitt basiert vor allem auf dem zwei-
ten Film, “Aliens”. Unmittelbar anschlieliend
konnt Thr durch das klosteriihnliche Gefiingnis
aus Aliend toben; diesmal mibt Thr das Siiure-
biest in diisteren Giingen aufspiiren und ver-
nichten, Erst dann geht es aul dem Raumschilf
“Nostromo” aus “Alien” in HighT'ech-Umgebung
zwischen Computerriiumen und medizinischen
Labors weiter. Zum kronenden Abschlull jedes
Kapitels habt Thr es mit der Alien-Queen als
Endgegnerin zu tun. Thr startel nur mit einer
leichten 9mm-Pistole, findel im weileren Verlauf
jedoch weiteres Kriegsgeriit: Neben der unver-

I'm your worst nightmare: Ripley riecht
den iiblen Atem des Alien aus niichster

FAY:

Alien: Im ersten Film spielt dieses Szenario auf der Nostromo. Zwischen Med
und Krankenstation gibt es neben handfester Action auch zahireiche kieinere Ritsel

meidlichen Pump-Gun auch Goodies wie FFlam-
menwerfer und Plasmagewehr — beide bekannt,
aus den ilmen.

Technisch bietel Acclaim alles auf, was gut und
teuer ist: Die “Alien Trilogy” soll unter Windows
95 laufen und wird auch neue Windows-Fiihig-
keiten wie beschleunigle 31)-Ausgabe voll aus-
schoplen, was auch dringend nétig ist, denn die
Aullosung sollt Thr in mehreren Stufen bis aufl
1024x768 Pixel hochschrauben kénnen und trotz-

Action: Anfangs seid lhr
eher schwach ausgeriistet
- gute Waffen gibt's
erst spiiter




Jedes Alien beginnt sein Leben als
ein Meter hohes Ei aus unbekann-
tem organischem Material. Das Ei
ist passiv auf der Suche nach
einem Wirts-Lebewesen, an des-
sen Schadel es sein Inneres, den
sog. Facehugger, plazieren kann,
Mit seinem Schwanz fixiert der
Hugger sich am Opfer und halt es
mit einer genau dosierten Menge
Sauerstoff am Leben. Am “Bauch”
hat es einen Schlauch, mit dem es
ihm die Spore einfloBt. Uber diese
Zwischenstufe des Alien ist fast
nichts bekannt. Sie entwickelt sich
in wenigen Tagen zum sog. Chest-

Eines der Bilder, auf denen sich die teil-
weise humanoide Form des sonst ginz-
lich fremden Aliens erkennen lEBt

burster, dem Baby-Alien, einem
gurkendhnlichen Geschopf mit spit-
zen Zahnchen, der den Korper des
Wirts durchbricht. Der Chestbur-
ster wachst schnell zum erwach-
senen Alien heran: zwei Meter
grol3, mit langem Schadel, vier
schlauchartigen Trichtern auf dem
Riicken und zwei Reihen ineinan-
derverschachtelter Zahne. Die Haut
erinnert an ein Insekt, das Alien hat
keine Augen. Statt Blut flie3t eine
unbekannte Saure durch seinen
Korper. Erwachsene Aliens kom-
munizieren vermutlich (iber Pfeifto-
ne miteinander. Eine Sonderform
des erwachsenen Aliens ist die
Alien-Kénigin: Etwas groBer als
ihre Artgenossen, hat sie am Ende
ihres Kdrpers ein schlauchartiges
Gebilde, mit dem sie ununterbro-
chen Eier legt.

In jedem noch so bésartigen Alien
steckt auch ein kileines biBchen
Menschlichkeit

dem auf langsameren Rechnern noch flielende
Animationen bekommen. Die Alien-Gegner sind
zwar “nur” flache Bitmaps, wurden aber aufwen-

dig gerendert und fliissig animiert.
Acclaim verdffentlicht in Deutschland nicht nur
eine iibersetzte, sondern gleich eine noch ander-
weitig angepaBte Version: Trifft der Spieler in
der englischen O-Fassung auch auf menschliche
Gegner, werden fiir den hiesigen
Markt nur Aliens aufgeboten,
was auf den Spielspal} aller-
CESRN dings keine weiteren Auswir-

“. ¥ kungen haben soll.

Die “Alien Trilogy” soll bereits
im Mai erscheinen — sobald
wir eine testfihige Endversion
haben, werden wir das Spiel einem aus-
fiihrlichen Test unterziehen. ste

ley “BladeRunner” Scott

gedreht, war der Film sofort

ein Riesenerfolg. Ein Trupp

Minenarbeiter wird auf dem

Heimflug zur Erde von

einem interstellaren Notsig-

nal aus dem Tiefschlaf

i geweckt, landet auf dem Pla-

neten LV426 und entdeckt dort das verlasse-

ne Raumschiff einer fremden Lebensform.

Dem AuBenteam fallen Eier auf, aus denen

sich ein kleines, saurehaltiges Lebewesen um

ein Teammitglied legt. Wieder auf dem Raum-

schiff, stellt sich heraus, dal® das Opfer nur als

Zwischenstation fiir ein neues “Alien” diente:

Fortan macht dieses schnell wachsende und

aulerst aggresive Wesen nach und nach die

gesamte Besatzung nieder. Nur Ellen Ripley

(Sigourney Weaver) und ihre Katze Jonsey

tiberleben. “Alien” bezieht seine Faszination

vor allem aus der dunklen, kalten Stimmung
des Minenschiffs “Nostromo”.

Erst sieben Jahre spater, 1986, drehte James
“Terminator” Cameron den zweiten Teil: “Ali-




Intro: Euer Trupp Marines lan-
det mit einem der aus “Aliens”
bekannten Fahrzeuge

Ob sich wohl im kleinen
Gebi3 im Rachen des Alien
ein kleines GebiB befindet, in
dessen Rachen ein kieines...

ens”. Ripley gelangt nach 57 Jahren Raumflug
wieder zu Erde. Ihre Firma schickt sie mit einem
Trupp Marines zu LV426 zurlck, um einer kiirz-
lich aufgebauten Kolonie im Kampf gegen die
Aliens zu helfen. Diesmal haben es die Men-
schen nicht mit einem einzigen, sondern mit
einer Hundertschaft Aliens zu

tun. Wie im ersten Teil auch,

uberleben nur Ripley und ein

kleines Siedler-Madchen, nach-

i dem sie sich der Alien-Kdnigin

gestellt haben. “Aliens” merkt

"= man die Handschrift von James

T Cameron deutlich an: Der Film

ist auf spannendste Action aus-

gelegt und technisch brillant. “Aliens” gilt als
bester Film der Reihe. Auf Video gibt es auch
einen 17 Minuten langeren “Director’s Cut”.

Dieser 1992 gedrehte bisherige SchluBpunkt der
Trilogie tragt im englischen den etwas seltsa-
men Untertitel “The bitch is back”. Die Ret-
tungsnotkapsel, mit der Ripley und das Mad-
chen aus “Aliens” entflohen waren, stlrzt (iber
dem Gefangnisplaneten Fiorina 161 ab. Nur
Ripley tberlebt und schliet sich voriberge-
hend dem klosterahnlichen Knast und der

Gefangenen-Sekte an. Wenig
tberraschend: An Bord der
i Kapsel ist noch ein Alien, das
auch schnell wieder die Jagd
eroffnet. Leider stellt sich her-
j . aus, daB Ripley selbst eine
A '_ | E N 3 Alien-Kdnigin eingepflanzt
" bekam, die ausgewachsen fiir
weiteren Nachwuchs sorgen konnte: Ripley
bleibt nur, rechtzeitig Selbstmord zu begehen.
“Aliens3” war das Erstlingswerk des britischen
Werbefilmers David Fincher und gilt als gutes
Beispiel flr einen schon durchgestylten Film mit
lausigem Drehbuch - “Aliens®” konnte bei wei-
tem nicht an die Vorganger ankntipfen.

W
SIRTRAREY BidNLR

Die Geriichte, dal3 es trotz des Todes von Ripley
eine Fortsetzung geben wird, verdichten sich:
Entweder soll Ripley als Clone wieder auferstehen
oder der 3. Teil war nur ein Traum, mit dem die
ominose “Corporation” ihre Loyalitat testen woll-
te. Unter Insidern gilt als sicher, da® Sigourney
Weaver wieder mit dabei ist. Von der Story ist
noch nichts bekannt. Manche Quellen sprechen
sogar von zwei neuen Filmen: “Alien vs. Preda-
tor” {aus dem Schwarzenegger-Film) ohne Ripley
und besagtes Aliens 4.

Mittlerweile gibt es auch

mehrere Alien-Comics, in

denen die Filme weiterge-
fiihrt werden

Hersteller

Erscheinung

geplant




Beim Motion-Capturing-Verfah-
ren werden an allen wichtigen
Korperteilen eines Schauspielers
Sensoren angebracht, deren
Bewegungen von einem Rech-
ner in Echtzeit auf ein Drahtgit-
termodell (ibertragen werden.
Dabei ist es egal, was fir ein
Modell es ist - wichtig ist nur,
daR die Bewegungen natiirlich
wirken. Der andere Weg ware,
alle Bewegungen wie bei Trick-
filmen von Animateuren zeich-
nen zu lassen. Das Motion-Cap-
 turing-Verfahren wird sowohl bei

| der Computerspiel-Produktion als
auch bei computerberechneten
Filmen angewandt.

um fiir die “Alien Trilogy” wirklich alles aus der
Sony PlayStation herauszuholen. Dabei mufiten
wir auch noch daran denken, spiiler alles auf den
PC zu iibertragen. Wiihrend der Entwicklungs-
zeit haben wir si¢ immer weiter verbessert. Auf
die fertige Engine und auf unsere Programmier-
Peter Jones hat bisher viele Computerspiele fiir fiihigkeiten sind wir also sehr stolz. Damit kon-
verschiedene Firmen produziert. Als Entwick- nen wir durch den Einsatz von Lichteffekten
lungschef bei “Probe Software” verantworten er einige optische Leckerbissen bieten und aufler-
und sein 25-kopfiges Team die “Alien Trilogy”. dem die Grafiken so nah wie moglich dem Film
Das Team besteht aus vier Programmierern, anpassen. Im gesamten “Alien™-Spiel benutzen
sechs Grafikern, drei Toningenieuren, vier Zeich- wir sehr viele Texturen, um den Spieler in die
nern fir die Texturen, drei fur die 3D-Karten Handlung cinzubezichen.

und drei Leveldesignern. Da Peter Jones grof3en PP: Wie habt Ihr die Level entwickelt, hat-
Wert darauf legt, als Mitglied dieses Teams T3 LURTF T VT T 1 R T TETU T TR
gesehen zu werden, lehnte er es ab, uns ein AutoCAD etc., das ja oft eingesetzt wird?
Portrat von sich zu schicken - in Programmie- Peter: Nein, zuerst haben wir alle Level auf
s R e N (o R s e RE T BN E  iPapier gezeichnet. Dazu kam danngimmer noch
erklirender Text, der genau ﬁichru sh, was
Power Play: Warum heiBlt das Spiel eigent- 'wo zu tun ist. Danach wurden’ d‘ einzelnen
lich “Alien TRILOGY"? Level auf Silicon-Graphics- lﬁﬂs( hinen berechnet
Peter: Weil es innerhalb des Spiels drei Haupt- d dann unserem Ipvvldeslgner Ali iibe rgeben,
kapitel gibt, die jeweils auf einem der Filme esmal allerdings aul dpfn I‘bf\ﬂm da an konn-
basieren. Nur ist die Spielreihenfolge anders als n wir das Gameplay interaktiv weilerent-
die Filmreihenfolge: Erst “Aliens”, dann “Ali=" wickeln. Nachdem die Grundlagen der einzelnen
ens3” und zum Schluf} der erste Film, “Alien”. Karten fertig waren, war es einfachy das ei entli-
PP: Dann hast Du Dir die “Alien” -Filnl. che Gameplay stiindig weiter zu.vi‘rlmssug
sicher sehr oft angesehen? " PP: Habt Ihr Film-Sounds eingebaut?

Peter: Na klar. Wir, also das gesamte Team, kon-*  Peter: Na klar, der gesamte Sound ist geeht”. Die
nen da gar nicht mehr mitziihlen. Die drei F'ilme? Soundeffekte wurden vorher von einér professio-
sind die wichtigste Inspiration fiir das Spiel und _ nellen Filmdubbing-Firma bearbéitet. Dje Musik
helfen uns ein Produkt zu entwickeln, das sowohl  im Spiel, di¢ ebenfalls vollstéindig aus den Fil-
mit der typischen “Alien-Welt” verbunden istund ~ men L.Lfmi'ri haben mra]lcr&ngz« dl&zkl. bei uns

w

auch mit der Lizenz noch was zu tun hat. lier angepalit und ge
PP: Welchen der drei Filme findest Du am 'P: Die “Alien T unter Win-
besten? 95 laufen.

Peter: Gute Frage... jeder schafft eine andere er: Das %ar ssne : M.scfleldung der Firma.
Atmosphiire, aber alle haben diesen klaustropho- Jedenfalls is ercﬁdeows 95-Engine ver-

bischen Stil. Dennoch: “Aliens”, der zweite. dammtigut!

PP: Warum? F PP: Habt Ihr mit dem damaligen Alien-
Peter: Weil Ripley darin die Ae].:;n Kénigin her-  Designer H.R. Giger oder anderen Leuten
ausfordert, und er die Zuschau ,‘mlt, einer unge-  aus der Filmbranche itet?

heuer raffiniert erzeugten Spaw %_’de n Sit-  Peter: Um méglichst viel von der Filmatmosphii-
zen hilt. re zu verwirklichen, brauchten wir ziemlich viele
PP: Wie schen Eure Aliens aus? Verwendet Informationen. Natiirlich kamen diese Infos auch
Ihr 3D-Figuren oder Bitmaps? von einigen, die direkt an der Film-Produktion
Peter: Die Feinde basieren auf Accl#ims Motion-  beteiligt waren.

Capturing-Technologie. Alle sind Bitmaps. PP: Momentan wird das Thema “Gewalt in
Dadurch kénnen wir mehr Bisewichter auf ein- Comp pielen/Zensur von Gewalt” in
mal zeigen, was mehr Spielspali bringt und auch  De! schland hei8 diskutiert. Von “Alien
besser fiir die Atmosphiire ist. Die moglichen Trﬂodf soll es deshalb eine spezielle
Bewegungen wurden gecaptured und dann auf llollmlllalll-Verﬂoll geben. Wie denkst
Drahtgitter-Modelle, die wir auf Silicon Gra-  Du iiber das Thema?

phics-Rechnern konstruiert hatten, tibertragen.  Peter: In der deutschen Version werden alle
Jedes einzelne Bild wurde gerendert, das siecht  humanoiden Charaktere durch Aliens ersetzt,

einfach am besten aus. was aber weder Gameplay noch Atmosphiire
PP: Was fiir eine 3D-Engine habt Ihr, und  schadet. Ich persinlich glaube allerdings, dall es
gibt es besondere Effekte? Aufgabe der Eltern und Erzicher ist, aufzupas-

Peter: Wir haben die Engine selbst entwickelt,  sen, was Thre Sprifilinge spiclen.

¥ 2\ 4
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lhr wollt mit
Panzerkolos-
sen liber frem-
de Planeten
stapfen, konnt
Euch aber
nicht das
Tastaturlayout
von Mechwar-
rior merken?
Interplay
kiindigt die
Losung Eurer
Probleme an!

Das Design der Kampfmaschinen soll komplett iiberar-
beitet werden (links)

ech-Simulationen sind angesagt. Nach
Activisions Mechwarrior 2 und Sierras
zweitem Fasa-Clone “Earthsiege 2 (Test in die-
ser Ausgabe) kommt mit “Metal Hive” nun auch
von Interplay ein Kampf-Robo-Spiel fiir Eure .
PCs. In einer fernen Zukunft drehen einige
Gefechtsroboter durch und entwickeln eine eige-
ne Intelligenz. Die fehlgeleiteten Kriegsmaschi-
nen wenden sich gegen ihre Erbauer und fangen
Einrichtungen und Fahrzeuge auf allen mog-
n Planeten der Terraner anzugreifen.
laBt Thr das als Mitglied eines Mech-
nicht auf Euch sitzen und beginnt mit
n Gegenschlag. Nachdem Ihr Euch im Trai-
fitgemacht habt, werdet Thr mit einer Kam-
pagne betraut: Hier erhaltet Ihr vor jeder Missi-
on ein detailliertes Briefing, in dem die Einsatz-
le vorgestellt werden. Danach geht’s ab in die
ammer, wo [hr Euren Mech nach Euren
glichkeiten ausriistet. Anfangs habt

billige Taschenlaser und Mini-
n, im Verlauf der Campaign
Arsenal um durchschlags-




kriiftigere Waffen,

Fusionsreaktoren

wird es eine 16-Sg

die in der von uns

nicht implementie

liegt “Metal Hive®

Arbeitstitel, eine Nami

geschlossen) irgendwo

und “Descent”, wobei der

Bereich Action angesiede

play dann auch als Zie

die auf 3D-Kampfroboter-

“Mech 2” aber zu kompliziert ist.

zufolge, werden die Mechs in “Metal H

gens noch einer grundlegenden Ube;
unterzogen, was angesichts des jetzigen, rech
seltsamen insektoiden Stylings der Kampfma-
schinen auch nicht weiter iiberrascht. Wir blei-

ben jedenfalls am Ball und werden Euch selbst-
verstiindlich iiber die weiteren Entwicklungen

des Projekts auf dem laufenden halten. sg

Die Briefings versorgen
Euch per Holoprojektion mit
allen wichtigen Details

Die Spinnen-Mechs gehéren
zu den einfacheren Gegnern

Der Bewaffnungsscreen zeigt
sich eher kiimmerlich

Metal Hive
Hersteller
Iinterplay

Erscheinung geplant

Mittels Dropship werdet lhr zu Beginn einer jeden Mission in Euer Einsatz- 2 Gilavtat ‘06

gebiet beférdert
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3D Atlas

30 Uitra Pinball

7 th Guest

10 Jahre Interplay
11 th Hour

11 th Hour Limited
1940s Compilation
1942-Eur. Air War
1942-Pac. Air War
A. Gent

Absolute Zero
Abuse

Aces Collection
Aces of the Deep
Aces over Europe
Across the Rhine
Action Soccer Del.
AD & D Collection
Adams Family Pin.
Adv. Tact. Fighters
Afterlife

Afterlife
Aftershock

Age of Rifles
Agile Warrior

AH 64 Longbow
Air Bucks

Air Havoc Contr.
Air Power

Albion

Alexander

Alien Alliance
Alien Legacy
Alien Logic

Alien Odyssey
Aliens

Alien Trilogy
Alone in the Dark
Amerika 1861-65
Ancient Empires
Angel Devoid
Anvil of Dawn
Anvil of Dawn
Apache Longbow
Arcade Amerika
Arcade Classics
Archangel
Archibald Applebr.
Armored Fist
Around Hollywood
Ascendancy
Assault Riggs
Asterix

Atari Action Pack
Atari Action Pack 2

Atlas

Attack of Mut, Pe.
Aufschwung Ost
Award Winners P.
Awful Green Thing
Azraels Tear

Aztec Empire of Bl
Bad Mojo

Baldies

Baryon

Batman Forever
Battle Beast

Battle Bugs

Battle Cr. 3000 AD
Battle Isle 2 Pack
Battle Isle 3
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Battie Race
Battles in Time
Bazooka Sue
Beavis & Butthead
Beneath a St. Sky
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Bermuda Syndom
Bernhard L. Golf
Betrayal at Krond
Big Hurt Baseball
Big Red Racing
Biing

Bioforge

Bigifuss

Biue Planet 2000
Braindead 13
Breach 3

Brett Hull Hockey
Broken Sword
Bundesl. Man. 3
-Supporter

Burger Queen
Buried in Time
Burn: Cycle
Burning Steel 2
Bumning Steel 3
Burning Steel 4
Buzz Aldrin
Caesar

Caesar Il
Capitalism
Capitalism
Caribbean Disaster
Carrier Stri. Force
Championship M, 2
Chaos Control
Chessm. 4000 T
Chewy

Chronicles o. the S
Chronomaster
Cinemania 96

Civil War
Civilization
Civilization 2
GivNet

Claim to Power
Clayfighter 2
Clearing House

DEX 73,90DM
0DX inVorb.*
65,900M
25,80DM
49,900M
89,90DM
89,900M
in Vorb.*
in Vorp.”
39,900M*
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in Vorb.*
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79,900M
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in Vorb.
75,900M
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in Varb,
73,900M
43,900M
41,900M
77,900M
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65,900M
53,900M
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87,900M*
DDX 53,800M
?7%in Vorb. *
DDD 65,900M
DTX 65,900M
DEE in Vorb.*
DOD in Vorb.*
77?7 inVorb.*
777 inVorb.*
77?7 inVorb.*
DEX 69,900M
DEE 79,90DM*
DDD 89,900M
DOD 41,90DM
DDD 63,90DM"
poD 71,90DM
DDD 71,90DM
DDD 41,90DM
DEE 81,90DM*
DEE inVorb.*
DDD in Vorb.*
73,900M
25,90DM
in Vorb.*
87,90DM
65,900M*
25,90DM*
79,90DM*
71,90DM*
63,90DM
45,900M
51,800M
in Vorb.
65,900M
37,90DM
77,90DM
in Vorb,
67,90DM
49,90DM
in Vorb.*
75,90DM
75,90DM
69,90DM
43 90DM
69,90DM*
25,90DM
25,90DM
79,900M
77,90DM
in Vorb.*
87,900M
79,90DM
93,90DM
75,900M
69,90DM*
61,90DM
75,90DM*
75,90DM*
71,900M
in Vorb.*
39,90DM
in Vorb.*
93,90DM
83,90DM
73,900M*
65,900M

wenigen, die
unsere Adressen
immer noch nicht
auswendig
gelernt

1 haben
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.
v Discworld
+ Dogfight
, DoppelpaB
+ Double Switch
+ Double Trouble
Dragnn Lore
Draqnnsphere
' Dreamweb
+ Dune
+ Dune 2
» Dungeon Keeper
+ Dungeon Master 2
+ plus Warcraft

45,900M
77,90DM
79,900M
81,900M
81,900M
31,900M

'
* Comanche Comp.

+ Comanche vs. Ww.
1 Command: A. of D.
» Command & Cong.
' Command & Cong.
+ -Mission CD

» Command & C. II

* Command & C. II

+ Command & C, Il

+ Command & C. Il

* Gomix Zone

+ Commodore Act. P.
» Connect

» Conquerer » Earth Siege

+ Gonquest of N. W. 1 -Mission GD
Eonspuacy » Earth Siege Il

- Creature Shock » Earth Siege Il

* Crusade ' Earth Worm Jim

+ Crusader arth Worm Jim

- Cyberia 2
Cyberbikes
+ Cyber Judas
H Cvnermaue

A Sports Rugby
* Ecco the Dolphin
1 Eine k. Geschichte

lisabeth |

» Cyberspeed » Empire 2

* Cyberstorm ' Encarta W, Atlas
3 -WINg5

» Cyberwar

"D

WINSS

Daedalus Enc
» Evocation
' Evolution

» Eye of the Beh. Tri
-1 Manager
-15 Strike Eagle 3
-117 A Nighthawk

alcon 3.0
alcon Gold Coll

» Flugsimulator 5.1
Airbus Family
Boeing Family
British Isles

' Flying Tigers
+ Formula | Grand P.
Formula | G. Prix 2
orrest Gump
Frankenstein

WIN9S
Dapgertall

+ Dark Sun Il

+ Dark Universe

Das Hexagon-Kart.
Das Amt

«» Das schw. Auge

Gabriel Knight 11
1 Gene Wars
oblins 1 und 2
oblins 3
rand Prix Man
+ Greg Norman Golf
s Grolier Sc. Fiction
* Gunship 2000
+ Hammer of . Gods

ardball 4
+ Hardball 5
* Hardline

arpoon 2 Deluxe

1 Das schw. Auge 3
1 Das TV-Karriere-S.
+ Dawn of Darkness
+ Dawn Patrol

+ Day of 1. Tentacle

» Deadline 777 Harrier Jumpijet

' Death Gate ? i 3 Harvester

+ Death Keep EEE 69,90DM* | Hattrick

» Deathtrap Dungeon DDOD inVorb.*  » Head to Head

' Defcon 5 DDD in Vorb * Hellfire Zone

+ Der Clou DDX 27,900M Heroes of M. & M.
» Der Druidenzirkel DDD 61,900M 4 Heart of Darkness
v Der Patrizier DDX 33, + Hidden Below

! Der Planer 2

: Hi-Octane
« Der Reeder

Highlander

s Descent DEX High Seas Trader
DEE 79,900M* ' History Line
DEE i 1 Hollywood Pict.
DEE » Holmes |I-R. Tattoo
Desert+Jungle Str. EEX * Hoyles Classic
+ Destruction Derby DEE 3 Hugo 3
+ Diablo DOD + Human Recall

Die Box Vol. 1 DDX * Hyperblade
Die Fugger 2 DDD 79, '900M " : Ice & Fire
Die groBe Schiacht DDD » Imperium Roman
» Die groBe Schiacht DDD » Inca
+ Die Hohlenwelt-S. DDD 89,90DM 1 Inca Collection
+ Die Sage von N. DDD 39,900M  , Indestructibles
Die Siedler DDD 33,900M  « Indy Car Il
Die Siedler 2 DDD 85,900M* ¥ Indy Car Racing
+ Die Verr. Rallye DDD 39,900M | Inferno
m\lGamepad DDD 51,900M 4 Interactive Coll. 2
Dime City DDD B1,90DM  # Int. Tennis Open
3 Dinopark Tycoon D?? in Vorb, 1 In the 1st Degree
« Dirt Racer DE? in Vorb « Iron Angel
+ Discworld DDE 45,90DM

u Jack Nicklaus Golt
L .

75,900M*
39,900M
49,900M
67,900M*
in Vorb,
37,900M
39,900M
29,900M
27,900M
31,900M
81,900M"

X
43,900M

79,90DM
37,900M
71,90DM*
79,90DM*
65,90DM

in Vorb.*
inVorb.”
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» Jagged Alliance

3 Jetfighter 3

. Jewels of the Or.

» John Madden "96

+ Joh. Bazookatone
+ Joy of Sex

| Judge Dread

* Jutiand

1 Kaiser Deluxe

« Kingdom 2

» Kingdoms of Germ.

1 Kings Quest 6

M Klngs Quest 7

» Kings Quest 8

: Klik"n Play

+ Knights of Xentar

« Krypton Egg

" Labyrinth of Time

1 Lands of Lore

+ Lands of Lore 2

v Larry 6

: Larry 7

« Larry Collection

» Last Dynasty

! Legend of Kyr. 2
Legend of Kyr3

+ Legions

* Lemmings 142

3 Lemmings 3D

. Lighthouse

* Links 386 Pro

» Loadstar

' Locus

1 Lode Runner
Net

ollypop
+ Lords of Midnight
+ Lords of the Realm
* Lost Admiral 2
1 Lost Eden
5 1 Lost in Time 142
» Lost Vikings 2
* Lothar Matthius
Love Vision
Lucas Arts Cl. Adv.
I Lucas Arts Cl. Sim
Lucas Arts Top Ad
+ Machiavelli-The Pr.
» Made in Germany
1 Mad News
. Mad TV 2
» Magic Carpet Plus
1 Magic Carpet Il
Mamc of Endoria
- Magic 1. Gathering
* Maniac Karts
1 Maniac Mansion 2
Marco Polo
Marine Fighters
+ Master of Antares
» Master of Magic
» Master of Orion
* Master of Xenos
« Maximum Roadkill
+ Maximum Surge
' -WIN95
+ Mechwarrior Il
. + Mechwarrior il
+ -Mission CO
3 “Mission CD
Netzwerk-Zusatz
Special Edition
WING5
» “WINI5+NET
» Mega Man X
* MegaPak 3
+ MegaPak 4
. Megapack 5
* Megatripack
1 Menzoberanzan
. Metal Lords
» Metal Marines
¥ Metal Storm

Millenia

+ Mirage

» Mission Critical

» Monopoly

1 Monsterized

' MomhyPy CwoT
» Monthy Py. CwoT
+ Mortal Coil
Muppel Treasue Is.
WINSS

Music Central

o Myst
v -Limited Edition 2

» -WINOS

« NBA Live "96

: NCAA Basketball 2
» Need for Speed

u Networks

* NFL Quarterback C.
+ NHL Hockey ‘94

» NHL Hockey ‘95
» NHL Hockey "96
+ Noctropolis

. n-tv Jahresriickbl,
+ Offensive

'

277
277

DDX
DDX

DoD
DoD

DEE i

DDX
UEX
DDX

91,900M
in Vorb.
B85,90DM
81,900M*
67,900M
67,90DM*
79,90DM*
in Vorb.
61,900M
in Vorb.
59,900M
25,90DM
37,90DM
in Vorb.*
85,900M

85,90DM
79,90DM*
31,900M
31,90DM*
81,900M
21,90DM
41,90DM
79,90DM"
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'
1 Onside in Vorb + Rise 2: The Resurr.
» Orion Conspiracy 93,90DM & -WINS5
 Qutpost 2 inVorb.*  » Rivers of Dawn

1 Panic in the Parc 77.90DM  } Road Rash

+ Panzer General 29.90DM 4 Road Warrior

» Panzer General 2 63,90D0M = Robinsons Requiem
! Panzer General 2 inVorb.* 1 Rilsselsheim

in Vorb.*
in Vorb.”
29,90DM
in Vorb.*
§1,90DM*
31,90DM"
81,90DM
39,90DM
31,90DM
85,900M
85,90DM
in Vorb.*

1 paxPax Imperia ||
» Pax Imperia Il
" PC Games Cheat
s Petko
»+ PGA European T.

* PGA Tour Golf 486
+ PGA Tour Golf '96

+ -Data CD

: PGA Tour Golf

+ Phantasmagoria
» Phantasmagoria
» Phantasmagoria 2

» Sapa of Aces

+ Sam & Max

3 Santa Fé Mysteries
Sa'n City

+ Schieichfahrt

" Sea Legends

3 Sensible Golt

+ Sens.W. of Soccer

+ San Fr. PD Hoicide

+ Shadowcaster

1 Shadaw of the C

» Shanghai Great M.

3 Shannara

+ Shelishock

» Sherrington Fox

* Shine

3 Shivers

+ Shockwave

» Sid Meler Classics

+ Silent Hunter

M Stlem Hunter

« Silent Steel

+ Silent Thunder

» Silent Thunder

s Sim Ant Classic

A Sim City

1 Sim Clty 2000 Coll

-WIN
-WIN95

1 Sim Classics@
» Sim Earth Classie
' Sim |l
¥ -WINgS
» Sim Life Cldssic
¥ Simon the Sorcerer
1 Simon the Sorc. 2
1 -WINGS
» Sim Tower
§ Sim Tower
» Sim Town
» Simulation Comp.
§ Skunny
Slnpslream 5000
¥ Soccer Stars 96
* Space Academy
Space Ace
Space Bucks
" -WIN95
Space Hulk Il
Space Marines
SpaBpaket 1
4 Space Quest 4
Sna:e Quest 6
Spectre VR WIN
piderman
Sports Compilation
» Spycraft
-WIN9S
SSN 21 Seawolf

1 Pinball "95

» Pinball Dr. Del.
« Pinball Fant. Del.
* Pinball llusions

53,900M ' Star Control 3
+ Stargate
+ Star Rangers

§ Star Trek

‘ Pinball Mania + Star Trek Deep Sp
1 Pinball Wiz. 2000 + Star Trek Final U
+ Pinball World s Star Trek Gener.
1 Pirates Gold + Star Trek Interact

. Pitfall

» Pole Position

+ Police Quest 4

+ Palice Quest Coll

+ Police Quest SWAT

g + Star Trek Judg. R.
» Star Trek Klingon
¥ Star Trek Omnip.
Steel Panthers
Stefan Effenb. FM

* Police Quest SWAT * Sting
+ Pool Champion + Storm
opulous 2/Power. DEX 3190DM S(onekegp
Power, Corr. & Lie DTT 45,90DM Stonekeep
3 Powerflight DEX 63.900M -Demo-CD
4 + Powerhouse DDD 63,90DM . Stratagy GCompilat
+ Powerslide DEE : trike Base
rince of Persia C. DEX trike Commander
risoner of lce DDD U-27Sukhoi
« Privateer DEE 31,90DM  « -WINS5
* Project Paradise DEE 81,90DM* ' Super Bubsy
+ Pro Pinball DEE 53.90DM Super Pushover
. Prototype DDX 29,
» Psychic Detective DEE
+ Psycho Pinball DEX .
Puny Squad DEE 67,90DM*  SVGA Harrier
: Q-POP DDD 67,900M Sword of Xeen
" Quarterback Att. EEE 67,90DM : Syndicate Plus
+ Quest for Fame 7?22 inVorb.  § Syndicate Il
» Radix DEE 51,90DM & Synergist
" Rallye Fever 0OD inVorb,* » Sysmm Shock
+ Ran Soccer DDD 77.900M  § T-MEK
+ Ran Trainer DDD 29.90DM Talisman
» Ran Trainer 2 DDD 71,90DM  » Task Force 1942
+ Ravenloft Il DEE 4590DM 7 Teamchef
+ Raven Project DDD 5390DM + Tek War
» Rayman DDD inVorb.*  » Tempest 2000
' nenm Assault DDT 35,900M : Temptation
1 Rebel Assault 2 DEE 73,900M , Tendo
+ Rebel Assault 2 DDD 85,90DM* + Terminal Velocity
* Red Baron 2 DDD in Vorb. * Terminator F. Sh.
1 Red Ghost DDD 79,90DM*  } Terra Site
‘ Renegade DEE 39,900M 4 Terror Trax
» -Mission CD DEE in Vorb. s The Complete CoW
' Renegade 2 DEE inVorb.* % The Dark Eye
1 Return to Zork DDX 31,90DM  » The Darkening
» Revolution X DEE 79,90DM* « The Dig
* Riddle of Master Lu DDD in Vorb. : The Dig
1 Riddle of Master Ly~ EEE 75,90DM |
» Ridge Racer DEE 51,90DM* « TFX EF2000
» Ring der Nibelung. 7?77 59,900M* * The Hidden Below
1 Ripper DDD 79,900M* | The Hive

1 Sim City 2000, URK

692978

79,900M*
79,900M"°
67,900M*
in Vorb.*
61,900M
79,900M
25,90DM*
65,900M
35,900M
in Vorb.*
in Vorb.
85,900M*
79,900M
49,90DM

65,900M
43,90DM
51,900M
67,900M
65,900M
in Vorb.

in Vorb
65,900M*
81,90DM*
in Vorb.*
77 90DM
27.90DM
25,900M
79,900M
in Vorb
79,900M*
45,900M
in Vorb.*
in Vorb.”
31,900M
55,900M
in Vorb.*

in Vorb.

75,900M
in Vorb.*
in Vorb.”
73,900M*
79,90DM
in Vorb,*
69,900M
77,90DM*
31,900M
85,900M
27,900M
65,900M
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25,90DM
in Vorb.

in Vorb.*
31,900M
in Vorb.

53,900M
in Vorb.*

Wing Commander 4
Wipe out

« Witchhaven
Wizardry Gold
Wolf-The Sim
Woodruff

+ Worms

-Data CD

The Incr. Machine
The Machines
Theme Hospital
Theme Park

The Mutation J. B.
The Raven Project
The War College
Thexder

This means War |
Thunderhawk 2
Thunder in Parad
Thunderscape

Tie Fighter

Tie Fighter

Tilt

Time Commando
Time Gate 1

Tiny Troops,

DDX

in Vorb.*
83,900M
in Vorb.*
in Vorb.

Track Attack
Transport Tyc. Del
Trial by Magic
Tnﬁ r Treat

st
TrI-T st WIN "85
Trivial Pursuit
Trophy Bass Fish
Turrican 2
UEFA Champion L.
UFQ

Ultima 7 Comp.
Ultima Under. 142
Under a killing M.
Universal Warrior
Urban Runner

US Navy Fight. G.
-Marine Fighters
USS Ticonderoga
-WIN 95

Vid Grid

Vikings WIN

Vinyl Goddess f. M.
Vital Light

Virtual Karts
Virtual Pool

Virtual Snooker
Virtuoso

Voligas

Voodoo Lounge
Wacky Wheels
War at Sea
Warcraft plus
Dungeon Master 2
Warcraft 2
-Expansion CD
Wargame Bundle
Warhammer
WINSWarhammer
Warlords 2 Deluxe
Warplanes 2
Warriors
Waterworld Action
Waterworid Str.
Wayne Gretzky
Welcome to the F.
Weit d. Abenteuer
Westwood Comp.
Wetlands
Wetlands

Whales Voyage Ii
What's my story
-WINGS

Willi Lemkes FM
Wing Comm. Arm.
-Win

Wing Commander 2
Wing Commander 3
Wing Commander 4

Wrath of Earth
+ WWF Wrestieman.
49.900M . X-Wing Collection
"z
43,900M
79,900M
in Vorb.*

! zeppelm
Zombie Dinos
¥ Zone Raiders
Zoop
» Zork: Nemesia
Zork: Nemesia
: -WINSS

nalug

» Analog Pro
' Gamepad

s Firebird

67,90DM*
67,90DM*

E !! omba( Stick

Fighter Stick
+ F-16 Flight Stick

‘39 S0DM  « Flightstick

Ihr Vorteil: Alles gereser
(und mit Pradikat voll geil versehen)
ks L

+ Eliminator Gamecard
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'

. Flightstick Pro
1 Pedals

1 Pro Throttle

» Pro-Pedals

* Trottle

+ Virtual Pilot Pro

'

'

L]

EE€ 99,900M
89,900M
OEE 71,900M
27?7 in Vorb
00D 67,90DM"
DDD 71,900M
DDD 65,900M
in Vorb.*

DEE
DEE
DOT
DDD
DDD
DEE
777
DDX
EEE
DDD
DDD

51,900M
79,900M

Wlnuman Extreme
ingman Light

« WC 4 Charaktere
WC 4 Screenshots
C 4 Fight

Link
SCII-Pad
ontroller

eGeon
* Specialized ASCII Pad
pecialized ASCII Stick
aron vs. Ruth
! AD & D Slayer
1 Adidas Power Soccer
1 Aftermath
+ Agile Warrior
+ Air Gombat
» A V. Evolution
» Alien Trilogy

125,900M
105,900M
185,900M
199,900M
159,900M
185,900M

* Chaos Control

\Y?"VﬁLITM

§1,900M"

05121) 37210

87,900M
87,900M
in Vorb.*
in Vorb.*
73,900M*
in Vorb.*
81,900M*
91,900M*

» Assault Riggs
3 Battle Arena Toshinden
+ Battle Arena Toshind. 2
» Beyond the Beyond
1 Blg Hurt Baseball

+ Blades of Rage
. Casper

- w
» Chessmaster 3D 87,900M*

in Vorb.*
in Vorb.

8 Descent
» Defcon 5
DESTJIJL‘IIOH Derby
B? 900M
in Varb.”

+ Dream 18 Golf 87,900M*

Produktinfo

1 Extreme Game
» Extreme Pinb:
» Fade to Black
* FIFA Soccer

» Goal Storm
* Hardball 5
1 HiOctane

I CARANTIEREN'S

CHLEUNIGUNG

+ Horned Owl
mt Champ
l Jack is back

1 John Madden "96

+ Joh, Bazook
' Jupiter Strik
4 Jumping Flash

Klleak the Bl
| Krazylvan

Lemmings 30
1 Lemmings Play Paintb.

. Lone Saldie:
» Lost Viking:

‘96
+ Forgotten Realms
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87,90DM
in Vorb.*
89,90DM*
89,90DM
in Vorb.*
99,90DM
inVorb,”
89,90DM

89,90DM*
87,900M*
87,.90DM*
87,90DM
in Vorb.*
in Vorb.”
99,90DM*
81,90DM
89,90DM"
87,90DM"

Magm Carpet
+ Marvel 2099
» Mega Race
' Mickeys Wild Adv.
+ Museum Piece 1
» Myst
* NBA-In the Zone
1 NBA Jam TE
+ NBA Live ‘%6
» Necrodrome
: Need for Speed
» NFL Quarterback Club
« Novastorm
* Off World Interceptor
Panzer General
Parasite
* Parodius Deluxe
Golf "96
Philosoma
Powerserve
* Primal Rage
Pra Pinbi
ychic Detective
n Project
+ Rayman
+ Raven Project
Rapid Reload
+ Resident Evil
® | Revolution X
» Ridge Racer
+ Ridge Racer Revolution
+ Rise 2: the Resurrection
» Road Rash
* Rock'n’Roll Racing 2
& & Sentinent
+ Shellshock
* Shockwave Assault
+ Silverload
. .:lava:
Space Hulk
' Starblade Alpha
+ Steel Harbinger
» Starwinder
' Snuerllgntur The Movie
+ Street Racer
» Striker
* Supersonic Racer
+ Syndicate Wars
. Tall Ship
Tekken
3 Tekken 2
s Theme Park
» Thunderhawk 2
* Time Commando
+ Top Gun
+ Total Eclipse Turbo
* Total NBA
+ Twisted Metal
UF0

L]
all

in Vorb.*
in Vorb.*

~ship Soccer »
* « Viewpoint
+ Virtual Snooker
+ VR Baseball
| Warhawk
' Warhammer
s Waterworld Action
» Wing Commander 3
v Wipe Out
H Wnrld (.quull
. + War
' WWF Wrestlamanla
.

atone
8

ood
87,90DM
in Vorb.*

4 91,900M

2 in Vorb.* 81.900M
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 DIE MACHER

Revolution Software sind fiir
Adventure-Freunde langst
gute Bekannte. Bereits 1992
etablierte sich das kleine
Team mit “Lure of the Temp-
tress”, einem kleinen Fanta-
sy-Adventure mit guten deen
im Ansatz, aber recht schnod-
deriger Ausfiihrung. Mit
“Beneath a Steel Sky” hat
sich Revolution endgiiltig als
Adventure-Spezialist etabliert,
und mit “Broken Sword” will
man endlich in den Spiele-
Olymp.

um Charles Cecil schon seit Jahren
warehimmel. Das nette “Lure of the Temptress” recherchierten und spannenden Story. Ihr
hatte es den Spielern angetan, und die Gibbons-  kiimpft als Amerikaner in Paris gegen Vorurteile
Lizenz “Beneath a Steel Sky” wurde von den Bri-  und werdet zufillig Zeuge eines Bombenatten-
ten 1994 in den hiochsten Tonen gelobt und mit  tats. Wie es sich fiir einen gut erzogenen Jungen
dem Titel “Bestes Adventure des Jahres” ausge-  gehort, vertraut Thr weder der Polizei noch der
zeichnet. In der Power Play sahnte Rewolutions  Presse und stellt deshalb eigene Nachforschun-

den Sof Das Spiel selbst {iberrascht mit einer sorgﬁilﬁg

m

Simtliche H
zeichnet, nachcoloriert und scrollen iiber Euren Screen

gen an. Im Laufe des Spiels wird klar, dal} bose
Michte (auch faschistoide Gruppierungen
gehoren dazu) auf der Suche nach der ver-
schwundenen Macht der Templer (sieche Kasten)
und nach deren Schatz sind — natiirlich, um die
Weltherrschaft an sich zu reien. An der Seite
der knackigen Reporterin Nico geht Thr von nun
an durch dick und diinn und deckt
einen teuflischen Plan auf (ja,

zum SchlufB} wird auch gekiif3t).

Am meisten wird jedoch die scho-
ne Priisentation begeistern. Aku-

rtal, sind handge-

intergriinde, wie auch dieses Hotel




DIE TEMPLER

Der Templer-Orden wurde um
1120 in Jerusalem von meist
franzésischen Rittern nach
dem ersten Kreuzzug gegrin-
det. Als Aufgabe stellte sich
der Orden den Schutz der Pil-
gerziige zu den heiligen Stat-
ten. Die Templer sammelten
im Laufe der Jahre sagenhaf-
te Reichtiimer und besal3en
der Sage nach eine unglaubli-
che Macht, die sie im Kampf
schier uniiberwindbar machte.
Genau darauf basiert “Broken
Sword”.
Im 14. Jahrhundert wurden die
Templer unter Vorhaltung
moralischer Verfehlungen von
Papst Klemens V. und Philipp
“dem Schonen” verfolgt
und fast ganzlich aufge-
rieben. Philipp ging es
um den Templer-
Schatz, dem Papst
ums Ansehen. Der
sagenhafte Schatz
wurde jedoch nie
gefunden und Freaks
buddeln heute noch
nach dem Gold...

Broken Sword

Hersteller
Revolution Software

Erscheinung geplant
2. Quartal "96

Unterhaltungen werden per Icons am nicht einfach auf, in dem er zu
unteren Bildschirmrand gefiihrt Hotspot wandert und das Papier plo
Inventory auftaucht, sondern er biickt’
stisch dem heutigen Standard entsprechend, Zeitschrift, hebtsiealif,ubm
ertont komplett deutsche Sprachausgabe und (
eine dazu passende Musik. Das Spannendste ist
jedoch die hochauflésende Grafik. “Broken .
Sword” wird komplett per Hand gezeichnet —
keine Rendersequenz stirt das Auge des Adven-
ture-Puristen. Séimtliche Hintergriinde und Cha-
raktere einschlieBlich der Animationen im
Comic-Stil werden zudem von professionellen Ex-
Don-Bluth-Zeichnern (Dragon’s Lair, Feivel der
Mauswanderer) kreiert. Dennoch wird das ganze
Spiel optisch nicht den zu kindlichen Comie-Cha-
rakter eines “Kings Quest 7" haben, sondes
wesentlich ,erwachsener und auch weniger
zig angelegt sein. | i
Besonders groBen Wert legen die Machi
Revolution auf die Animationen der Charg
So hebt Euer Held zum Beispiel eine

o
&
E2AY;




Im aufwendigen Intro und in
einigen Zwischenszenen wird
die Geschichte weitererzihlit

eni, vidi, vici — mit dem Zitat aus Julius Cés-
ars “Bello Gallico” in der Unterzeile geht die
strategisch ausgerichtete Wirtschaftssimulation
“Die Siedler” von Blue Byte in die zweite Runde.
Vor knapp zwei Jahren erschien der erste Teil,
zuvor war das Programm bereits auf dem Amiga
ein ausgesprochener Bestseller.

Diesmal tauchen die Siedler aber nicht aus dem
Nichts auf, sondern landen nach kurzem Intro
auf einer Insel. Durch zehn grofie Kapitel, die
durch kleinere Zwischenziele nochmals unter-

teilt sind, fithrt Euch die ansonsten eher knapp
gehaltene Handlung.

Auch diesmal habt Ihr es in der Hand, den klei-
nen Minnchen beim Aufbau ihrer Siedlung zu
helfen und sie nicht in den Weiten einer unbe-
kannten Welt verhungern zu lassen. Als Oberbe-
fehlshaber Eures kleinen Trupps Schiffbriichiger
bestimmt Thr, was wo gebaut wird. Obwohl Thr
nur mit einem Hauptquartier startet, konnt Thr

gleich mit dem Aufbau der Infrastruktur begin-
nen: Zuerst sorgt sich der Chefsiedler um das
Nétigste, nimlich das Baumaterial, und legt
einen Steinbruch, ein Heim fiir den Holzféller

Zusitzlich zu dieser Tafel erklirt auch
eine Sprachausgabe, was zu tun ist

sowie weitere unverzichtbare Geb#ude an und
verbindet alles {iber ein Wegenetz miteinander:
Sofort machen sich Eure Untergebenen an die
Arbeit, bauen die Geb#iude und fangen mit der
entsprechenden Nutzung an. Spéter kommen
weitere Bauwerke dazu — von Brunnen iiber
Bergwerke bis zu Militéirbaracken ist alles dabei,
was Eurem Stamm das Uberleben und das
Expandieren sichert. Im weiteren Verlauf trefft
Ihr noch auf andere Stimme, mit denen Thr
Euch um das knappe Land streiten konnt.

Vor allem optisch hat sich in den zwei Jahren
seit dem Vorgiinger viel getan. Obwohl bereits
der erste Teil einen ausgesprochen hohen Nied-
lichkeitsfaktor hatte, legte Blue Byte jetzt noch
eins drauf. Ungeziihlte kleine Details sorgen fiir
Kurzweil: So tummeln sich Héschen, Béarchen
und Pferdchen auf den griinen Wiesen Eurer

1‘/‘§
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Siedlung, bis sie dem Jiiger in die Arme laufen,
der sie dann auf seinen Schultern zwecks weite-
rer Verwendung als Mittagessen in seine Hiitte  die Siedler haben die Seefahr
schleppt. Eure Fischer angeln den ganzen Tag, kommen so von Insel zu Insel.

DLER II 8
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die Geologen klopfen fachgerecht den Boden = Was es sonst noch an Neuigkeiten

nach Eisen und Kohle ab, und auch sonst geht  Ihr hoffentlich schon in der
jeder einzelne Eurer Mannen fleiBig irgendeiner  denn “Die Siedler II” soll
Tatigkeit nach. Monats erscheinen.
Die (programmtechnisch) bis zu 65 000 mogli- b
chen Siedler tummeln sich im zeitgeméiBen
SuperVGA-Outfit auf Eurem Monitor; wer will
und die entsprechende Hardware hat, kann mit
bis zu 1280x1024 Pixeln spielen — zwar sind
dann keine Details mehr erkennbar, aber dafiir
haben Strategen die volle Ubersicht.

Auch wenn “Die Siedler II” auf den ersten Blick
vor allem siil} aussieht, steckt hinter der schonen
Fassade nach wie vor eine anspruchsvolle Wirt-
schaftssimulation. Blue Byte behilt das
grundsitzliche Spielprinzip zwar bei, mobelt
neben der Grafik aber vor allem die Bedienung
kriiftig auf. Alte “Siedler”-Fans, denen z.B. beim
Stichwort “Strallenbau” kalte SchweiBperlen auf
die Stirn treten, wird’s freuen: Es ist nicht mehr
nétig, die StraBenplatten Stiick fiir Stiick zu ver-
legen. Diese Sache ist jetzt mit wenigen Maus-

YA2AYY
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| Was ist eigentlich aus “Schleich-
“| fahrt” geworden? Laut Blue Byte
|| sollte dieser 3D-Unterwasser-
§ Actiontitel ja urspriinglich noch
vor den Siedlern erscheinen.
Weil man aber bis zur Verdf-
fentlichung noch an den spiele-
rischen Feinheiten fummeln
mochte, warten Freunde nauti- |
scher Spielereien voraussicht-
lich noch bis Ende Mai - erst |
{0 dann heilt es “Leinen los”.

Die Siedler 11

Hersteller
Blue Byte

Erscheinung geplant
pril ‘96

lder

Eine Seefahrt die ist lustig: Mit Sc



jventure
iihren viele

arthik wurde 1976 in

| Madras, Indien, geboren. Er

| wanderte im Alter von sie-
ben Jahren mit seinen
Eltern nach England aus.
Heute lebt er in Rochester,
New York, griindete das
Entwicklungsteam “Vica-
rious Visions” und studiert
in Albany Informatik.

DAVE McKEAN
Weltruhm erlangte Dave
McKean spatestens, als die
Rolling Stones das gesam-

te Artwork fiir ihre “Voodoo [&
Lounge”-Tour bei ihm in [

Auftrag gaben. Von ihm
stammt auch das Design
der beriichtigten Sony-Play
station-Anzeige mit dem
explodierenden Kopf.

Synnergist
Hersteller
21st Century

Erscheinung geplant
MiaErz "95

Bilder auf

ga 7

rs Karthik Bala kann man ent-

in geistiges Kind “Synnergist”

 Adventure fiir Durchschnitts-

wird. Die iiberaus komplexe

, auf mehreren Orts- und Zeit-
Verschachtelungen greifen den-

der und ergeben zu Spielende

Gesamtbild. Der Plot ist nicht

durchschauen — besonders schwie-

anze, da “Synnergist” mehrere

gswege zuldft. Ein unbedachter, wenig
nterfragender Spielertyp wird das Adventure
ders erleben und empfinden, als ein ana-

er Spieler, der jedem Detail auf den Grund

geht. Nur auf diese Weise kann “Synnergist” sei-
nen kompletten Reiz entfalten und mit gesam-
tem Spektrum iiberzeugen. Dall Karthik Bala
vorwiegend Denker ansprechen will, wird schon
bei der Grafik des Spiels klar, die leicht anti-
quiert wirkt und so automatisch die Handlung in
'ordergrund stellt. Vor gezeichneten Hinter-

griinden agieren zwar 75 digitalisierte Schau-
spieler, doch Auflésung (VGA) und Farbpalette
entsprechen nicht mehr ganz den Anforderungen
unserer Zeit. Das kann schon etwas befremdlich
wirken, wenn man bedenkt, daB “Synnergist” in
der Zukunft handelt. Im Jahre 2010 begleitet Ihr
Reporter Tim Machin durch einen zunéchst ganz
normalen Arbeitstag in der fiktiven Metropole
New Arthus. Die tiigliche Routine — Anschil3 vom
Boss inbegriffen — nimmt ein jihes Ende, als
Tims Informant und Kumpel Nick ihn wegen
einer wichtigen Nachricht zu einem Treffpunkt
beordert. Dort angekommen, findet Tim Nick
ermordet vor, einzige Spur ist ein Pdckchen selt-
samen, blauen Staubes, das der Ermordete bei
sich trug. Doch die Kriminalgeschichte und ihre
Aufklirung ist nur die Biihne fiir die tiefenpsy-
chologischen und traumdeuterischen Handlungs-
striinge, um die es in “Synnergist” wirklich geht.
Neben der englischen Version wird es eine deut-
sche Umsetzung mit Untertiteln geben, die die
fiinf Stunden Sprachausgabe des Originals auch
hierzulande wenigstens halbwegs verstindlich
machen. Fiir das Artwork der Verpackung konn-
te man den Kult-Kiinstler Dave McKean ver-
pflichten, Insidern vor allem durch seine Cover-
grafiken zu den Comics der “The Sandman’-
Serie bekannt.
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11th Hour (dt.)

3D Ultra Pinball (dt.)
Abuse (dt.)

Addams Family Pinball
AH-64D Longbow (dt.}
Albion (dt.)
Ascendancy (dt.)
Assault Rigs

ATF US ix-ﬁimms m,i 89,99

Battle in Time

Battle Isle 2 incl. Erbe des Titan

Battle Isle 3 (dt.)
Bazooka Sue

Bermuda Syndrome (dt.)
Big Red Racing (dt.)
Biing! (dt)

BleifuB ~ Screamer
Braindead 13 (dt.)
Buming Steel 4 {dt.)
CB4 Action Pack (Win 85)
Caesar 2 (dt.)
Capitalism

69,99"
89,99°
89,99
89,95
69,99°

79,00°
69,95
79,95
89,99°
79,99
79,99*
69,99
59,99
69,99
79.99"
39,99
79,99
89,95

Chessmaster 4000 Turbo (Win 95) 79,99 "

Chewy - Esc von F5 (dt.)
Chronicles of the Sword
Chronomaster

CivNet (dt.)

Command: Aces of the Deep (dt.)

Command & Conguer

Conqueror a.d. 1086 (dt.)

Conquest of the New World (dt.)

Corpse Killer
Crusader — No Remorse (dt.)
Cyberia 2 (dt.)

Cybermage — Darklight Aw. (dt.)

D (dt)

Daggerfall (dt.)

Death Gate
Deathkeep AD&D
Der Druidenzirkel (dt.)
Der Planer 2 (dt.)

Der Seelenturm (dt.)
Descent 2
Destruction Derb

Die Siedler 2 (dt.)

Discworld

Dschungelbuch

Dungeon Keeper (dt.)
Dungeon Master 2
Earthsiege 2: Skylorce (dt.)
Earthworm Jim 1 (Win 95, dt.)
Earthworm Jim 2 (dt.)

Ecco the Dolphin

Elisabeth 1, (dt.)

ESPN Extreme Games
Extreme Pinball

Fade to Black (dt.)

Fatal Racing

FIFA Soccer 96 (dt.)
Flightsimulator 5.1 (dt.)
Formula 1 Grand Prix 2 (dt.)
Frankenstein (dt.)

Fritz 4 (Schach

Gabriel Knight 2
Gene Wars (dt.)

69,99
79,99
79,99
99,99
79,89
99

.

79,99
89,99*

89,99
89,99°

099,99 "
79.99°
79,89
69,99

89,95
79.99*
69,99
69,99
59,99
09,09
58,09°
59,99
99,85
69,95
89,95
119,95
99,99*
79,89
139,99

69,09°

PC-Spiele

Grand Prix Manager (dt.)

Harpoon 2 Deluxe h

Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 69,99 89,95

Heroes of Might & Magic (dt.) 79,95

Hugo 6099 6995
Imperium Romanum (dt.} 89,99

IndyCar Racing 2 79,99

Jagged Alliance (dt.) 99,95

Jewels of the Oracle 89,99

Johnny Bazookatone 69,99

Kaiser Deluxe 69,95

Knights of Xentar (dt.) 99,95

Lands of Lore 2 (dt.) 89,99°

Lost Eden (dt.) 79,95

Madden Football '96 89,99

Made in Germany: Anstoss,
Battle Isle 2, Sternenschwaeif
Mag! (dt.)

Magic the Gathering (dt.) 99,99° -
Maximum Surge 79,99
Mech ior 2 (Win 95, N k) 79,99
Mechwarrior 2 Expansion Pack 39,99
Micro Machines 2 Limited Edition 49,99
Monopoly 69,99
Myst (dt. 69,95

69,99
79,99

Need for Speed (dt.) 89,95
NHL Hockey '96 89.95
Panzer General 2 — Allied General 69,99
Per.Oxyd

PGA European Tour

PGA Tour Golf 96
Phantasmagoria (dt.)
Pinball 35 (Maxis)

Pinball Wizzard 2000
Pinball World

Pitfall (nur Windows 951)
Pole Position (dt.)

Prince of Persia Collection
Project Paradise

Pro Pinball - The Web
Psychic Deteklive

Psycho Pinball

ranSoccer (dt.)

ranTrainer 2 (dt.)

Radix — Beyond the Void
Rayman (dt.)

Rebel Assault 2

Riddle of Master Lu (dt.)
Ridge Racer

Ripper (dt.)

Rise 2: The Resurrection
Robot Ci

89,99
89,95
99,99
49,99
69,99
69,99
79,85
89,80
49,99
89,99*
49,99
79,99
89,95
79,95
79,99
59,99
79,99"
69,99
89,99
50,99°
79,09°

Schieichfahrt (dt.)
Sensible Golf
Sensible World of Soccer 79,99
Shannara (dt.) 79.99*
Shell Shock 79,99
Shivers (dt.) 79,99
Sid Meier Coll.: Civiliz., Coloniz.,

Pirates Gold, Railr. Tycoon Deluxe 89,99
Silent Hunter 79,09°
Sim City 2000 Collection (dt.) 99,95
Sim Isle (dt.) 79,95
Sim Town (dt.) 79,95
Simon the Sorcerer 2 (dt.) 79,95
Space Academy 79,99*
Space Hulk — The Blood Angels  89,99°
Star Trek TNG: Final Unity (dt.) 99,95
Steal Panthers (dt.) 79,95
Stefan Effenbergs: Der Coach 78,89
Stonekeep (dt.) 85,00
Syndicate Wars (dt.) 89,99*
Teamchef (dt.) 89.89"
Tek War 79,99
Tempest 2000 (dt.) 59,99
Terminator: Future Shock 79,89
TFX EF 2000 (dt.) 85,00
The Dig 69,99
Thexder 59,99
This Means War! (dt.) 89,99°
Thundarhawk 2 79,99
Tie Fighter 69,99 79,85
Tilt 59,99
Time Gale: Knight's Chase (dt.) 89,99

| CD Disk

Torin's Passage (dt. 89,89
99°*

Touché - 5th Musketeer (dt.)
Tower

Turrican 2 59,
Transport Tycoon incl World Editor 89,99
Under a Killing Moon

Virtual Snooker

Vollgas — Full Throttie (dt.)

War College (UMS 3, dt.)
WarCraft 2: Tides of Darkn. (dt.)
Warhammer

Warplanes 2

Werewof vs. Comanche (dt.)
Westwood Comp.: Lands of Lore
Legend of Kyrandia 1-3, Dune 2
Wetlands (dt.

69,99
99,99

79.99"

79,95

79,95
59,95

Witchaven 69,95
Worms 69,99
X-Wing (incl. aller Zusatzdisks, dt.) 79,95
Z 69,99
79,99°

79,95
Zork Nemesis

PC-Preishits souangs vorsy CD
1942 - Pacific Air War 39,95
1944 — Across the Rhine (dt.) 58,99
7th Guest + Dune 1 19,99
Aces Collection: Aces over Europe,
Aces of the Pacific, Red Baron
Aces over Euroj

Disk

49,95

Aliens

Alone in the Dark 1 (dt.)
Battle Bugs A 19,95
Beneath A Steel Sky

Caesar 1

Civilization

Creature Shock (dt.)

Critical Path (d.)

Dark Sun 2 (e.dA.)

Das Schwarze Auge 1 (dt.)

Dawn Patrol (dt.)

Der Trainer (dt.)
Desert & Jungle Strike
Die Siedler (dt.)

Dune 2 (CD=dt. / Disk=engl.)
Earthsiege (d1.)

EA Sports: Rugby World Cup 39,95
Elite Plus 19,85
Ecstatica

Fields of Glory (dt.)
Formula 1 Grand Prix
Gabriel Knight 1
Goblins 3

Hell (dt.

komplett 19,99
29,99
3995 29,95

39,99

20,99
29,99
19.95
39,95
19,99
39,89
29,856
39,99
29,85
19,99*
29,99

History Line 1914-1918 (dt.)

Hollywood Pictures

IndyCar Racing

Ishar Trilogy

Kings Quest 6

Kings Quest 7 (dt.)

Lands of Lore (dt.)

Larry 1-6 Collection

Legend of Kyrandia 2 (dt.)

Legend of Kyrandia 3 (dt.)

Lemmings flr Windows

Lemmings 2 incl. Lemmings 1 29,85

Lemmings 3 (All New World) 39,99

X-Mas Lemmings 19,99

Living Ball 39,99

Lode Runner (dt.) 19,99

Lollypop (dt.) 19,99

Maniac Mansion 2 (dt.) 20,95

Master of Magic (dt.) 39,95

Master of Orion 39,95

Mega-Tri-Pak: USS Ticonderoga,

Cyclemania, Thundersca 29,99
.

NHL Hockey 94 29,95

Nociropolis (dt.) 29,95

North & South 9,95

Novastorm 39,99

Oldtimer (dt.) 29,95

Pirates Gold (dt.) 39,95

Populous 2 & Powermonger 29,95

Prisoner of lce (dt.) 59,99

Privateer 29,95

39,95

PC-Preishits (soungevorsy €D Disk

Rebel Assault (engl., dt.Ut. 29,95

29,99
19,95
39,95

Sam & Max (dt.)

Sim City Enhanced (dt.)
Simon the Sorcerer (dt.)
Software Manager

Space Quest 4

Space Quest 5

SSN 21 Seawolf (dt.)

Star Crusader (dt.)

Star Trek — 25th Anniversary
Star Trek — Judgement Rites
Strike Commander

Super Street Fighter 2 Turbo
Super VGA Harrier & Mig 29
Syndicate Plus (dt.)

System Shock (dt.) 29,99
TEH 29,99
Tornado 19,95
TV-Show: Bingo

TV-Show: Punkt, Punkt, Punkt

TV-Show: Riskant

U.F.O. - Enemy Unknown (dt.) 39,95
Ultima 7 Classic Compilation 29,95

19,09
19,99*
29,85
19,89
29,95
2099°*
29,95
29,99
19.95
29,95

WarCraft: Orks & Humans (engl.) 39,99
Wing Commander 2 29,95
Wing Commander Armada 29,99

Software der anderen Art CD
Alfred Biolek — Meine Rezepte 59,99
Bertelsmann Universal Lexikon 89,95
D-Info 2 (elektron. Telefonbuch) 49,99
Eine kurze Geschichte der Zeit ~ 89,95
Formel 1-Lexikon 39,99
MTV Unplugged 49,99
PC-Fahrschule 39,95

‘e $i 1,

James Bond Collection (6 Titel+Buch)
Sex, Ligen & Video

Star Trek — Treffen der Generationen
CDI-Grundgerat

Zubehdr

Soundblaster 16 Value Edition IDE
Soundblaster 32 PNP

Star Trek-Maus Pads, diverse Motive
Stereo-Lautsprecher (80 Watt, Netzteil)
3,5" MF 2HD

219,99
39,99
49,95

ab 699,95

CH Flightstick Pro
Gravis GamePad+FIFA Soccer CD

Gravis Joystick "Firebird"
Gravis Joystick "Phoenix"
Gravis Joystick "Thunderbird"
Logi Thunderpad
Logi Wingman Light
Logi WingMan Extreme

-
MS Sidewinder Joystick incl. Fury 3
Thrustmaster XL Action Controller
Thrustmaster Formula T2 (Lenkrad)
Gamecard PC (2 Ports)

Grundgerét incl. Control Pad
FIFA Soccer 96

Johnny Bazookatone

Krazy lvan

Loaded

Thunderhawk 2
Twisted Metal

T .
Starter Pack 4. Edition
Booster Pack 4. Edition
Starter Pack * Eiszeit
Boosler Pack * Eiszeit
Cronicles *

Renaissance
Heimatlander
Homelands

60 Karten
15 Karten
60 Karten
15 Karten
8 Karten
8 Karten
B Karten
8 Karten

int

Berlin — Neukélin i i
JonasstraBe 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 LeinestraBe

Bus 144

Berlin — Steglitz
BismarckstraBe 63 i
Tel.: (030) 794 72 131 |
S-Bahn 1 Feuerbachstr.
Bus 170, 181, 182

Berlin — Friedrichshain
Petersburger StraBe 94
Tel.: (030) 427 37 11

Berlin — Spandau
Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 381 17 20
U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh. U-Bahn 7 Rohrdamm
Tram 20, 21 Bersarinplatz Bus 127, 204

o n-ﬂ | \%—- R
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Nonnendammallee

Berlin — Tegel
BrunowstraBe 10
Tel.: (030) 433 96 05
U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 120, 133, 125, 222

Hamburg - Harvestehude
Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 3 Hoheluftbriicke
Bus 35, 102
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Héllisch gute Preise!

WarCratt nser Tip des Monats:

= et
CD-ROM

X-Mas Lemmings 39599 Terminator:
g Kings Quest 7 Future Shock

Lemmings fur kompl. dt., CD-ROM
Windows 39,99 3D-Action pur! Einfach genial!

co-rom 29,99 CD-ROM

Lemmings 2 : 79,99

co-rom 29,95

Lemmings 3

co-rom 39,99

Lemmings total!

Anton der Preisteufel empfiehit:
Ecstatica Novastorm

Ein Grafik-Adventure Psygnosis prisentiert
1 mit 3D-Umgebung und  3D-Weltraum-Action
Aliens B / realistischer Animation pur! — Schnallen Sie
\ = in einer nie zuvor erleb-  sich fest fiir einen
CD-ROM ten Schreckenswelt! héllischen Flug ...

29,99 ; 39.99 39,99

Super
Street Fighter 2
Turbo

CD-ROM

29,99

Kaum zu glauben! Sam & Max

Drei Top-Spiele im Komplettpaket Hit the Road
zum teuflisch guten Kniillerpreis! e Wir présentieren das Top-Adventure von
B Lucas Arts zum absoluten Hammerpreis!

Cyclemania CD-ROM 29,99
USS Ticonderoga | :

Thunderscape Lode Runner

CD-ROM, komplett fir 5
kompl. dt., PC Disk

29,99 - BT

“Kreditkarten ...

der einfachste und beguemste WBQ
for Ihre Versandbestellung:
nummer und Glltigkeits-

nd Inre Bestellung
datum durghgeben U j
geht lhnen ohne lastige ‘Nachnahme Zu.

'Media Point Vertriebs GmbH — Versandzentrale | =
- BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz) - L s
Telefax (030) 794 72 199 j
Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Personliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr
Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#
* bei Druckiegung noch nicht erschienen! Alle Preise in DM incl. 16% MwsSt, Irtiimer und Preisénderungen
vorbehalten! Es gelien unsere Allg. Geschaftsbedingungen, die wir auf Wunsch geme vorab zusenden,

Versandkgslen: Nachnahme: 9,99 DM + 3,— Post-NN-Gebihr - Kreditkarte: 9,99 DM

Vorkasse: 6,99 DM — ab 250,— DM Besleliwert im Inland versandkostenfreil
Express-Versand und UPS aul Anfragel - Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20~ DM

Anrufen, Karten
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Strike Force

SWAT im All:

Habt lhr das Zeug
zum Anfiihrer des

ach n umstrittenen Kunstflieger “Flight
Un.lu:mted” still geworden um die

ng Stars aus émbridge, Massachusetts.

ist von Looking Glass, der dynamischen
perfirma, dig in Koproduktion mit Origin
Pubhkumsrenner die beiden “Underworld”-

Teile und “System Shock” inszenierte. Jetzt steht
ihr jiingster, unter eigenem Label erscheinender
Wurf kurz vor der Vollendung: “Terra Nova”
mutet zwar fliichtig betrachtet wie ein auf die
Erdoberfliche verfrachteter Abkémmling der
drei vorgenannten Titel an, ist aber vom Spiel-
prinzip her eher mit Activisions Action-Simula-
_tion “Mechwarrior 2" zu vergleichen.
‘Handlung versetzt Euch in das 23. Jahrhun-
- dert. Ihr seid Nikola ap Io, Anfithrer der “Strike
Force Centauri” (SFC), einer Elite-Einheit des
Militéirs, die gegriindet wurde, um die unabhéin-
gigen Kolonien und Handelsrouten des Centauri
Systems vor Piraterie zu schiitzen. Doch {ibler-
iR ' weise habt Thr es nicht nur mit unterbewaffne-
Weiterfahrt verboten: ten Kriminellen zu tun — die sébelrasselnde
“Hegemony” vom Heimatplaneten Erde scheint

nach fast 100 Jahren Frieden ihre Fiihler nach
den Liindereien der Kolonisten auszustrecken.
Jeder Einsatz bedarf sorgfiltiger Planung. Die
SFC setzt sich aus {iber einem Dutzend Speziali-
sten zusammen, von denen Ihr die jeweils geeig-
netsten auswiihlt. Euer maximal vierkopfiges
Team steckt in mechanischen Kampfriistungen.
Je nach Mission werden Euch statt des Stan-
dardmodells ein leichter Spidhanzug oder die
besonders dick gepanzerte Ausfithrung fiir Ver-
nichtungsfeldziige zugeteilt. Der Spieler selbst
kiimmert sich um die Bewaffnung und Ausstat-
tung seines Kommandotrupps. Das Arsenal bie-
tet u.a. Nachtsichtgerite, diverse Strahlen- und
Projektilwaffen, Sprengsitze und kleine Droh-
nen, mit denen feindliches Terrain ohne Gefahr
fiir Leib und Leben aufgeklidrt werden kann.
AuBerdem verfiigt jeder Anzug tiber “Jump Jets”,
die nicht nur den fallschirmlosen Ausstieg aus
dem fliegenden Truppentransporter abbremsen,
sondern auch die Sprungkraft der Ranger gewal-
tig erhohen. Direkte Kontrolle habt Thr nur tiber
Euren eigenen Charakter, die anderen gehorchen

o
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Centauri

Euren Befehlen. Auf der Karte der Umgebung
kénnt Thr fiir jeden einzelnen Soldaten Weg-
punkte setzen. Daraufhin spurtet Euer Unterge-
bener schnurstracks zum Zielort und quittiert
iber Funk seine Ankunft. Eure Verhaltensvor-
gabe entscheidet dartiber, ob er auf dem Weg
wild um sich feuern soll, sobald ein Feind in
Reichweite seiner Sensoren kommt, oder ob er
sich leise durchs Unterholz schleicht, um mag-
lichst wenig Aufsehen zu erregen.

Fiir die dullerst sehenswerte 3D-Landschaftsgra-
fik samt Gebduden und Fahrzeugen (Panzer,
Mechs, Flugzeuge) bemiiht Looking Glass wieder
einmal texturiiberzogene Polygone, wihrend
Bidume, Striucher und Infanteristen aus Bit-
maps bestehen. Die vier Planeten, die als Hand-
lungsort zahlreicher Gefechte herhalten miissen,
besitzen alle individuelle Eigenschaften wie
Schwerkraft und Oberfldchenbeschaffenheit.
Wiihrend einer Mission kann es passieren, dal}
plétzlich Regen oder Schnee einsetzt und die
Sichtweite dadurch geringer wird. Uberhaupt
wird den Naturphénomenen sehr viel Beachtung
geschenkt: Windbien hindern Euch am schnellen
Vordringen, bei Nachteinsétzen bewegt sich tiber
Euch der Sternenhimmel, in Seen spiegeln sich
die Berge, und sogenannte “Thermaldisruptoren”
bringen die Luft vor Hitze zum Flimmern.
Gesteigerter Horgenuf} ist von den im QSound-
Verfahren abgemischten Soundeffekten zu er-
warten. Einige wenige Musik-CDs jiingeren
Datums (beispielsweise Stings “Soul Cages”)

Stehend:

Jeff Yaus, Carol
Angell, Sean Barrett,
Ben Hansford, Dan
Schmidt, Kurt Bicken-
bach, Eric Twiet-
meyer, Rex Bradford
Sitzend: Art Min, Greg
LoPiccolo,

Tim Stellmach, Rich
Sullivan (von links)

VAV

machen von dieser genialen Technik
Gebrauch, um ein Surround-Klang-
bild mit nur zwei Lautsprechern er-
zeugen zu kénnen. Vorausgesetzt
Ihr sitzt genau zwischen den Boxen, =
werdet Thr also einen von achtern
herantrabenden Hegemony-
Mech auch tatsiichlich hinter = &
Euch wahrnehmen und entspre- ’
chend reagieren kionnen. Eine
untergeordnete Rolle spielen neben de
derten Abwurfsequenzen die 30 Minuten
die unter Einsatz eines professionellen Scha
lerensembles gedreht wurden und einige storyrelevan
te Ereignisse illustrieren sollen. Wenn;
auf Looking Glass™ Versprechungen verl

kinnen, setzt das Programm mg;@llernﬁchater‘
Zeit, néimlich bis spétestens End drz, zum
Landeanflug auf die Héindlerregale us
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Sabotage gehdrt zum explosiven Alitag
der “Strike Force Centauri”

Terra Nova
Hersteller
Looking Glass
Technologies
Erscheinung geplant

Ende Marz

Bilder a f




Héhdelns stehen
felsenfest.

Der Ubersicht zuliebe gibt es
mehrere Zoomstufen

Grafische Frischzellenkur:
Neue Bauten fiir Eure Stiidte

Civilization 2

Hersteller
Microprose

Erscheinung geplant
Ende Miarz ‘96

game Kingdom View Qrders Advisors Morld Cheat {ivilopedia

Iian Ly

Durch die Isometrieperspektive wirkt die Landschaft nicht

mehr ganz so bauklétzchenartig

B ei neuen Spielkonzepten hatte Microprose in
jlingster Zeit kein allzu gliickliches Hénd-
chen, also konzentriert man sich auf das, was in
der Branche die erfolgreichsten Fischziige ver-
spricht: Sequels. Wihrend Geoff Crammond
nach langer Probefahrt endlich mit “F 1 Grand
Prix 2” zum Test in dieser Ausgabe vorrollt, wid-
met sich Sid Meier voll und ganz der Fertigstel-
lung der Fortsetzung des Strategiehammers
“Civilization”.

Fanatisch konservative Anhéinger des Erstlings
werden beruhigt feststellen, daf3 das spielerische
Fundament unangetastet bleibt: Rundenweise
gilt es Stidte zu griinden, Forschung zu betrei-
ben und seine Armeen auf Eroberungskurs zu
schicken. Maximal sechs aus 21 méglichen Vil-
kern — darunter die bisher nicht vertretenen
Wikinger, Japaner, Karthager oder Sioux - stel-
len sich Euch in den Weg. Quereinsteiger erspa-
ren sich das volle Entwicklungsprogramm vom
primitiven Barbarenstamm zur postmodernen
Atommacht. Sie bedienen sich stattdessen der
thematisch vom Zweiten Weltkrieg tiber das Zeit-
alter der Entdeckungen und Alexanders des
Groflen bis zum Roémischen Imperium reichen-
den Szenarien. Zu Recht wurde von Spielern des
Originals bemiingelt, daB das Kampfverfahren
zu wenig transparent und zufallsbasiert sei. Sid
Meier zeigte fiir diese Kritik ein offenes Ohr und
fiigt bei “Civilization 2" Statusbalken oberhalb

der neu designten Einheiten-Icons ein, zudem
lassen sich beschiidigte Truppenteile in Stddten
reparieren. Cruise Missiles, Fallschirmjéger,
Kriegselefanten und Helikopter gehoren zu den
neuen Waffen, die Thr im Laufe der Jahrtausen-
de kreieren werdet. Eure Ansiedlungen begliickt
Thr mit Supermiirkten, Autobahnen, Flughéfen
und Borsenzentren. Das Spektrum der Weltwun-
der umfaft nun beispielsweise auch Leonardo Da
Vineis Werkstatt, Sun Tzus Kriegsakademie und
die Freiheitsstatue, nach deren Vollendung der
Spieler ohne Vorbedingungen die kiinftige Regie-
rungsform bestimmen darf. Von forscherischer
Seite her warten Theologie, Seefahrttaktiken
oder auch Genmanipulation auf ihre Entdeckung
durch findige Geister.

Die Ansicht des Spielareals wechselt von der
abstrakten Vogelperspektive in die natiirlichere
Isometrie, auch sonst wurde optisches Feintu-
ning fiir das unter Windows 3.1 laufende Pro-
gramm betrieben. Nahezu obligatorisch fiir Stra-
tegiespiele sind mittlerweile Editor und Multi-
player-Option. All diese Modifikationen kénnen
jedoch nicht kaschieren, da@i es sich bei “Civiliza-
tion 2” um die modernisierte Fassung einer vier
Jahre alten Spielidee handelt. Inwieweit die
Strategen kurz nach Erscheinen von “CivNet”
erneut bereit sind, fiir ein dhnliches Gameplay
den Geldsack zu pliindern, diirfte iiber das
Schicksal des Nachziiglers entscheiden. us
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J{Ip02¥5{s) haben und immer mittendrin sein: ob bei Events, Sport,
| Reisen, Kultur, Musik oderoderoder. Die EURO<R6 bietet unglaublich

viele Leistungen, Services und Verbilliger. In ganz Europa. Flir nur

30 Mark im Jahr. Wer unter 26 ist, ruft an. Wer nicht, ist nicht dabei.

SDER DAS K2STEMNLCESE INFePAKET ANF2RDERN BEI:

Das alles und noch vieles mehr macht EURO<26 machbar oder glinstiger: Bahn, Bus und Hotels in vielen Landern erméafigs /
Special-Tourpackages mit Tickets fiir Top-Konzerte / Kino-Previews / Lufthansa ,up’'n away"“ und ,buy & fly“ / Experience-Tours
z.B. nach Paris / Travellerschecks ohne Gebiihr bei der Dresdner Bank / Sport-Events fiir Surfer, Skater, Mountainbiker

(z.B. zum Grundig Mountainbike World Cup) und andere Fans / freier oder erméafRigter Eintritt in Discos, Museen, Theater ete. /
Hilfe bei Notfdllen im Ausland / Abo von ,jetzt“, dem Jugendmagazin der Stiddeutschen Zeitung / undundund



en aulBerhalb
inseres Sonnen-
systems Planeten
entdeckt haben,
auf denen biologi-
sches Leben theo-
retisch moglich
ist, kommt Micro-
prose mit Akt
Zwo seines
Space-Strategi-
cals gerade recht.

Master of Orion 2
Hersteller
Microprose/SimTex

Erscheinung geplant
Ende Marz

Bilder auf

_!ﬁ‘“"“ hetetetetosnindl
keett e |22

~
a2

o1V

Eure Kolonie wiichst
und gedeiht solange,
bis der Planet keine
dichtere Besiedlung
mehr zuliBt

Die Sternenkarte fungiert als
Ausgangspunkt fiir alle Aktionen

ind wir allein im Universum oder existieren

“da draullen” noch andere intelligente
Lebensformen? Fiir die SimTex-Entwickler steht
seit “Master of Orion” fest: Jawohl, der Kosmos
brodelt und pulsiert. Unter den 14 Rassen, die
im Nachfolger ihre galaktischen Claims
abstecken wollen, gibt es bienenfleiflige Arbeiter,
wendige Diplomaten, furchterregende Krieger
und Violker mit begnadeten Forschern. Welche
Spezies Thr vorzugsweise zum Triumph fiihren
solltet, hiingt demnach von Euren spielerischen
Neigungen ab. In jedem Fall startet Thr mit einer
einzigen Kolonie am Rande der Galaxis, Kontakt
zu anderen Kulturen besteht noch nicht. Eure
Scout-Shuttles schickt Ihr auf Erkundungsfliige
zu den umgebenden Sonnensystemen, um Plane-
ten ausfindig zu machen, die es von Gréfe und
Rohstoffgehalt her wert sind, dort eine Ansied-
lung zu griinden. Anschlieend macht ein mit
einer “Colonizer”-Einheit ausgestattetes Schiff
das neue Domizil bewohnbar. Fiir tiefere Vor-
stoBe in die Weiten des Alls bastelt Thr nach dem

Baukastenprinzip eigene Schiffstypen mit stér-
keren Antrieben, Schilden und diversen Waffen.
Die Forschungsabteilung liefert Euch im

Laufe der Zeit immer méchtigere Komponenten.
Seinem Fantasy-Strategiespiel “Master of Magic”
entlieh SimTex kurzerhand die “Helden”, die
gegen Besoldung Flottenteile und Ansiedlungen
unter Thre Fittiche nehmen. Je ldnger sie sich
dabei in Amt und Wiirden befinden, desto griBer
ist der entstehende Nutzen. Erschwert wird Euer
interstellarer Feldzug durch eine fremdenfeind-
liche Alienrasse, die aus der Galaxie verbannt
wurde und nun aus Rachsucht wiederholt heim-
tiickische Uberraschungsangriffe auf die arglo-
sen Orion-Vilker veriibt. Die visuelle Aufma-
chung war zwar noch nie ein primires Kaufargu-
ment bei Strategiespielen, dennoch macht das
Programm im Rahmen der Moglichkeiten dank
SVGA und schick gezeichneter Extraterrestrier
einen gefélligen Eindruck. Ob die Auftragsarbeit
Microprose eine weitere Sternstunde bereitet,
wird der demnéchst anstehende Test kliren. us
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Trotz des unspek-
takularen Titels

| handelt es sich
bei Normality Inc.
um ein aulBer-
gewohnliches
3D-Adventure.

|
' Dient allgemein zur Digitali-
sierung von Bewegungen.
Die Problematik besteht
darin, dreidimensionale Be-
wegungen zweidimensional
darzustellen. Dazu gibt es im
wesentlichen zwei Maglich-
keiten: 1.) Bluescreening -
der Schauspieler wird vor
einem monochromen Hinter-
grund mit mehreren Kame-
ras aus verschiedenen Rich-
tungen gefilmt. 2.) An bewe-
gungsrelevanten Korperstel-
len werden Bewegungssen-
soren angebracht und die so
gewonnenen Daten gespei-
chert und auf ein vorkonstru-
iertes Draht-Skelett-Modell
iibertragen.

’

NORMA

Der korpulente Boss der Mébeltester priift Eure

Plautze auf Berufstauglichkeit

Is gelungene und seltene Symbiose zweier in

ihrer Charakteristik recht unterschiedlichen
Spielstilen weill “Normality Inc.” selbst abge-
briihteste Spieletester auf den ersten Blick zu
faszinieren. Stellt man sich die Bewegungsfrei-
heit eines schnellen 3D-Actionspektakels kombi-
niert mit den Point-and-klick-Orgien und Multi-
ple-Choice-Konversationen eines konventionellen
Adventures vor, dann kommt man der Sache
schon recht nahe. Doch nicht nur das eigentliche
Gameplay verwohnt Euch mit einer opulenten

Optik: Uber 100 Zwischensequenzen beleben das

Geschehen und untermalen wichtige Abldufe im
Spiel auf angemessene Art und Weise. Wahlwei-
se konnt-Ihr diese Zwischencuts in hoher oder

,Afednger Auflésung ablaufen lassen. Die Anima-

tionen Eures gerenderten Helden wurden im

Motion-Capture-Verfahren entwickelt, das fiir

egenwartlg machbare Technik biirgt.

ieren und Zuschauen darf und soll Euch

einiges spazq_sch vorkommen, denn “Normality”
Y

Kents Kiiche
fehit Muttis
fleiBige Hand

Das abgedrehte
Benutzer-
Interface

Locus 3D: Ausgiebige
Sitzungen in Echtzeit

spielt in einer abgedrehten Zukunft und 16t sich
von der Story her am ehesten mit einem humori-
stischen “1984” (George Orwell) vergleichen. Thr
seid Kent, Typ abgerissener Grunge-Fan mit
einem wachen Hirn hinter dem tumben
Gesichtsausdruck. Eure Heimat ist Neutropolis,
ein von Sittenwéchtern mit Namen NormPolice
kontrollierter Stadtstaat. Vorstellungskraft und
Kreativitit gelten als Staatsfeind Nummer eins
und werden mittels sogenannten “Mood
Magnets” unterdriickt. Klar, daB3 Thr schon durch
Eure Kleidung und Euren Musikgeschmack
#ullerst unangenehm bei den Ordnungshiitern
auffallt. Und so verwundert es wenig, dall man
Euch als hichst verdéchtige Person einstuft und
deshalb eine Woche zu strengen Uberwachungs-
zwecken in Eurer Wohnung einsperrt. Und hier
beginnt auch schon Euer erstes Ritsel: Wie
komme ich aus der Bude raus, ohne daf} die Nor-
mPolice mich schnappt? Habt Thr das geschafft,
seht Thr Euch mit einer schier unldsbaren Aufga-

AV
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In Neutropolis ist es nicht leicht, gleichgesinnte Freaks zu treffen

be konfrontiert. In einer selbstlosen Minute habt  starken erziihlerischen Element, das durch die Normality Ine.
Ihr nédmlich beschlossen, ganz Neutropolis von  komplette Sprachausgabe derart humorvoll Hersteller
seinem fantasielosen Joch zu befreien. Nur leider  riibergebracht wird, da} Langeweile bei diesem 4 SiaminiNeitepld
ist die verriickte Siedlung griBer als Ihr denkt, noch im Mirz zu erwartenden nghhght kaum it S h: :‘ i de el
iiber 120 Orte warten darauf, von ! )y

Euch erkundet und “entrétselt” zu
werden. Von der flotten 3D-Engi-
ne sollte man sich im tbrigen
nicht hinters Licht fithren las-
sen: “Normality” ist in erster
Linie ein Adventure mit einem

“eoll Jedoch slthon ba.ld
nachgesc];_nben

SISBI RIS AIRARTNRT

Die Tapete IiBt auf die EBgewohnheiten
des Bewohners schlieBen

Auch abgehobene Professoren wollen irgendwie auf dem Teppich bleiben: Eine etwas andere Art, sein Inventor\v
Lost die Puzzles im Labor des durchgeknaliten Wissenschaftlers zu betrachten
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Motherf*cker!
Mit Probe und
Fox Interactive
auf den Spuren
von John McCla-
neinLA.,
Washington und
New York.

I
b3

OF FOX INC

Hersteller
Fox Interactive/
Probe

Erscheinung geplant
Jumni '36

Rasante Action wie im Film: “Die Harder™

Die Terroristen versuchen eine
Flucht per Flugzeug

ach der “Alien-Trilogy” (Preview in dieser
Ausgabe) bringt das englische Programmie-
rer-Team von Probe nun zur Freude aller

Action-Fans eine spielerische Umsetzung der
Abenteuer des New Yorker Bullen John McCla-
ne. Die schlechte Nachricht gleich vorweg:
Obwohl sich alle drei Teile eng an den jeweiligen
Filmvorlagen orientieren, werdet Ihr Bruce Wil-
lis’ ewig blutende Visage umsonst suchen: Der
Megastar hitte fiir die Verwendung seines Kon-
terfeis einfach zuviel Kohle verlangt. Dafiir
erhaltet Thr mit “Die Hard" drei vollwertige Spie-
le zum Preis von einem. Im ersten Teil schaut
Thr John iiber die Schulter, wihrend Thr ihn
durch das terroristenverseuchte Nakatomi-Buil-
ding lotst. Die imaginiire Kamera hilt die Spiel-
figur stets im Bildmittelpunkt, withrend Thr Euer
Waffenarsenal mit Granaten, MPs und Raketen-
werfern aufstockt. Im zweiten Teil geht es #hn-
lich martialisch zu: Hier séubert Ihr den Flugha-
fen von Washington von fanatischen Ex-Special-
Forces-Mitgliedern. Perspektive und Grafik erin-
nern fatal an Segas “Virtua Cop”: Auf einem
relativ festen Weg fiihrt Euch das Programm
durch den “Dulles”Airport und von allen Seiten
stiirzen sich wahnsinnige Massenmérder auf
Euch. Neben den Standardwaffen kénnt Ihr auch

hier wieder auf explosive Spielzeuge wie Grana-
ten und Raketen zuriickgreifen. Im dritten Teil
der Saga schlielich bewegt Thr Euch nur im
Auto fort. Bose Bombenleger haben iiberall in
New York Minen versteckt, und Eure Aufgabe ist
es, eben diese durch einfaches Uberfahren zu
entschiirfen. Fiinfzehn verschiedene Autos — vom
Miillaster bis zum Porsche — stehen im Fuhrpark
bereit. Thr fahrt gegen die Uhr und den Straflen-
verkehr, denn die Fullgiinger laufen mehr oder
weniger blind iiber die Strafle und die Autofah-
rer scheinen ihre Fiihrerscheine im Lotto gewon-
nen zu haben. Die von uns gespielte Playstation-
Version begeisterte durch fulminante Explosio-
nen und “interaktive Hintergriinde”: Buchstéb-
lich alles, was IThr seht, geht nach entsprechen-
dem Beschul3 in Qualm auf. Fox Interactive wird
zunéchst die 32-Bit-Konsolen bedienen, eine PC-
Konvertierung ist fiir Anfang Juni geplant. sg

Big Smile! Das “Die Hard”-Entwicklerteam.
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@® Die ,ich hab’ mein Geld dgei“-l(arte:
Mit der £ CARD rund um die Uhr ans Konto.
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Der Nachfolger
zum Interactive
Movie “Under

a Killing Moon”

e A ] [ ] b~ A
In der griechischen Mytho-
logie ist ausgerechnet Pan-
dora die erste Frau auf
Erden. Die Gotter haben ihr
eine kleine Kiste mitgege-
ben, die sie unter gar keinen
Umstanden offnen darf -
aber die weibliche Neugier-
de ist starker. So fallt fortan
alles Schlechte aus Pan-
doras Kiste (ber die
Menschheit herab. Nur die
ebenfalls herausgefallene
Hoffnung vermag das Elend
etwas zu lindern.

Hersteller
Access Software

Erscheinung geplant
Mai “96

Bilder auf

The Pandora Directive

Hauptbild-
schirm: Im
groBen Fen-
ster bewegt
lhr Euch, das
Inventory ist
rechts unten

oswell, USA, im Jahre 1947: Ein mysterioser

Unfall erschiittert die Welt. Ist nahe dieser
verschlafenen Kleinstadt in New Mexico tatséch-
lich ein UFO abgestiirzt, oder hatte nur ein ame-
rikanischer Testpilot Probleme mit einem gehei-
men Prototypen? Und wie kommt es, daf} sich 96
Jahre spiiter, 2043, ein unrasierter Privatdetek-
tiv mit dem beriihmt-beriichtigten Roswell-Fall
beschéftigen muf3? Zumindest letzteres 1406t sich
jetzt schon kldren: In Access” “The Pandora

Directive”, dem Nachfolger zum vor einem Jahr
erschienenen “Under a Killing moon”, hat Priva-
te-Eye Tex Murphy eine dullerst mysteriose

Aufgabe ibernommen. Tex stoft auf die Spur
eines Sprachwissenschaftlers, der fiir die US-
Regierung seltsame Hieroglyphen auf dem (im
Spiel) abgestiirzten Raumschiff von Roswell

untersucht. Leider wird dieser Sprachwissen-

schaftler bald umgebracht und Tex muf} ach
Gegenstiinde finden, die zusammengesetzt ¢
sogenannte Pandora-Geriit ergeben: Nur |

COMBINE
EXAMINE
T TEXT

P A

AUXUAIARY FAMHEL

von Tex Murphy, steuert durch eine “echte” 3D-
Welt und lést allerhand Rétsel. Zwischendurch
wird in Zwischensequenzen die Handlung weite-
rerzéihlt; einige bekanntere Schauspieler machen
auch mit, unter anderem die ehemalige James
Bond-Gespielin Tanya Roberts (Im Angesicht

des Todes, 1985). Es gibt drei unterschiedliche
Losungswege: Nachwuchsdetektive kinnen sich
an das Gute halten und heldenmiitig nur mora-
lischen Werten gehorchen, vor allem den eigenen
Kontostand im Auge behalten oder auf beides
pfeifen und einen auf coolen Zyniker machen,
was zu lachen wird es also auch geben... st
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Metal Marines (Win) DV 49.95 Daedalus Encounter ov 79.95 Perfect Gﬂneraj 2 Populous&Powermonger DA 20.95
i Paws of Fury-Brutal ov 34.95 Park Sun 2 DA 59.95 Prince of Persia 182 DA 45.95
I Prince of Persia 1 DV 2995 Death Gate DA 74.95 Privateer Classic DA 2005
1 Programieren 1. Kids ov 30.95 Der Kapitalist bv 69.95 F
! Protostar ov 49,95 Der Planer 2 oV 74.95 Quest for Knowledge DA 19.85
Railroad Tycoon Del DA 3495 Descent 2 (Win95) DA 79,95 Radix DA 49.95
Schatz im Silbersee DV 2495 Descent 2 DA 78.85 Rally Championships ov 44,95
Sim City 2000 Data EV 29.95 D yction Demy DA 59?5 ‘Warcraft? 0. Raven Project DV 48.95
AN L SRR D . ’k kdhl‘i e ""Wé'ﬁ-;g gé Warhammer-im Schatt. DV . 69.85 Raverioft 2 DA 3405
s A— gamate P, : Warhammer Dark Crus. DA 60,95 Ratum 1o Zork Class DA 29,95
Tie Fighter Data 1 DV 2905 Driving Need f.Speed Dy . 7885 Warlords |1 - Deluxe EV  89.95 Ridge Racer DA 4885
UFO Classic v 29.95 Druidenzirkel v 59.95 Miieaoiton: Camandh DA 64‘95 Shadow Caster Class. DA 29.95
Warriors DA’ 4885, . - Dudaeon Keeper N, Westwood Compilation OV 59,95 !
Willi Lembke Manager Dv 49.95 - Willi Lembkes Manag v 59'35 Sim City Extended Ve DA 19.95
Willy Beamish (EGA} DA 19.85 Z::nwmm Jim Win95 [E)X 55:-32 1 E 1 Simon the Sorcerer 1 oV 2995
Windowsspigle f.Kids ov 34.95 un : £ Slipstream 5000 bv 39.85
Wordris EV. 2485 i ; I 70.95 . Space Hulk Classic Dv. 2985
WWEF 2 Europsan Ramp. ov 19.95 £1 Grand Prix 2 DA 89.95 79, S5N-21 Seawolf Clas. DV . 2085
Fade to Black ov 7985 085 L MRS B i
. 69.95 Star Trek Judgemet R ov 24.85
*, 64.85 Stonekeep “"DEMO™ DA 3.85
79.95 Strike Com. Classic DA 29.65
Zombie Dinos 69.95 Syndicate Plus Clas, ov 2095
PGA Tour Golf 86 DA 79.95 =5 A M A System Shock Classic DV 2095
PGA Tour Golf (SVGA D a S:0]14 T.F.X.(Tactical Figh DA 2885
e W D7 “O%MMTE Take your Best Shot EV 1995
5 Tank Commander DA 2405
P “‘ "" *s-”w%gr § 1842 Pacific Air + 39.95 Three Worlds DA 4095
Power, Corup. Lies 5995 = 688 Attack Sub DA SEABL T DV | 49.85
Primal Aage DA 80,06 - [0 7t Guast - - DA 2493 © ! Total ver. Rallye OV 3495
Prisoner of Ice DV 5885 Alone in the Dark 1 Dv 3495 Total v.R. & Joypad DV 4495
Psychic Deteclive DA . 69,95 Around H : DA 2495 Ultima 7 Gompilation DA . 2095
Ran Soccer ov B-17 Flying Fortress DA 19.95 © “ijiima Underw. 1 & 2 DA =~ 2085
— f:ﬂ Trainer 2 ov Bm"a:’am Steel Sky DA - 10.85 \:j_irmal Pm’_lu DA 4995
WAL DA AL -
SPORTS Rebe! Assaylt & DA oM o R
(P R T A Y Revolution X X W;ng Com.2 Classx: DA 2995
Fighter Duel DA © 5995 Riddie of Master Lu DV 8485 Wings of Glory &F-14 DV 48.05
Flight Commander 2 ov 69.95 Ring der Nibelungen DA 58.95 Wolf - Simulation ov 36.95
. 3 Rise of the Robots 2 DA 7995 X-Com: Terror f.1.D. ov 39.95
i Flight Simutatos 5.1 ov 9995 z §
! Forsst Bome EV 595 Schieichtahrt DV 7795 Buzz Aldrian Classic ) Zone Raider DA 44,95
} ; 79 0 Sensible W.o. Soccer DV 69,95 Championship Pool _ 4 Zoop DA 3995
1 f ST N I Y  Full Thiai. Voligas DMESSHIge - Shannam T e Mo T o B 298 F
oo Shell Shock 9. : ¢ = =
§ s B2 3. L D paes o Y "&“ﬁmm.ﬁzﬁ Crristmas Lemmings DA 2795 z YR
i Across the Rhine ov 89.95 Fuaball Total oV 54,95 Civllisation. Classic ov 34.95
Action Soccer Deluxe DV 6985  FXFighter DA 6995 F0c Wave, Assault 79.95 i
! AH-64D Longbow oV BASS Silerit Hunter DV B398 A9 05 8 IR Scuchrts DV 6995
Grand Prix Manager DV 84.95 Silent Steel {W’n} DV 89.95 Lommanast-onquer Lass - oAt Aerospace Boxen 2"5W DV 2495
! Hardball 5 oV 7495 | SimCi OV 8054 Comance) ke DV 3495  Akiivboxen SBC-810 OV 5995
Harpoon 2 Deluxe EV.  69.95 ::'“ ;_’“’ i g RO o veRrotots B et FX-3000 Joystick oV 8995
I Heart o.t. Darkness DV . B4.95 SI: Tm" (win) b ;232 Gravis Analog Pro Dv - 4995
Hexen EV 58.85 y R Gravis Gamepad bv 39.95
( Shnen L kn Weinh DV 7488 Dawn Patrol Classic MS-Sidewinder 3d Pro . DA 89.95
Human Recall DV~ 8995 ~ Simon the Sorcerer 2 OV 7488 st 2 Mission B, PC Flight Pro SV-215 DV 1495
Ice & Fire Space Quest & (Win) & Bg-ﬁ Gatiahit i PC Maus Glider DV 18.00
Incredible Machine 2 Star Rangers 59. PC Maus Rollerball oV 1695
l lindy Car Racing Star Trek Deep Space DV 79.95 g:z:’n“;‘,’u"‘;"c‘ ey B o e
! Island Casion Star Trek: Next Gen. Dv B985 Pro Pad PC SV-230 oV 1995
i DV . 7995 John Madden 98 Steel Panthers Dv - 6995 Typhoon Boxen 25Watt oV . 2095
t Alien Odyssey DA 6995

Versandadresse:
GAMEEXPRESS , Fiirstenriederstr. 139, 80686 Miinchen
nchen

Versandkosten DM 7,- zzgl. NN, ab DM 250.- fre

Unfreie- und Nachnahme Sendungen werden
nicht angenommen. Nur solange Vorrat reicht.
Druckfehler und Preisénderungen vorbehalten

089/580 60 55
Fax: 089/546 00 48

Ladenverkauf: Haberlstr. 26, 80337 M
Ladenverkauf: Stadtgraben 45, 94315 Staubing
(Preise konnen variieren)




PowerPlay
Interaktiv

Den vollen Uberblick iiber Meniistruktur und Inhalt der
Power-Play-CD 04/96 gibt Euch diese Doppelseite

Spiele machen oft Probleme, doch
dafiir gibt es ja die Updates und Pat-
ches auf unserer CD. Diesen Monat:
10 neue Patches, z. B. fiir Stone-
keep, Warcraft 2, Tie Fighter CD , -
RanTrainer 2, Allied General, usw.

DEMOS

Diesen Monat hat die Redaktion
einen typischen Tag aus dem
Redaktionsleben auf CD ge-
bannt: Redakteure arbeiten
nicht, sondern traumen den
ganzen lieben langen Tag und
tun - nichts.

Das Windows Menii

Spielbare Demos: GroRke*
* Command & Conquer 13 MB
* Earthworm Jim 2 0,1 MB
* Fantasy General 28 MB

* Manic Karts 0.1 MB
* Microsoft Fury 0.1 MB
* Normality Inc. 11 MB
* Silent Thunder 20 MB
* TeamChef' 0.1 MB
* Track Attack 12 MB
* Unnecessary

Roughness 96 0,1 MB
Selfrun-Demos: GrofRe*
* Lighthouse' 0.1 MB
* Shannara o MB
* Urban Runner’ 0,1 MB
* Activision-Demos' o MB

LESERARKTIV

PATCHES

HILFE!
exiT

T

Das DOS Menii

BILDER

Hier verewigen wir jegliche von
Lesern eingesandte Software:
Dieses Mal drei Einsendungen fiir
Windows, darunter ein wirkiich
interessanter Intelligenz-Test, und
drei Einsendungen fiir DOS. Hier
findet lhr eine Vier-Gewinnt-Ver-
sion und die Shareware-Variante
von “Quick-Directory”.

* bezeichnet nicht die Demo-GriBe, sondern den
belegten Platz bei Installation auf Festplatte!
" lauft unter Windows 3.1 und Windws 95, Nicht
gekennzeichnete Demos unter DOS installieren.
* lauft nur unter Windows 95.

Auf jeder CD findet Ihr Dia-
shows mit zusétzlichen Bildern
aktueller Spiele.

Bilder zu Previews: Stiick
* Broken Sword 22
* Civilization 2 11
* Master of Orion 2 12
* Pandoras Directive 14
* Die Siedler 2 13
* Synnergist 8
* Terra Nova 29
Bilder zu Tests: Stiick
* Big Red Racing 5
* Braindead 13 14
* Comix Zone 10
* Ecco The Dolphin 4
* Earthsiege 2 3
* ESPN Extreme Sports 9
* Lion 8
* NBA 96 9
* | have no mouth... 28
* Quake' 5
* Radix 14
* Shannara 51
* Sea Legends 6
* Tomcat Alley 4
* Wayne Gretzky i
* Wing Commander 4 32

' Zu Quake findet Ihr nichts im Heft, da das geplan-
te id-Softwar- Interview aus rechtlichen Griinden
nicht veréffentlicht werden durfte.




So snnt ir NnA@achbestellen

Wenn hier keine CD draufpappt, dann habt lhr nur die Spar-Ausgabe der Power Play erwischt. Nur keine Panik, zum Gliick .—
haben wir noch ein paar CDs zum Nachbestellen auf Lager. Einfach nach der beigehefteten Bestellkarte grabschen, ausfiillen,
und ab die Post.

Die einzelne CD kostet Euch lediglich die Differenz zur CD-Ausgabe - also 6,30 Mark (plus 3 Mark fir Porto und Verpackung).
Und wer sich fragt, wie er die nackte CD eigentlich lagern soll: Nicht verzagen, demnéchst gibt’s eine nette CD-Sammelbox...

Y LLE o 5 - - -
So miiRt lhr installieren

1. Schritt: Um (iberhaupt etwas mit der CD anfangen zu kénnen, braucht Ihr mindestens einen 486/DX2 mit 4 MByte
RAM, VGA-Grafikkarte (640x480), Festplatte sowie ein 2x-Speed-CD-ROM-Laufwerk. Die CD lauft zwar auch ohne
Soundkarte, das ist jedoch nicht im Sinne des Erfinders. Wir bieten Euch eine Oberflache sowohl fiir DOS als auch
Windows mit einem unterschiedlichen Inhalt. Um den Speicher zu optimieren, solltet |hr fiir das Windows-Meni Win- ¢
dows im oberen Speicherbereich installieren. Windows niemals aus einer DOS-Shell wie dem Norton-Commander |
starten! Windows: Fiir das Windows-Menii vom CD-Laufwerk aus (z. B. D:) die Datei ppwin.exe starten, die lhr im Ver-
zeichnis POWER findet (z.B. DAPPWIN.EXE). Windows-95-Benutzer erfreuen sich am Autostart!

. DOS: Der GroBteil der Demos lauft nur unter DOS. Darum haben wir fiir Euch auch ein MS-DOS-Menlisystem

geschrieben. Um dieses zu starten, wechselt am DOS-Prompt in den Root Eures CD-Laufwerks (z. B. Dz) und

tippt ganz banal START ein. Die PPDOS.EXE braucht |hr nicht mehr selbst nach C: kopieren. Unsere Batch-Datei erle-
digt dies fiir Euch und léscht die Datei anschlieRend wieder von der Festplatte. (Wieviel Speicher auf Eurer Festplatte
librig sein muR, haben wir neben den Demo-Namen vermerkt (im Menii linke Seite!)
Windows 95: Wer unter Windows 95 arbeitet, bekommt diesen Monat die meisten Demos NICHT ohne weiteres
zum Laufen. Es funktionieren nur die Windows-Demos. Alle anderen solltet lhr unter DOS starten, mit gedriickter F8-
Taste beim Booten Windows 95 ausschalten, oderWin95-Beenden mit der Option “MS-DOS-Modus starten”.
Wir iiberpriifen jede CD auf Funktionstiichtigkeit und Virenfreiheit. Bei Problemen lest bitte in der HILFE.TXT im Root
der CD nach (z.B. “EDIT D:\hilfe.txt” eingeben). Dennoch kénnen wir Pannen nicht 100prozentig ausschliefen. Wer
clever ist, installiert nie auf der Bootpartition und hat immer Backups wichtiger Daten!




GEFANGEN IN DER
EWIGKEIT DES
VERBOTENEN LANDES

* 6 riesige Welten voll mystischer Ritsel

* 14 Hollywood-Stars in packenden Videoanimationen




. Atemberaubende Soundtracks von SOUNDELUX MEDIA LABS

D.ROM

AUFC WIN 9 95

Dos ODER

Eine geheimnisvolle Macht zieht Sie
in ihren Bann. Mystische Rétsel und
unerklarliche Phanomene verlangen
nach eindeutigen Losungen. Doch
der Weg dorthin beansprucht all Thre
Sinne aufs &duBerste. Skurrile
Abenteuer, meisterhaft animiert, fes-
seln Sie am Bildschirm. Tauchen Sie
ein in das unheimliche Reich des

NEMESIS.

WELTPREMIERE!

T

<croLLIV?

DURCH
Z-VISION-SURROUND-
TECHNOLOGY

ACIIVISION.

Im Exklusiv-Vertrieb von



'"Historischer Wirt-
-5 m§'gnglation
.. folgt th derh,Vor.
/" bild giner der ein-
fluBreichsten
Handelsdynastien
des 17. Jahrhun-

derts

Schuldturm:
Um nicht im Ker-
ker zu schmoren,

kénnt lhr die

Richter bestechen

750 Taler Hontor, 1.B. 1600

Bere Wan Siein, obue Amt

#‘

Die Riumlichkeiten dienen
als Meniisystem, von

dem aus lhr in andere Seiten
gelangt '

o~ -,
<ol Bandelgsertifikat 1) o

Aufarund €urer begonderen
Bandelgerfolge wird €uch,

Biirger Yan Sicin,

ab heute gestattet, auch mit
~ fleigch, €ry, Wein, fell und Glag
su handeln.

Ber Rat der Stadt Berastedt

».*

Beférderung: Weil lhr so
erfolgreich gewirtschaftet
habt, diirft lhr mit weiteren
Produkten Handel treiben

Die Fugger 11

Hersteller
Sunflowers
Erscheinung geplant
April

#.

nfang des 17. Jahrhunderts spielt die Wirt-
schaftssimulation “Die Fugger II”, in der Thr
eine Karriere vom einfachen Geschiftsmann
zum erfolgreichen GroBunternehmer mit Ein-
fluBméglichkeiten bis hinein in Politik und Kir-
che machen kénnt. Die Story ist dem authenti-
schen Wirken einer Augsburger Kaufmannsfa-
milie nachempfunden. Das Spiel entsteht bei der
deutschen Firma Sunflowers, einem Ableger des
Distributors Bomico, entwickelt von jenen Pro-
grammierern, die bereits 1988 “Die Fugger” fiir
C64 und Amiga verdffentlichten.

“Die Fugger II” konnt Thr gegen sechs menschli-
che Mitspieler (abwechselnd am gleichen Rech-
ner) oder alleine gegen den Computer spielen.
Sobald Thr Euren Namen und sonstige Daten
eingegeben habt, geht es los: Thr bekommt auf
der Ubersichtskarte ein Zuhause zugewiesen,
erbt einen kleineren Betrag von einem verstorbe-
nen Onkel und diirft loslegen. Je nach gewihl-
tem Schwierigkeitsgrad miit Thr es zum Dorf-
biirgermeister bringen oder, was schon wesent-
lich schwieriger ist, Eure Karriere als GroBkanz-
ler beenden. Um diese Ziele zu erreichen, steht
Euch die gesamte Palette des erfolgreichen
Machiavellisten zur Verfiigung: Neben den
grundlegenden kaufmiinnischen Strategien fiir
den Aufbau grofler Vermégen kénnt IThr Euch
auch als gewshnlicher StraBenréuber betétigen

0.000 Tadicy

und Reisende um ihr Hab und Gut bringen,
Konkurrenten ausspionieren und anschlieBend
beim Pfarrer anschwirzen oder Dorfintrigen
spinnen, um bei Wahlen zu gewinnen. Insbheson-
dere die Moglichkeiten, sich “bése” zu betétigen,
sind wesentlich ausgefeilter und wirkungsvoller
als bei vergleichbaren Simulationen. Auch sonst
haben die Programmierer fiir - manchmal an-
genehm schriige — Abwechslung gesorgt: Es gibt
als Sub-Plots einige kleinere Spiele im Spiel, bei
denen Thr Seminare zu verschiedenen Themen
besuchen kiénnt. Ein beriihmter Wissenschaftler
zieht durch die Lande und hilt Vortrige, Thr
nehmt an Expeditionen in fremde Lénder teil
oder konnt sogar bei der Aufkléirung eines Mord-
falls mitwirken.

Besonderen Wert haben die Sunflowers-Entwick-
ler auf eine zeitgemiBe Prisentation von “Die
Fugger II” gelegt: Bis auf die Zwischenszenen
spielt Thr ausschliefllich in teils gezeichneten,
teils gerenderten SuperVGA-Bildern. Die “Fug-
ger II” soll bereits im April erscheinen. ste

AV




HOLLYWOOD LEGENDE IN DER HAUPTROLLE

CHRISTOPHER WALKEN

BURGESS MEREDITH TAHNEE WELCH

CREATED BY 5
ERHALTLICH AUF PC CD-ROM KE

" RIPPER and Take 2 Interactive Software are Trademarks of Take 2 Interactive Software.Inc.
Distributed by GAMETEK Deutschland GmbH Steinmetzstr. 20, 41061 Monchengladbach, Germany. Tel. +49 (0) 2161 189702 Fax. +49 (0) 2161 189722




WETTBEWERESB

16. bis 18. Mai 1996 fgi
les zum zweiteﬁ‘al die Flectronic Enter-

-
2" ‘ , 3 tainment ¥kpe ,*zu der iber hundert
o v *bekannte Spiélﬁer erv."aﬁe;‘!en. um i
Eindriicke von ihren geplanten Produkten
zu vermitteln. Die E3 ist eine reine Handelsmes-
g '\e : se und deshalb normalerweise fiir Privatperso-

nen nicht zugiénglich. Anders fiir den Gewin-
ner unseres Super-Wettbewerbs:
Er wird die Maéglichkeit
haben, die Highlights der
kommenden Monate in
Augenschein nehmen zu
kiinnen, noch bevor Berich-
Fachzeitschriften dariiber
berichten! Denn der Preistri-
ger wird gemeinsam mit der
Redaktion iiber den grofien
Teich fliegen und auch im glei-
chen Hotel absteigen. Und
damit ihm selbst die Mittags-

et in Los Angé- JAgsen nicht dangweilig va'den,

-
8.
halten wir gine
re Uérraschung-bereit: Afj

L)

riott,
zzard), Ted Petéfson (Béthesda), Tan CuPri .
tech) und Guido Henkel (Attic) bei Speis und
Trank von ihren neuesten Projekten berichten.
Neben dem Flug tibernehmen wir die Kosten fiir
das Hotel, zahlen Eure Anfahrt zum Flughafen
(Abflug in Miinchen), sorgen fiir Transport und
Verkostigung und statten Euch mit einem klei-
nen Taschengeld von $ 200.- aus.

Was lhr dafiir tun
miildt:

Um die Chance auf dieses Erlebnis zu haben,
miiB3t Thr nichts weiter tun, als Eurer Phantasie
ein wenig freien Lauf zu lassen und eine knacki-
ge Werbung fiir die Power Play zu entwerfen.
Welche Ideen Thr umsetzt, ist Euch iiberlassen.

esseta
t einer a n G@e des Spie?sabu&
0 we ihm z.B. Richard*
Wilson (id%l.‘)iﬂ Roper y

v




i
A

W&einen fetzighh Werbespot fotografisch urgselat, 4

L1

Richard Garriott
-

Ob Thr dabei mit Wasserfa ein Plakat malt,
oder das Ganze gar als Videoclip einse.ndet., ist
fiabei villig egal. Nur die originellste Idee zihlt,
ein kiinftiger Werbeleiter hat bei uns also die
gleichen Chancen wie ein Pinsel-Kiinstler.

Der Gewinner diist mit uns in die Staaten. Dari-
ber hinaus werden die pfiffigsten Ideen auf unse-
rer CD vorgestellt. Wer weil3, vielleicht erscheint
Euer Entwurf sogar als richtige Anzeige...

Da wir die Gewinner veriffentlichen werden,
solltet Ihr Eurer Einsendung ein aussagekriifti-
ges Foto, am besten ein PaBbild, beifiigen.

Wer am Wettbewerb
teilnehmen kann:

Jeder unserer Leser/-innen, die bereits volljihrig
sind. Davon ausgenommen sind Mitarbeiter der
MagnaMedia Verlag AG und deren Angehérige.
Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen.
Und Ihr miiBt Euch natiirlich die Zeit vom 14.

o » 50
. -

b& 20. Mai freihalten. Und garz wichtigtist noch,
daf@lhr zumindest ein wenig englisch verstehen
und auch sprechen solltet. Denn wer diese Spra-
che iiberhaupt nicht beherrscht, kann zwar mit-
machen, wird allerdings an seinem Gewinn
sicher nur die halbe Freude haben, da auf der
gesamten Messe und natiirlich auch bei den
Treffen mit Sid Meier & Co. nur englisch gespro-
chen wird.

Wann das Ganze

bei uns sein mufl:
Einsendeschluf} ist der 12. April 1996, entschei-
dend ist das Datum des Poststempels.

Eure kreativen Ergiisse schickt an:

MagnaMedia Verlag AG
Power Play

Stichwort “E3"

85531 Haar

57
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Die NBA, die ganze NBA, und nichts als die NBA. sie wollen Basketball spielen?

NBA Live ‘96 1aBt Sie die nervenzerreiBende Spannung der echten NBA hautnah miterleben. Mit der einmaligen Virtual-
Stadium™-Technologie sehen Sie das Spiel aus jeder Feldperspektive und kénnen jeden Alley-Oop-PaB3, Power-Dunk und

Tip-In aus verschiedenen Blickwinkeln mitverfolgen. Neu bei der 96er Version sind auBerdem die

Optionen “Spieler erstellen” und "Spielertransfer”, mit denen Sie Ihre Gewinnmaschine perfektionieren
kénnen. Aber Vorsicht - jeder Spieler der 29 : NBA-Teams und der Conference-Teams wartet nur
darauf, lhre Mannschaft zu Gbertrumpfen. Was Sie dagegen tun kénnen? Sehen Sie sich einfach
die Statistiken an. Anhand der Leistungsanzeigen sehen Sie, wer die Kérbe wirft und die Ergebnisse

in die Héhe treibt. Animierte Spieldiagramme illustrieren jede Veranderung der Strategie. AuBerdem k&nnen
Sie, noch wahrend der Ball fliegt, Spielzige ansagen, und so die Ergebnisse direkt beeinflussen.

Und wenn es Kérbe regnet, 1aBt Sie die Wurfanzeige wissen, aus welcher Richtung der Wind blast. NBA

Live 96 komplett in Deutsch. Basketball der nachsten Generation.




Wer seinen Com-
puter beschallen
will, kauft mangels
Uberblick entwe-
der einfach das
nachstbeste
Boxenset, oder er
hat die Qual der
Wahl. Wir haben
27 soundstarke
Stiicke zwischen
25 und 2300 Mark
genauer unter die
Lupe genommen.

==-uii\\‘\“‘\w

HORT,

as waren noch Zeiten, als PC-Spiele ihre

wenigen Musikstiicke und Soundeffekte
vornehmlich iiber den PC-Speaker ins Freie
quiikten! Dank CD-Audio und bombastischen
Stereo-Soundeffekten nihert sich die Branche
hier aber inzwischen dem Kino-Standard,
bestes Beispiel dafiir ist der kiirzlich erschie-
nene “Wing Commander IV”. Gleichzeitig
packen immer mehr Computerhersteller —

Stichwort “Multimedia” — ihren Komplettpa-
keten Billighoxen bei, die sog. “Briillwiirfel”,
die aber eher fiir einen Gang zum Ohrenarzt
sorgen, denn fiir eine angenehme Ger#usch-
kulisse. Neue Lautsprecher miissen also her.
Welche fiir wen die richtigen sind, zeigen wir
in unserem Test, in dem wir insgesamt 27
Aktivboxen in sechs verschiedenen Kategorien
auf Herz und Nieren gepriift haben.

So haben wir getestet .

Alle Boxen muf3ten ein festes Testpro-
gramm iiber sich ergehen lassen, um
zu vergleichbaren Ergebnissen zu kom-
men. Den Anfang machten zwei spezi-
elle Test-CDs, mit deren Hilfe man ganz
bestimmte Féhigkeiten der Lautsprecher
ausloten kann. Dazu kamen einige Spie-
le, z.B. Warcraft Il, Wipeout oder das
anspruchsvol!e Mechwarrior 2-Intro.

iitterten wir das CD-ROM-Lauf-

zen konnten, wie gut die einzelnen
Modelle wirklich klingen. Ebenfalls in
die Wertung ein floR die Maximallaut-
starke sowie die Belastbarkeit, d.h., bis
zu welcher Lautstarke die Boxen sauber
klingen. All dies schlagt sich im preis-
unabhéngigen Urteil “Klangeindruck”
nieder. Von MeRdiagrammen haben wir
abgesehen, da sie nur Spezialisten wirk-

 lich niitzen. Zustzlich beriicksichtigten

r die Ausstattung der Boxen, worun-
Kabelléngen fallen, sowie
im Verhaitnis zum
entscheidende

ergibt. Die
er Preisklassen erhalten
besondere Empfehlung,
ange nicht heilt, da
 Kauf anderer Laut-
E‘nzelhelten dazu fin-

gl

R e




 HORT

DIE EINSTEIGERKLASSE

Basse in Rave-Lautstirke kann man bei einem Einstandspreis von 25 bis 70 Mark sicherlich ebensowenig erwarten, wie das Stereopanorama
einer Konzerthalle. Dennoch gibt es auch - oder gerade - bei den Billigmodellen gewaltige Unterschiede, was die Qualitaten betrifft.

Pearl SB 168M

Nur schlappe 25 Mark kostet das billigste
Modell im Feld. Das scheinbare Schnépp-
chen kann sich aber eventuell als Reinfall
erweisen. Die in vergilbtem Beige gehalte-
nen Quaderchen pochen némlich auf den
eingebauten Verstérker, dessen Einsatz erst
ein Viererpack 1,5-Volt-Batterien oder ein
gegen 20 Mark Aufpreis erhéltliches Netzteil
moglich macht. Die Horsitzung ergab wenig
Erbauliches. Nur bei geringer Lautstiirke
tonen die Pearl-Boxen annehmbar, was aber
nur zu einem abgeschlagenen vierten Platz
in der Klasse reicht.

Sony SRS-PC20
Fiir die geforderten 60 Mark erhéilt der Kéu-
fer eine sehr #rmliche Ausstattung: Ein ein-
samer Lautstirkeregler auf der Frontseite,
das war’s dann auch schon. Dal3 kein Netz-
teil beiliegt, 14Bt sich einigermafllen ver-
schmerzen: Die Boxen arbeiten auch passiv,
sie nutzen den Verstirker der Soundkarte.
Klanglich geben sich die Winzlinge keine
Bléfle. Bafstarke Stiicke wirken deutlich
ausgediinnt, ansonsten bestechen die klei-
nen Sonys durch einen preisklassenbezogen
sehr ausgewogenen Sound. Fiir die Ausstat-
tung ist der Preis aber recht hoch angesetzt.

Highscreen AX-1000

Vobis 1&Bt fiir 70 Mark das auffdlligste
Modell der Einsteigerklasse vom Stapel. Bei
der Hérprobe ergibt sich aber nur ein mittel-
miiBiges Bild. Der unterkiihlte, lustlos wir-
kende Klang und die mangelhafte Maximal-
lautstéirke lassen sie sogar knapp hinter das
Escom-Pirchen zuriickfallen. Nach einem
Druck auf die Surround-Taste verbreitert
sich scheinbar die Stereoperspektive, bald
deutet sich aber an, daf die Highscreen hier
mit billigen Tricks arbeitet. So mischt sie ein
bilchen Nachhall unter die Sounds und ver-
schiebt eigentlich fest in der Mitte des Ste-
reopanoramas stehende Klangstrukturen
nach auBen. Musiktracks klingen so deutlich
verfilscht, wihrend Soundeffekte wie z.B.
Explosionen etwas mehr Pep bekommen.

WATT SOLL'S?

Einige vermissen bestimmt die Wattanga-
ben bei den technischen Daten. Diese |

Aerospace SV 740
Tiefpunkt der Veranstaltung sind die

schlichten 40-Mark-Wiirfel. Selbst an-
spruchslosester Sound leiert dermallen ble-
chern aus den Lautsprechern, daB bei den
Hérproben die Redaktionsmannschaft be-
reits nach wenigen Minuten hektisch Ohr-
opax suchte. “Die klingen wie ein Telefon —
aber wie ein billiges”, lautete denn auch der
einhellige Tenor der Tester. Da kann auch

- [ die halbwegs komplette Ausstattung inklusi-
- ve Netzteil, BaB- und Héhenbooster nichts
~ mehr retten. So bleibt die traurige Erkennt-

nis, daB in dle!em Falle selbst bescheidene
) Mark noch deutlich zuviel sind.

haben wir aus mehreren Griinden wegge- |
lassen: Erstens lassen sie kaum Riick-|[

Escom PowerSpeaker 25W

Bei vielen bleiben die Escom-Boxen wohl
erst mal stumm: Das Soundkartenkabel ist
nur unakzeptable 80 Zentimeter lang. Nach
hergestellter Verbindung wartet eine ange-
nehme Uberraschung auf die Ohren. Im Ver-

gleich zu den etwa ebenso teuren Aerospace- ’

und Pearl-Exemplaren klingen die Escom-
Modelle deutlich lebendiger und voluming-
ser, reichen aber nicht ganz an die §
Boxen heran. In Verbindung mit dér gute
Verarbeitung ergibt sich aber ein exzells
Preis-Leistungs-Verhiltnis. Fiir S
tiker sind die knapp 40 Mark te oW
Speaker deshalb ganz klar die e te

schliisse auf den Klang der Boxen zu. Zwei-
tens sagen sie auch nicht alles iber die

ebenso wichtig ist da der Wirkungsgrad der
Lautsprecherchassis, d.h., wieviel der zuge-

lich in Schall um. Drittens sind die Herstel-
{ lerangaben mangels verbindlicher Mefkri-
terien nicht vergleichbar oder fehlen génz-
lich. Besonders auf den Packungen von No-
Name-Produkten stehen oft in dicken Let-
ern wahnwitzige Wattangaben, auf die Ihr
| aber nicht hereinfallen solltet.

erreichbare Lautstarke aus, mindestens |

fiihrten Leistung setzen sie auch tatsach- .




DIE MITTELKLASSE

Getrennte Wege gehen die Anbieter, wenn es darum geht, den Mehrpreis gegeniiber Billigsystemen zu rechtfertigen. Datalux versucht es mit
technischen und optischen Spielereien, Escom mit schierer GroRRe. Nur die arrivierten HiFi-Marken Altec Lansing, Magnat und Quadral steck-
ten das Geld in den Klang und verzichten grotenteils auf Extravaganzen.

MATINEDI vgmies

Aerospace SV-721

Die Datalux-Boxen eignen sich zur Monitor-
montage und sind in zweierlei Hinsicht ein-
zigartig im gesamten Testfeld. Da ist
zuniichst das ungewdhnliche Design, das
sich scheinbar an den Runabout-Shuttles
aus Star Trek orientiert. Als technischer
Gag sind simtliche Funktionen nur iiber
eine beigepackte Kabelfernbedienung abruf-
bar, die aber durch das lediglich 30 Zentime-
ter lange Kabel ziemlich sinnlos ist und
zudem die Lautstérke blof in sehr groben
Schritten verindert. Uber all den Spielerei-
en geriet das Klangtuning scheinbar zur
Nebensache. Die SV-721 hirt sich sehr

geprefit an, verzerrt relativ friith und nervt
auBerdem mit hohem Grundrauschen.

Escom PowerSpeaker 8OW

Viel Box fiirs Geld gibt es bei Escom. Die
wuchtigen Gehiuse lassen die Lautsprecher
wesentlich teurer wirken, als sie es tatsich-
lich sind. Den ersten wertigen Eindruck kén-
nen sie im Hortest aber nicht bestiitigen. So
kommt der BaB} zwar relativ kriftig aber
unpriizise aus den Woofern und verzerrt
zudem deutlich vernehmbar, sobald etwas
grofBere Lautstidrken gefragt sind. Das Ste-
reopanorama erscheint obendrein nicht be-
sonders ausgepriigt und verhindert in Ver-
bindung mit einem quidkenden Gesamtein-
druck héhere HiFi-Weihen. Geeignet sind
die Escom vor allem fiir Spiele mit hohem
Soundeffektanteil. Freunde groBer, optisch
eindrucksvoller Boxen konnen zugreifen.

Quadral SM-40

Seit langer Zeit genieft Quadral einen her-
vorragenden Ruf im HiFi-Bereich. Die SM-
40 kénnte durchaus dazu beitragen, diesen
auch auf den Multimedia-Bereich auszuwei-
ten. Die Klangcharakteristik éhnelt der des
Magnat-Modells, liegt also ebenfalls auf der
ausgewogenen, analytischen Seite bar jegli-
cher Effekthaschereien. Dank des stéirker
ausgeprigten Grundton und BalBbereichs
verschaffen sich die Quadral aber noch einen
kleinen Vorsprung, was zur Spitzenposition
in der Mittelklasse reicht. Damit sich die
schmiichtigen Wiirfel auch auf zugemiillten
Schreibtischen noch Gehér verschaffen, ist
ein abnehmbarer Stinder beigelegt, der
ihren Stand um ein paar Zentimeter erhiht.

Ll “’

Commodore Loudspeaker 120
Wer bei Escom nochmals 10 Mark mehr
anlegt, bekommt eine sehr wuchtig ausgefal-
lene, abgeschriigte Zweiwegebox, die den
PowerSpeakern 80 W im Hértest recht nahe
kommt. Angesichts des grofen Gehiuses

tsprechen die BaBqualitéten allerdings
hi ns dem Mittelma@. Der mittlere Fre-
quenzbereich verliBt die Lautsprecher deut-
ich hﬁrﬁoar erfirbt, der Hochtonbereich
; aufdringlich und 146t den
Disco-Lautstéirke gar nicht
nen, zu der die Boxen auch

h kimneg dank der insgesamt noch
'edensteﬂenden Qualitéten dennoch

einen Blick bnm ein Ohr riskieren.

8

Altec Lansing ACS 51

Gleich zwei BaB-Schaltkreise finden sich im
kleinsten Modell des US-Herstellers, die fiir
ein sattes Tieftonfundament sorgen sollen.
In der Tat folgt das Boxenpaar der amerika-
nischen Soundphilosophie und klingt somit
recht dynamisch und fiillig, bei gleichzeitiger
Vernachlissigung hoherer Frequenzen aber
auch ziemlich baBlastig, bisweilen sogar
etwas dumpf. Die Ausstattung entspricht
dem Klassenstandard, einen dicken Minus-
punkt gibt's allerdings fiir den unsinniger-
weise hinten am Geh#use angebrachten
Ein/Aus-Schalter. Wem die vorhandenen
BaBwogen nicht reichen, der kann tiber eine
Klinkenbuchse noch einen zusiitzlichen Sub-
woofer anschlieBen, von denen Altec Lansing
selbst zwei im Angebot hat.
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DIE AUFSTEIGERKLASSE

150 Mark und mehr fiir Computerboxen auszugeben, um dann “nur” Spiele zu zocken, das mag manchem iibertrieben erscheinen. Die sie-
ben Testprobanden geben hierauf die beste Antwort: Der Kaufer kann sich zumindest sicher sein, daB er fiir sein Geld keine Enttauschung erlebt.
Qualitatsunterschiede sind zwar vorhanden, letztendlich mitentscheidend sind aber auch Faktoren wie Einsatzzweck oder das Design.

Magnat MIM45

Nach dem guten Abschneiden des kleinen
Bruders stand dem 50 Mark teureren Spit-
zenmodell keine leichte Aufgabe bevor. Die
erste Hiirde erledigt die MM45 mit Bra-
vour. Das elegant-modern gestylte Gehéuse
macht optisch sichtlich mehr her als der
GroBteil der Konkurrenz. Im Hérraum konn-
te sich die Magnat weniger durchsetzen, zu
beméngeln ist vor allem der zuriickhaltende
Bafbereich. Tonal sind die Boxen ansonsten
voll auf der Héhe, was in diesem hoch-
kar#tig besetzten Feld aber nur zu einem
Mittelfeldplatz ausreicht. Das ansprechende
Design in Verbindung mit einer guten Aus-
stattung diirfte den Magnat-Boxen dennoch
eine treue Fangemeinde bescheren.

Soundpower 3D Cyber Hyper
“Surround-Sound” heilit das Schlagwort,
dem sich auch die Cyber Hyper nicht zu ent-
ziehen vermag. Das Prinzip ist dasselbe wie
bei der Highscreen, der Effekt deutlich aus-
gepriigter. Besonders bei Wareraft IT ist dies
schon zu héren. Wihrend die CD-Audio-
Musik teilweise recht verfremdet klingt,
hallt das Kampfgeschehen merklich wuchti-
ger und volumindser durch die Ridume. In
Normalstellung erreicht die Cyber Hyper
nicht ganz den Klassenstandard, ihre Qua-
lit4ten reichen aber aus, um sich von der
100 Mark-Klasse abzusetzen. In Relation
zur Gehéiusegrofe und den angeblich 240
Watt Spitzenleistung enttéiuscht jedoch die
Maximallautstirke.

Quadral SAM-45

Die Boxen haben im Gegensatz zu der grif3-
tenteils grau-beigen Konkurrenz ein wesent-
lich attraktiveres weiBes, wahlweise auch
schwarzes Geh#use. Platzprobleme auf dem
Schreibtisch weil} sie dank der mitgeliefer-
ten Wandhalter ebenfalls zu umgehen. Der
Hértest ergab schlieBlich ein ausgezeichne-
tes Bild: Alle Sparten an Musik und Geriu-
schen gibt die Quadral sehr natiirlich, gut
ortbar und mit einer weitridumigen Stereo-
perspektive wieder und schligt damit sogar
ganz knapp die SpeakerMaster von Terratec.
Wegen des immerhin 50 Mark hoheren
Kaufpreises schrammte das sehr gut verar-
beitete Modell aber haarscharf an unserer
Power-Empfehlung vorbei.

|||||||I| 1l
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Terratec SpeakerMaster SM40
Die Boxen des Soundkartenmaestros Terra-
tec konnten erst nach viel Fummelei ange-
schlossen werden, da das Soundkartenkabel
nur gut 80 Zentimeter lang ist. Das mag bei
40 Mark-Boxen noch angehen, entwickelt
sich bei 150 Mark aber zu einem ausgewach-
senen Argernis. Genug gemeckert, sonst
herrschte eitel Sonnenschein. Fiirs geforder-
te Geld klingen die SpeakerMaster schlicht
und ergreifend superb. Selbst bei Lautstér-
ken, die der Stereoanlage eines Proleten-
GTIs das Wasser reichen kénnen, veriindern
die Boxen nicht ihren Charakter und brin-
gen z.B. bei Mechwarrior II gleich doppelt
soviel SpaB ins Spiel. Da auch die Verarbei-
tung top ist, heimsen die Terratec eine
Power Play-Kaufempfehlung ein.

E2AY

Multimedia SBC 630

Zeitloses Design, umfangreiche Ausstattung |
und sehr dynamischer Klang — so lautet die
Kurzkritik iiber die SBC 630. Vor allem

Technotrax wie z.B. die WipeOut-Musik
schallen druckvoll aus den Boxen und veran-

lassen einen schon mal, das Tanzbein zu
schwingen. Der geneigte Leser kann daraus |
ultime- |
dia zu den Spitzenreitern gehc“)rt Zu miikeln

sicherlich sofort schlieBen, daBl die

gibt es dulerst wenig. So 16s
nicht ganz so plastisch v
bei Terratec oder Quadral, die
bei groBen Lautstirken lieger
Alles in allem ist das schon re
dem Markt befindliche | '

’ Ausstattung samt zusﬁtzhcm

Altec Lansing ACS52
Das Boxenpaar éhnelt im Design seinem
' kleineren Bruder ACS51 ebenso wie in der




AUFSTEIGERKLASSE

Sony SRS-PC50

Vornehmlich zur Befestigung am Monitor
konzipierte Sony sein Mittelklassemodell
SRS-PC50. Daf} dieses Entwicklungsziel
ganz gut verwirklicht wurde, zeigt die trotz
der ungiinstigen Bedingungen ordentliche
Stereoperspektive. Dazu trdgt zu einem
Grofiteil die Tatsache bei, da} die Lautspre-
cher zur Seite abstrahlen. Die restlichen Dis-
ziplinen absolviert das Pérchen eher
schlecht denn recht. Unter 150 Hertz tut
sich sehr wenig, Musikmaterial und Spiele-
sounds erstrahlen transparent, aber glocken-
artig hell, bei hoheren Lautstiirken machten
sich schnell Verzerrungen breit. Wer sich die
Sony gekauft hat und feststellen muB, da
sein Monitor nicht zum Befestigen der
Boxen geeignet ist, kann sie auch ganz nor-
mal auf den Schreibtisch stellen, womit die

SRS-PC 50 ihren Preis zumindest durch die

Vielseitigkeit rechtfertigt.

Die landflaufige Meinung, dal® der Auf-
stellungsort eines Subwoofers vollig
egal sei, gilt lediglich unter bestimm-
ten Voraussetzungen. Prinzipiell sind
nur ganz tiefe Téne deutlich unter 100
| Hertz Giberhaupt nicht zu orten und
erstrahlen demzufolge immer in Mono.
~ | Frequenzen dariiber konnen vom
menschlichen Ohr ausgemacht wer-
-| den. Da alle Testmodelle weit iber die
.= 100 Hertz hinaus spielen, relativ leicht
zu orten sind und bei ungiinstiger Pla-
zierung die Stereowirkung beeintrach-
tigen, ware ihre ideale Position eigent-
lich genau zwischen den Satelliten auf
dem Schreibtisch, doch wer hat schon
so viel Platz? Zudem sind die meisten
Woofer in diesem Test nicht magne-
tisch abgeschirmt. Wenn Ihr deshalb
| Euren BaBmacher auf dem Boden
| postiert, solltet lhr zumindest darauf

den Hauptlautsprechern befindet.

achten, dal er sich zwischen den bei- |

DIE SUBWOOFERSYSTEME

“Subwoofer” heil3t das Modewort der HiFi-Szene. Die bis zu 46 cm groRen Schiisseln sollen
fiir ein sattes Tieftonfundament sorgen und die Magenwand in Wallung bringen. Ob die
wesentlich kleineren Chassis der vier Aktivboxensysteme dazu taugen, zeigt unser Test.

West Sea MS-320/Aerospace
Woofer

Auch Pearl versucht sich am Surround-
Sound, den vier zusitzliche Lautsprechern
realisieren, zwei davon oben an den Haupt-
boxen. Ein Paar winziger Satelliten kann im
Raum frei verteilt werden. Dazu gesellt sich
dann noch ein kleiner Subwoofer, der auch
die grofle Schwachstelle des Sets ist. Bevor
er den Hauptlautsprechern tiberhaupt hel-
fend unter die Arme greifen kann, scheppert
er bereits mitleiderregend vor sich hin. Beim
Rest sah es nicht viel besser aus: Von Sur-
round-Sound keine Spur, die klanglichen
Qualitidten bewegten sich auf dem Niveau
einer 100-Mark-Box. Fazit: Viele Chassis
machen noch lange keinen guten Klang.

Altec Lansing ACS 500

Und gleich noch eine Enttéuschung hinter-
her. Diesmal ist es die Stereoabteilung der
Lautsprechertiirme, die zur Abwertung
fiihrt. Sie ist nicht vom Tiefbaf entlastet und

tellt schon bei maﬁlgen Lautstérken durch

Surround-Feeling kommt
. lhy Pro-Logic-codiertem
altung. Somit ist das
gutes Beispiel, wie
bstimmung ein interes-
hte gemacht wird.

Yamaha YST-M5/ YST-MISW10
Die Yamaha-Satelliten YST-M5 kann man
fiir ca. 100 Mark auch einzeln kaufen, sie
geben aber mit ihrem ziemlich baf3schwa-
chen Klangbild deutlich zu verstehen, daf
ihnen ein Zusammenspiel mit dem Subwoo-
fer YST-MSW10 viel lieber wire. Das Drei-
gestirn bietet im Verbund eine dem Preis
angemessene Leistung. Der Subwoofer
grummelt schén tief und ziemlich druckvoll,
die Satelliten halten mit ihrem klaren und
ausgewogenem Klang dagegen, auch das
Stereopanorama kann iiberzeugen. Einige
Schinheitsfehler stiren etwas das gute Bild:
Der weich aufgehiingte Tieftoner geriit bei
hoheren Lautstérken schnell an seine Gren-
zen, die Ausstattung kénnte besser sein.

Sony SRS-PC 300
Glanzstiick des Sony-Pakets sind ganz klar die
kleinen Satellitenwiirfel. Ein Hauch von Bose-
Sound wehte durch die Redaktionsriiume, als
die Anlage ihre Qualititen zum besten geben
durfte. Mit einer ordentlichen Portion Bril-
lanz, guter Feinzeichnung und iiberzeugender
Réumlichkeit lassen sie alle Mitbewerber hin-
ter sich und sorgen zudem bei Bedarf auch fiir
infernalische Lautstirken. Da kann der eher
klein ausgefallene Subwoofer nicht ganz mit-
halten. Seine Stiirke ist der Bereich um die
150 Hertz. Echten, lauten TiefbaB quittierte er
mit einem frohlichen Vor-sich-hinscheppern.
Dennoch sind die Sonys die einzige Kombina-
tion unseres Testes, die ansatzweise an die
Bose-Qualitéiten herankommt.
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HIGH-END SPECIAL

Als kleines Schmanker| prasentieren wir
Euch hier noch zwei hochpreisige Bose-
Soundsysteme fur den wahren GenieRer.

Bose Media Mate

Uber tausend Mark fiir ein paar Kubikdezi-
meter Lautsprecher? Bei kaum einem ande-
ren System war die Spannung #hnlich grof,
als der Hortest anstand. Der Baf ist fiir die
Gehédusegrofle genial, das Stereopanorama
fantastisch. Mit ihrem feinen, hochauflésen-
den, sehr rdumlichen und bei Bedarf auch
druckvollem Klang spricht Power Play trotz
des horrenden Preises eine Kaufempfehlung
aus — immerhin ersetzen diese Boxen sogar
ansatzweise die Stereoanlage, auch wenn ein
BaB- und Héhenregler bestimmt nicht
geschadet hitte.

DIE MONITORSTANDER

Wer keinen Platz auf dem Schreibtisch hat, es aber auch nicht leiden kann, wenn sein Moni-
tor (Satelliten-) Ohren bekommt, fiir den sind die Monitoruntersatze genau die richtige Wahl.
Sie nehmen problemlos 17-Zoll-Monitore auf und lassen Raum fiir anderen Krimskrams.

QuickShot Soundstore
Hauptbeschiftigung von QuickShot war bis-
her die massenhafte Verbreitung von be-
rithmt-beriichtigten Billigjoysticks. Daf sie
im Aktivboxenmarkt zu #hnlichem féhig
sind, demonstriert eindrucksvoll die Sound-
store-Monitorunterlage. Léppische 70 Mark
kostet der etwas labil wirkende Kasten,
ohne dabei mit Extras zu knausern: Neben
einem Baf3-, Hohen- und Balanceregler dach-
te man auch an einen Kopfhireranschlulf3
und baute sogar noch ein Mikrofon und ein
Magazin fiir die sechs meistbenutzten CDs
mit ein. Dafl aus dem Zweiwegesystem darti-
ber hinaus auch noch Téne quellen, nimmt
man eher beildufig zur Kenntnis. Genaueres
{iber die Klangqualititen sind bei den Aero-
space SV-740 nachzulesen.

Bose Acoustimass Multimedia
Die Acoustimass Multimedia setzen nochmal
einen obendrauf: Sage und schreibe 2300
Mark verlangt Bose fiir zwei vergleichsweise
winzige Satelliten und einen Subwoofer, der
unserer Redaktionsmikrowelle ziemlich &hn-
lich sieht. Gedacht sind die Boxen vor allem
fiir Multimedia-Préisentationen in grofleren
Réumen. Diesem Anspruch werden die drei
Lautsprecher auch vollauf gerecht. Raumfiil-
lender, bis zu gréBten Laustirken hinauf
gleichbleibender Klang auf hohem Niveau, so
lautet ihr Motto. Sie nehmen es zwar nicht
immer allzu genau, fiir alle diejenigen, die
schon immer mal EF2000 in Originallaut-
stirke spielen wollten, gibt es aber zur Zeit
auf dem Aktivboxenmarkt keine Alternative.

yA2AVY

Sony CSS-B100
Zu einem schicken AuBeren gesellen sich bei
der Sony beachtliche innere Werte. So sind
auch wuchtige 17-Zoller kein Problem.
Installation und Bedienung gestalten sich
unkompliziert, und die Frontseite beherbergt
unter einer Klappe etliche Buchsen fiir Kopf-
hérer, Mikrofon, Videosignal und einen zwei-
ten Audioeingang. Am Klang, ist die CSS-
B100 sofort als echte Sony zu erkennen: Ten-
denziell eher schlank, prodt

schwache Stereopanorama_ e
doch nicht einmal einen hjilben
einander. f

| Modellen nicht vorbei.

*| DaR wir letztendlich nur drei Model-

Multimedia SBC 675

Mut zeigt Multimedia bei der Preisgestal-
tung seines Monitoruntersatzes: Mit dem
gleichen Preis gegen den arrivierten Kon-
kurrenten von Sony anzutreten, zeugt von
groBem Selbstvertrauen, zumal der Konsole
jegliche Eleganz abgeht und sie dadurch
eher an die Quickshot erinnert. Kippt man
die SBC 675 auf den Kopf, stellt sich jedoch
ein Aha-Erlebnis ein. Als dritten Lautspre-
cher bekam sie einen Woofer spendiert, der
auch prompt fiir ein volumindses, fast schon
etwas dickliches Klangbild sorgt. Da die
hoheren Frequenzen nicht allzu stark abfie-
len und sich mit dem 5-Band-Equalizer
zudem jeder sein individuelles Klangbild
zurechtbiegen kann, reihte sich die Multime-
dia-Box knapp vor der Sony ein, die Stereo-
wirkung war jedoch genauso mangelhaft
ausgeprégt.

AND THE
 WINNER IS___

len eine Power-Empfehlung aus-
sprechen, heilt noch lange nicht,
dalR vom Rest abgeraten werden
miiRte. Quadral SAM-45 und Sony
SRS-PC 300D klingen zum Beispie
super, lassen den Kaufer aber auc!
dementsprechend tief in die Tasche |
greifen — echte Schnappchen sind sie |
also nicht. Dieses Pradikat verdienen g
sich Escoms PowerSpeaker 25W und |
Terratecs SpeakerMaster 40SM. |
Beide (iberzeugen fiir den verlang-
ten Preis durch ihre Klangqualitaten,
sind ordentlich ausgestattet und sehr
gut verarbeitet. Wem es nicht gut
genug sein kann und wer zudem
einen Geldbeutel in AktenkoffergroRe
vorweist, der kommt an den Bose-




Anbieter

Preis in DM
Batteriebetrieb
Netzspannung
Bass-/Hihenregler
Balanceregler
Lautstérkeregler
KopfhéreranschluB
Kabelldngen in Meter:
Strom/Soundkarte/
Boxenverbindung
Abmessungen in mm
(Breite x Hohe x Tiefe)
Klangeindruck:
Preis-Leistung

Anbieter

Preis DM
Netzspannung
Bass-/Hihenregler
Balanceregler
Lautstéirkeregler
KopfhdreranschluB
Strom/Soundkarte/
Boxenverbindung
Abmessungen in mm
Klangeindruck:
Preis-Leistung

Anbieter

Preis DM
Netzspannung
Bass-/Hahenregler
Balanceregler
Lautstarkeregler
KopfhéreranschiuB
Strom/Soundkarte/
Boxenverbindung
Abmessungen in mm
Klangeindruck:
Preis-Leistung

H39131S4dNV ASSVIMNTIILLIN H39I3FLSNIS

- Anbieter
| Preis DM
Netzspannung

| Bass-/Hihenregler
Balanceregler
Lautstérkeregler
Kopfhéreranschlu@
Strom/Soundkarte/
Boxenverbindung
Abmessungen in mm
Klangeindruck:
Preis-Leistung

H3doomsans

Anbieter

Preis DM
Netzspannung
Bass-/Hohenregler
Balanceregler
Lautstérkeregler
KopfhéreranschluB
Strom/Soundkarte/
Boxenverbindung

3ANYLSHOLINOW

Klangeindruck:
i Jf Preis-Leistung

Abmessungeninmm
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Aerospace SV-740 Escom PowerSpeaker 25W  Highscreen AX-1000 Pearl SB 168M Sony SRS-PC20
Vobis, Wiirselen Escom, Heppenheim Vobis, Wiirselen Pearl Agency, Buggingen Sony, Miinchen
Jillenbeck, Weertzen
39- 39- 69,- 24,80 60,-
6 x Mignon nein nein 4 x Mignon 4 x Mignon
9 Volt intern 18 Volt 6 Volt 6 Volt
Nur Booster Tonregler ja/nein nein/nein nein/nein
nein nein nein nein nein
ja ja ja ja (pro Box einer) ja
nein nein nein nein nein
18/13/10 1,5/0,8/21 18/15/16 keins/ 1,3/ 1,3 keins/ 1,2/ 1,5
92x 153 % 92 95x 179 x 134 105 x 250 x 145 85x 130 x 85 86x 135x 100
] 4 4 5 4+
5 2+ 3 4-5 4
Aerospace SV-721 Altec Lansing ACS51 Commodore Loudspeaker 120 Escom Power Speaker 80W Magnat MM35 Quadral SAM-40
Jollenbeck, Weertzen  Batavia, Furtwangen Escom, Heppenheim Escom, Heppenheim Magnat, Pulheim  Quadral, Hannover
100,- 120, 99,- 89,- 100, 100,
12 Volt 15 Voit intern intern 9 Voit intern
Nur Booster neinfja jalja jalja jafja jafja
nein nein nein nein ja nein
ja ja ja ja ja ja
ja ja nein nein nein nein
18/1,5/1,1 322113 151213 15/13/22 2,0/2,0/20 16/1,2/24
111 x 91 x 167 92 x 197 x 145 150 x 240 x 225 139x220x 174 105 x 160 x 120 M9 x 162 x 121
4- y 3- 34 34 3 3+
5 4 4+ 3+ 2 2
Altec Lansing ACS52 ~ Magnat MM45 Multimedia SBC 630 Quadral SAM-45 Sony SRS-PC 50 Soundpower 3D Terratec
Cyber Hyper Speakerr SM40
Batavia, Furtwangen Magnat,Pulheim Jiillenbeck,Weertzen  Quadral, Hannover Sony, Miinchen Vobis, Wiirselen Terratec, Nettetal
155, 150,- 150,- 200,- 150, 150,- 150,
15 Volt 14 Valt 14 Volt intern 9 Volt 15 Volt intern
jafja jafia jalja jafja ja/nein jafja jalja
nein ja ja nein nein nein nein
ja ja ja ja ja ja ja
ja : ja ja ja ja nein nein
3712222 3,9/2,0/2,0 3,9/20/2,0 15/1,2/ 24 22/12/15 38/16/15 15/08/1,2
112 x 232 x 145 105 x 227 x 125 110 x 200 x 120 115x 215x 120 77 x 180 x 145 130 x 235 x 135 124 x 205 x 126
2 2- 2+ 1-2 3 2-3 1-2
2 2 1-2 2 : 3 3 1-
Altec Lansing ACS 500 Sony SRS-PC 300D West Sea SM-320/ Aerospace Woofer Yamaha YST-M5/ YST-MSW10
Batavia,Furtwangen Sony, Miinchen Pearl Agency,Buggingen Yamaha,Rellingen
500,- 400,- 300,- 300,-
intern intern intern 9 Volt
ja/nein ja/nein ja/nein jafia
nein ‘nein ja nein
ja ja ja ja
nein ja nein nein
26/30/20 23/20/20 1,5/15/30 20/18/18
 128x 455 x 165 (Sat.) 100 x 93x 83 (Sat) 165 x 278 x 230 (Sat.) 82x 210 x 120 (Sat.)
23 1- 34 1-2
4 2 5 2
S i i MULTIMEDUA 56 Rel & a i P
Multimedia SBC 675 QuickShot Soundstore Sony CSS-B100 Bose Media Mate Bose Acoustimass Multim.
Jollenbeck, Weertzen Batavia, Furtwangen Sony, Miinchen Bose, Friedrichsdorf Bose, Friedrichsdorf
200,- 70,- 200, 1030, 2270,
12 Volt 12 Volt 9 Volt 12 Volt intern
5-Band Equalizer jafja Bass Boost -l 0 jafia
ja ja nein nei nein
ja ja ja ja ja
nein ja ja ja nein
16/15/ - 211 - 23/10/- KAIAWIRW] 2,5/35/6.1
310 x 100 x 300 423 x 63 x 280 370 x 95 x 400 82x188x 213 79x121x 79 (Sat.)
e Ty e T B 3 j il 1-
3 3 2 3-
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Ihre Frage: WIEVIEL haben wir in den
P5-100 Executive hineingepackt
- und WAS macht der wohl mit
Ihren Spielen und Programmen?

“You've got a friend in the business.”

01 30 - 82 08 45|

Rufen Sie uns an: gebiihrenfrei

[tips & tricks] [Erste Hilfe]
070 m:g%rl\aflii:gszionen gelost 094 E;t:g:iélg;l Dateien ,zerschiel2en”?

082 Shannara 095 Vernetzt
Unterwegs in Legends Fantasywelt Welche PCs kdnnen ins Netzwerk?

096 Schnellerer Prozessor?
Takterhdhung und Geschwindigkeit

[ H ey 4% rei ] 096 Virenwirren?

Virus beseitigt, aber Rechner sturzt ab

90 Hi-Octane, Earthworm Jim, 096 Neu-PC mit Windows95?
0 Sim Town, The Hive Vorsicht vor tollen Softwareangeboten

092 CivNet, Extreme Pinball
Bleiful3, Warcraft Il Erste Hilfe Spezial:

092 Battle Beast, NHL Hockey “96 098 Hardwareprobleme erkennen
Rebel Assault 2 und selbst beheben
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rigis un 199~ v, 1 Uu,~ W,~ 10, A
Netzspannung 15 Voit 14 Volt 14 Volt intern 9 Volt 15 Volt intern
Bass-/Hahenregler jalja jafja jalja jafja ja/nein jalia jalja
Balanceregler nein ja ja nein nein nein nein
Lautstérkeregler ja ja ; ja ja ja ja ja
KopfhéreranschluB ja 4 ja ja ja ja nein nein
Strom/Soundkarte/ 3712222 39/20/20 38/20/20 151224 2201215 38/16/15 1,5/08/1,2
Boxenverbindung

Abmessungen in mm 112 x 232 x 145 105 x 227 x 125 110 x 200 x 120 115x215x 120 T7x 180 x 145 130 x 235 x 135 124 x 205 x 126
Klangeindruck: 2 2 2 1-2 3 23 1-2
Preis-Leistung 2 2 1-2 2 3 3 1=

n
/]
-
m
(0]
m
x

H3doomans

H3IANYLSHOLINOW

Anbieter
Preis DM

| Netzspannung

| Bass-/Hihenregler
. Balanceregler

| Lautstdrkeregler

KopfhéreranschluB
Strom/Soundkarte/
Boxenverbindung
Abmessungen in mm
Klangeindruck:
Preis-Leistung

Anbieter

Preis DM
Netzspannung
Bass-/Hdhenregler
Balanceregler
Lautstérkeregler
KopfhéreranschiuB
Strom/Soundkarte/
Boxenverbindung

Altec Lansing ACS 500
Batavia,Furtwangen

Sony SRS-PC 3000
Sony, Miinchen

West Sea SM-320/ Aerospace Woofer
Pearl Agency,Buggingen

Abmessungeninmm

Klangeindruck:
Preis-Leistung

500,-

intern
ja/nein
nein

ja

nein
2,6/3,0/2,0

128 x 455 x 165 (Sat.)

Multimedia SBC 675

Jillenbeck, Weertzen
200,

12 Volt

5-Band Equalizer

ja

ja

nein

16/ 1,5 -

310 x 100 x 300
3

400,-

intern
ja/nein
“nein

ja

ja
23/20/20

100 x 93 x 83 (Sat.)
=
2
QuickShot Soundstore
Batavia, Furtwangen
70,-
12 Volt
jafia
ja
ja
ja

LT3 -

423 x63x 2

™.

3m,.
intern
ja/nein
ja

ja

nein

1,5/ 1,5/ 3,0

165 x 278 x 230 (Sat)

34
5

L]
Sony CSS-B100
Sony, Miinchen
200,-
9 Volt
Bass Boost
nein
ja
ja
2310/ -
370 x 95 x 400

3
34

300,-

9Volt

jafia
nein
ja

nein

20/18/18

82 x 210 x 120 (Sat.)

1-2
2

Bose Media Mate

Bose, Friedrichsdorf

EATRF RN

82x188x213
1
2

Yamaha YST-M5/ YST-MSW10
Yamaha,Rellingen

Bose Acoustimass Multim.
Bose, Friedrichsdorf

2270,
intern
jafja

nein

ja

nein

2,5/ 3,5/ 6,1

79 %121 % 79 {Sat.)

1-
3-
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HELFE,

Einen besonderen
Leckerbissen
haben wir diesmal
fiir Warcraft-2-Fans
zu bieten:

Alle 28 Missionen
auf einen Schlag!
Wer mehr auf
knackig schwere
Adventures steht,
kommt mit der
Komplettiosung
zu Shannara
sicherlich auch
auf seine Kosten.

Warcraft 2

Ralf Helfritsch und Tilo Marckwardt aus
Jena losten alle 28 Karten des Fantasy-
gemetzels. Und neben den Tips zu jeder ein-
zelner Mission gibt es auch noch allge-
meine Tricks, die fiir beide Seiten gleicher-
maBen gelten.

Aligemeine Tips

fiir Warcraft 2:

1.) Das Lager erst komplett aufbauen, bevor
Thr anfangt, eine Armee aufzustellen.

2.) Man sollte immer mindestens acht bis
zehn Bauern besitzen, von denen eine Hilfte
Gold holt und die andere Holz fallt.

3.) Es ist stets besser, erst aufzuriisten, bevor
man weitere Einheiten rekrutiert.

4.) Manche Einheiten wiederum solltet Thr

" nicht produzieren. Dazu gehéren zum Bei-

spiel U-Boote/Schildkréten, die zu schnell
zerstirt werden, auBerdem Greifen/Drachen,
bei denen das Preis-Leistungs-Verhiltnis
nicht stimmt.

5.) Bevor Ihr einen Angriff startet, solltet Thr
erst, die gesamte Karte erforschen (am besten
mit Zeppelinen).

6.) Um eine groe Armee am leichtesten zu
steuern, teilt Thr sie giinstigerweise in Sech-
ser- bzw. in Achter-Einheiten ein, bei denen
die erste Reihe aus Soldaten/Grunzern und
die zweite aus Bogenschiitzen/Axtwerfern
besteht.

7.) Bei Angriffen am besten immer die Waf-
fengattungen kombinieren, das heifit, es soll-
te sowohl eine Flotte als auch ein Landheer
eingesetzt werden, wobei sich beide gegensei-
tig unterstiitzen. (Eine kampfstarke Luftwaf-
fe kann man getrost vergessen, da wie schon
beschrieben, die Drachen nicht viel taugen,
sondern die Luftwaffe nur zur Aufklérung
dienlich ist.)

8.) Das Wichtigste bei einen Angriff ist vor
allem, die Ruhe zu bewahren!!

9.) Ein kleiner Gag am Rande: Wenn Ihr die

. Schafe ungefihr zehnmal anklickt, explodie-

ren sie.

Die 14 Missionen der
Kampagne auf Seiten
der Orks:

1. Mission (Zul’ Dare)

Die 1. Mission ist zum Einspielen. Unser
Auftrag ist es, eine Kaserne und vier Bau-
ernhife zu bauen. Dazu haben wir zu Beginn
der Mission einen Bauern und drei Grunzer,
die jedoch im Prinzip nicht gebraucht wer-
den. Der erste Schritt sollte sein, wei-
tere vier Bauern auszubilden und arbeits-
miiBig einzuteilen (zwei fiirs Holzhacken und
drei fiirs Goldholen). Eine Goldmine dafiir
befindet sich direkt nérdlich des Start-
punktes und eine weitere nordwestlich
der Karte. Man braucht eigentlich nur die
verlangten Gebiiude zu bauen und die Missi-
on ist geschafft. Wer die Karte erforschen
will, wird nur von zwei einfachen Soldaten
und zwei Bogenschiitzen gestort.

2. Mission
(Uberfall bei Hillshrad)

Der Trollanfithrer Zuljin wurde von der Al-
lianz gefangengenommen. Nun gilt es, ihn zu
befreien und zum Leuchtkreis zu bringen.
Wir starten mit einem Bauern und neun

Grunzern. Nachdem wir ungefiihr weitere
vier bis fiinf Bauern ausgebildet haben, die
sich sofort an den Rohstoffabbau machen,
wenden wir uns dem Kasernenbau zu, um
zehn Axtwerfer und weitere fiinf Grunzer
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anzuheuern. Mit dieser Streitmacht ist es
nun ein leichtes, nach Norden zu marschie-
ren und den Trollanfiihrer und sein Gefolge
zu befreien. Dabei stellen sich uns nur einige
Bogenschiitzen und Soldaten in den Weg.
Der Leuchtkreis befindet sich westlich,
ungefiihr auf der gleichen Héhe wie die Gold-
mine. Er ist jedoch durch einen groBen Wald
abgetrennt, den man allerdings nur entlang-
zulaufen braucht. So kommt Ihr in eine
Trollsiedlung, in der sich auch der gesuchte
Kreis befindet.

3. Mission (Southshore)

Dies ist die erste Mission auf Seite der Orks,
in der eine Flotte eingesetzt wird. Um uns
daran zu gewdhnen, ist es unser Auftrag,
einen Hafen und vier Oltiirme zu bauen. Wie
in den ersten beiden Leveln, erweitern wir
wieder zuerst unser Lager. Sind die verschie-
denen Einrichtungen angelegt, die es er-
méglichen, einen Hafen zu bauen, produzie-
ren wir damit drei bis vier weitere Zerstorer.
Mit diesen “reinigen” wir die Gewé#sser von
den Menschen. Sobald wir eine der fiinf
Olquellen entdeckt haben, schicken wir einen
unseren Tanker hin und bauen einen Olturm
darauf. So sollte es eigentlich einfach sein,
diese Mission zu beenden.

4. Mission
(Angriff auf Hillsbrad)

Diesmal ist es unser Auftrag, die Ortschaft
Hillsbrad zu zerstoren. Holz, Gold und Ol
stehen ausreichend zur Verfiigung. Wir
bauen unser Lager soweit wie moglich aus
und produzieren um die fiinf bis sechs Zer-
storer, mit denen wir die Gewé#sser sicher
machen und schon mal die Ortschaft angrei-
fen, die sich auf der Insel nordwestlich befin-
det. Nun bemannt man drei bis vier Fiahren,
schickt diese mit Geleitschutz (drei Zerstérer
reichen ) zur Insel und erledigt den Rest. Die
einzige Schwierigkeit der Karte ist im Prin-
zip nur, dal die Menschen gelegentlich ver:
suchen, an unserer Kiiste zu landen. Das
Beste ist, man versenkt die Fihren noch
withrend der Uberfahrt mit einigen Zersto-
rern oder baut entlang der Westkiiste zwei
bis drei Wachtiirme.

"

5. Mission (Tol Barad)

Unser Auftrag: Wiedereinnahme der Ort-
schaft Deen Modr und Zerstérung der Men-
schenstadt Tol Barad. Dazu haben wir erst-
mals Zeppeline, die wir sofort einsetzen, um
die Karte zu erforschen. Dann sammeln wir
unsere Truppen und zerstéren die Siedlung
Deen Modr, die siidlich des Startpunktes
liegt. Dort schlagen wir auch unser Lager
auf, denn Gold und Holz sind genug vorhan-
den. 01 findet man westlich und siidéstlich
der Insel. Es empfiehlt sich, an der Kiiste
entlang in bestimmten Abstéinden Tiirme zu
bauen und zum Kanonenturm aufzuriisten,
denn der Feind versucht immer wieder, an
unserer Kiiste zu landen. Auch hier zuerst
fiinf bis sechs Zerstérer produzieren und die
Gewiisser sichern. Danach kénnen sich die
Zerstorer ein wenig der Feindbasis zuwen-
den, die sich siidlich auf einer Insel befindet.
So um die fiinf beladene Fihren (je drei
Grunzer und drei Axtwerfer) diirften reichen,
um die Reste der Stadt zu tiberrennen.

(S UPPORT)

Recelh

Damit Ihr in Zukunft moglichst schnell und
sicher zu Eurem Geld kommt, hier unsere
Spielregeln fir die POWER-TIPS-Seiten:
Jeder verdffentlichte Tip wird mit einer
Pramie belohnt. Fiir einfache Cheats gibt's
40 Mark, fir die Power-Pramien machen
wir 777 DM locker. Zwischen diesen Mar-
ken ist alles drin. Der Betrag hangt von Um-
fang, Aktualitat und Gehalt Eurer Arbeit ab.
Sollten mehrere gleichwertige Lésungen
zum gleichen Spiel eintrudeln, entscheidet
das Datum des Poststempels. Bitte gebt bei
allen Einsendungen Bankverbindung
(Kontonummer, Kreditinstitut, Bankleitzahl,
Halter des Kontos) an, damit Ihr Euer Geld
ohne Umwege bekommt. Wer sichergehen
will, teilt uns seine Telefonnummer mit.
Sollten wir Fragen haben, bekommt Ihr
einen Anruf von POWER PLAY.

Es gibt immer wieder Schlaumeier, die aus
alteren Ausgaben, Konkurrenzblattern und
professionellen Losungshilfen abschreiben.
Macht Euch nicht die Miihe und erspart uns
und Euch damit unnétigen Arger und Arbeit
“Falschungen” landen im Papierkorb! Bitte
keine Tips mit Fax schicken! Faxe sind oft
unleserlich und wandern dann ebenso in
den Abfalleimer.

Verschonert Ihr Eure Losungen mit Zeich-
nungen, dann benutzt bitte weiles Papier
ohne Linien oder Karos und nehmt einen
schwarzen Stift. Noch lieber sind uns na-
tiirlich mit Malprogrammen angefertigte
und ausgedruckte Karten und Level-Uber-
sichten. Sollte irgendwo auf Eurer Festplatte
ein Schreibprogramm schlummern, dann
schickt uns die Texte auf Diskette. Ob Word,
Winword, Works oder Mikado ist uns egal.
Schickt Eure Meisterwerke bitte an folgen-
de Adresse:

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Stichwort: Tips & Tricks

Postfach 1304
85531 Haar

Hilfe fiir verlorene Seelen bietet unsere
Telefon-Hotline, die wir zweimal in der
Woche geschaltet haben. Immer dienstags
und donnerstags stehen in der Zeit-von 14
Uhr bis 17 Uhr hilfsbereite Telefonretter
,bei Ful”. Allwissend sind die zwar auch
nicht, die haufigsten Probleme lassen sich
aber locker losen. Unter folgender Num-
mer geht lhr auf Sendung:
Telefon-Hotline 089/6883036

Fragen zu Hardware-Problemen richtet bitte
weiterhin schriftlich an die POWER PLAY-
Redaktion unter dem Stichwort “ERSTE
HILFE". Disketten sind immer willkommen!
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6. Mission (Die Brachliander)
Dies ist die erste Mission, bei der wir nicht

bauen kinnen, das heif3t, wir haben nur sehr
begrenzt Einheiten (drei Schleudern, acht
Axtwerfer und 11 Grunzer) zur Verfiigung.

Sie miissen ausreichen, um den Oger-Magier
Cho'gall sicher durch das Feindesland zum
Leuchtkreis zu bringen, der sich stiddstlich in
einem kleinen Oger-Dorf befindet. Wir star-
ten ganz im Nordwesten. Als erstes benutzen
wir den Spruch “Auge von Kilrogg” und erfor-
schen somit eingehend die Karte. Als sicher-
ster hat sich der Weg entlang der Stidkiiste
erwiesen.

Wenn man seine Truppen zusammenhélt,
kann eigentlich gar nichts groBartiges
passieren. Die Schleudern sollte man im
Hintergrund halten, da sie im Kampfgetiim-
mel auch mal einen der eigenen Leute erwi-
schen. Steht der Feind jedoch hinter einer
der Mauern, also wie auf dem Servierteller,
eignen sich die drei Schleudern geradezu
ideal, da sie eine wesentlich gréf3ere Reich-
weite haben, als die meisten der anderen
Einheiten.

Vorsicht vor den zwei feindlichen Kreuzern!
Sie sollten so schnell wie moglich zerstort
werden, damit der Weg zum Dorf auch sicher
ist und Cho’gall nicht noch etwas passiert.

7. Mission

(Der Fall von Stromgarde)

Wir starten ganz im Siidosten auf einer 6den
Insel mit nichts weiter als vier Bauern, drei
Grunzern, drei Axtwerfern und zwei Ogern.
Mit ihnen séubern wir als erstes die kleine
Insel von den armseligen Menschen. Als
zweites zerstoren wir mit unseren vier vor-
handenen Zerstirern die gegnerischen Schif-
fe in der Bucht im Westen der Insel und
befreien damit unsere zwei Fihren. Diese
werden dann mit den {iberlebenden Truppen
beladen und zur Nachbarinsel in nordwestli-
cher Richtung geschickt. Da die Insel genii-
gend Holz und Gold bietet, errichten wir hier
unser Lager. Nach der Errichtung des Rat-
hauses miissen unsere Arbeiter leider erst
ein paar Hofe bauen, da uns sonst die Nah-
rung ausgeht. Nach der Ausbildung weiterer
vier Bauern kiénnen wir unser Lager ausbau-
en. Ol finden wir iibrigens dstlich und siid-
westlich der Insel. Wie in den vorherigen
Missionen den Schwerpunkt bei der Riistung

zuerst auf die Flotte legen, damit wir die
feindlichen Schiffe zerstéren kénnen. Wem
das Gold ausgeht, der muf zur Nachbarinsel
im Westen mit ein paar der Bauern iiberset-
zen und dort ein weiteres Rathaus bauen, so
dal die dortige Mine ausgebeutet werden
kann. Die Stadt Stromgarde, die wir zer-
stiren miissen, befindet sich ganz im Nor-
den. Nachdem wir die Bucht dort mit unse-
ren Schiffen unter Beschull genommen
haben, landen wir mit fiinf bis sechs mit
allen Truppengattungen vollgeladenen
Fihren an der Westseite der Insel und erfiil-
len unseren Auftrag. Dabei sollten zuerst die
gegnerischen Ballistas zersttrt werden, da
sie mit ihrer hohen Reichweite am gefihr-
lichsten sind, und danach die restlichen Ein-
heiten. Erst zum Schlull wenden wir uns den

. Geb#uden zu, gewinnen damit die Mission

und warten auf das vor uns Liegende.

8. Mission (Der Runenstein
bei Caer Darrow)

Das Schlofl der Menschen muf} zerstirt und
ein Runenstein entwendet werden. Dazu diir-
fen wir erstmals den Kampfpott verwenden.
Das Lager wird aufgebaut und die Mine im
Norden und die im Osten auf der Nachbarin-
sel ausgebeutet. Die Kiiste wird mit Kano-
nentlirmen befestigt, damit wir sicher vor
gegnerischen Landungstruppen sind. Eine
Olquelle finden wir in der Bucht siidlich
unseres Lagers. Die Flotte, die nun aufge-
baut wird, besteht jeweils zur Halfte aus Zer-
storern und Kampfpotts. Des weiteren ergén-
zen wir unsere Flotte durch zwei bis drei
Zeppeline, damit wir gegnerische U-Boote
rechtzeitig erkennen und bekémpfen konnen,
da diese sonst zu einer ernsten Gefahr wer-
den. Ansonsten gehen wir wie {iblich vor,
indem wir die Stadt vom Meer aus be-
schieflen und danach mit unseren Fiahren an
der Kiiste landen. Das SchloB3 wird wie ver-
langt zerstort und der Runenstein erobert.

9. Mission (Die Vernichtung
von Tyrs Hand)

Eine Festung und einen Hafen gilt es in der
Tyrs Bay zu errichten. Der Haken ist nur,
daB eben diese Bucht fest in Menschenhand
ist. Also bauen wir zuniichst die Basis aus
und vernichten die wenigen Feinde westlich
und dstlich auf unserer Insel. Nachdem die
Mine erschépft ist, setzen wir wieder mit ein
paar Bauern zur Nachbarinsel im Nordwe-
sten iiber und erbauen dort ein weiteres Rat-
haus. Einen Olturm errichten wir auf der
Quelle im Norden der Insel. Diesmal legen
wir die Schwerpunkte mehr denn je auf die
Flotte, wobei wir diesmal ausschlieBlich den
Kampfpétten den Vorzug geben. Mit ihnen
vernichten wir zuerst die gegnerische Flotte
und danach siéimtliche Befestigungstiirme
entlang der Kiiste sowie die Hafenanlagen.
Mit vier Féhren landen wir schlief3lich an der
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Stidkiiste der Insel, die sich genau in der
Bucht befindet, und zerstiren alle gegneri-
schen Gebdude. Wir setzen mit zwei Bauern
iiber und errichten einen Hafen und ein Rat-
haus, das wir bis zur Festung ausbauen.
(Vorsicht: Achtet darauf, daB Thr noch genug
Ressourcen behaltet und nicht schon alle ver-
braucht habt!) Die Menschensiedlung auf
dem Festland kénnen wir iibrigens vernach-
ldssigen, da sie nicht zerstért werden muf3,
um diese Mission zu schaffen.

10. Mission (Die Zerstérung
von Stratholme)

In dieser Mission spielt die Flotte nur eine
sekundire Rolle. Wir miissen alle Olbohrtiir-
me und Raffinerien zerstiren sowie die Stadt
Stratholme dem Erdboden gleich machen.
Zuerst sprengen wir mit unseren vier Randa-
lier-Kobolden die Felsen weg, so dal wir zur
Insel gelangen kénnen. Dort vernichten wir
die Wachen und errichten ein Rathaus sowie
ein paar Bauernhife, damit die Mine ausge-
beutet werden kann. Wihrenddessen mar-
schieren wir mit unseren iibriggebliebenen
Soldaten nach Norden tiber das Eis, bis wir
zu einer weiteren Insel mit einer Mine gelan-
gen. Aber Vorsicht, auf der selben Insel
befindet sich die gegnerische Stadt, so daB
wir uns langsam vortasten und jeglichen
Kontakt vermeiden miissen. Wir errichten
nahe der Mine ein weiteres Rathaus sowie
eine Kaserne. Dann roden wir den Wald mit
unseren Bauern, lassen jedoch die Waldrén-
der stehen, so dal} diese einen natiirlichen
uniiberwindlichen Schutzwall bilden. Wir fil-
len solange weiter, bis eine tiefe Einbuchtung
im Wald entstanden ist. Auf diese Weise
nédhern wir uns der Basis im Norden. Nun
produzieren wir zwei bis drei Schleudern
sowie acht Axtwerfer, Die Schleudern postie-
ren wir soweit wie méglich nérdlich in der
Einbuchtung, so daf} die Feindbasis in ihre
Reichweite gelangt. Mit den Axtwerfern weh-

ren wir den nun folgenden Ansturm ab. Jetzt
geht es daran, unser Lager weiter auszubau-
en. Die nitigen Héfe bauen wir am besten
auf der Insel, auf der wir gestartet sind. So
sind sie weg vom Feind und somit sicher.
Alles andere errichten wir nahe unserer vor-
geschobenen Hauptbasis. Ol fordern wir von
der Quelle im Westen des Startpunktes. Als
néchstes werden vier bis fiinf Kampfpotte
gebaut, mit denen wir die Oltiirme und Raffi-
nerien zerstoren, sowie alle anderen Kiisten-
anlagen. Als letztes wird ein Heer aufge-
stellt, das méglichst alle bis dahin verfiigha-
ren Truppentypen und ungeféihr 30 Einhei-
ten umfassen sollte. Mit diesem Heer fallen
wir von Osten her in die Stadt ein und zer-
storen zuerst wieder die Ballistas sowie die
Magier und danach erst die restlichen Ein-
heiten und Gebéude. Ein Tip noch fiir die
Ballistas: zaubert mit Euren Oger-Magiern
vor der Ballista ein oder zwei Runenfallen
und lockt dann die Einheit mit einer von
Euch an. Sobald das schwere Geschiitz {iber
die Runen féhrt, explodiert es, ohne auch nur
einen Schul} abgegeben zu haben.

11. Mission (Die Untoten
von Quel'Thalas)

Unser Auftrag ist es, die Festung der Elfen
zu zerstoren. Dabei stellen sich uns erstmals
drei Gegner in den Weg. Unser erster Schritt
sollte sein, zwei Schleudern und acht Axt-
werfer zu bauen, mit denen wir unsere Basis
gegen die gelegentlichen Ubergriffe des Geg-
ners verteidigen. Wir beuten die. Mine im
Lager und im Stiden aus. Als niichstes besei-
tigen wir alle Gegner in der Nordhilfte der
Karte und kénnen somit auch die Mine im
Westen ausbeuten. Jetzt, wo die finanzielle
Seite gesichert ist, riisten wir solange, bis wir
40 Axtwerfer, 10 Schleudern sowie ungefihr
10-15 Magier (Oger-Magier und Todesritter)

. besitzen. Dieses Heer teilen wir in zwei

gleichgroBe Gruppen auf und postieren diese

am dstlichen und westlichen Ubergang zur
Stidhélfte. Eine Flotte brauchen wir aus-
nahmsweise nicht. Wir riicken mit der “Ost-
gruppe” vor und erobern die Mine. Weiter
geht es von der Mine aus nach Westen.
Zuerst vernichten wir das Lager der Blauen.
Ist das erledigt, iiberqueren wir mit der
“Westgruppe” die Briicke und zerstéren das
lila Lager. (paBt aber auf die Magier auf, da
sie ofter den Spruch “Feuerball” benutzen
und somit Eure Truppen stark dezimieren
kinnen.) Danach brauchen wir nur noch die
letzten vereinzelten Splittergruppen aufzu-
spiiren und zu beseitigen, und die Mission ist
geschafft.

12. Mission (Das Grabmal
des Sargeras)

Der Stormreaver und der Twilights Hammer
Clan haben uns verraten. Da das nicht zur
Gewohnheit werden darf, miissen wir ein
Exempel statuieren, sprich, uns richen und
die beiden Clans vernichten. Wir starten
ganz im Stidwesten auf einer kleinen Insel.
Da diese Insel uns nichts bietet, also keine
Rohstoffe besitzt, verladen wir unsere
Kampfeinheiten auf die beiden Fihren und
fahren die Inselkette in Richtung Osten ent-
lang, bis wir zwei Inseln weiter auf Gold
stoflen. Also erobern wir diese Insel und
errichten unsere Basis darauf. Wiahrend wir
die Mine ausbeuten und den Wald fillen,
bauen wir unsere Basis aus. Die gegneri-
schen Kriegsschiffe, die uns stéindig belésti-
gen, bekdmpft man am besten mit drei bis
vier Schleudern, die aus sicherer Entfernung
die Schiffe versenken kiénnen. Ol férdern wir
ganz im Osten zutage. Wenn die Mine
erschépft ist, beladen wir zwei bis drei
Fiahren mit Axtwerfern und vernichten
damit die gegnerische Orkbasis auf der
Nachbarinsel im Nordosten. Diese besitzt
ebenfalls eine Mine, die wir nun ausbeuten,
indem wir ein Rathaus auf die Insel bauen.
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Durch dieses Gold finanzieren wir unsere
Angriffsarmee, die {ibrigens zu 50 Prozent
aus Axtwerfern bestehen sollte, da dies die
einzige Einheit ist, die die fliegenden Démo-
nen bekédmpfen kann.

Auch sollte unsere Armee sechs bis acht
Schleudern mit sich fiihren sowie zehn
Magier (bevorzugt Todesritter) und fiinf Ran-
dalier-Kobolde. Die Randalier-Kobolde wer-
den bendtigt, um den Felsring zu sprengen.
Des weiteren bauen wir wieder eine Flotte
von ungefihr zwolf Kampfpétten plus der
obligatorischen Zeppeline. Mit der Flotte ver-
nichten wir zuerst wieder die gegnerischen
Schiffe sowie alle Kiistenbauten. Danach
landen wir mit unserer Hauptstreitmacht an
der Westkiiste der Hauptinsel im Norden
und sprengen den Felsring auf. Wir vernich-
ten die Oger-Magier und die Didmonen.
Danach postieren wir unsere Schleudern
innerhalb des Rings und kénnen somit sicher
die restlichen Einheiten auBlerhalb unter
Beschull nehmen. Wer danach noch lebt,
wird von unseren verbleibenden Einheiten
beseitigt. Nun miissen wir nur noch die Héfe
auf der westlichen Insel zerstéren.

13. Mission (Die Belagerung
von Dalaran)

Das Heiligtum Dalaran muf zerstért und die
Verteidiger der Allianz besiegt werden. Als
erstes sammeln wir unsere Kampfeinheiten
und schlagen uns bis ganz zum Siiden durch.
Dort befindet sich eine Mine, so da3 wir
unser Lager hier aufschlagen. Wir bauen
zuerst ein paar Hife und eine Kaserne und
danach ein paar Axtwerfer, die die Gegend
sichern. Kleinere Ubergriffe seitens der Men-
schen sind relativ selten. Wir bauen unser
Lager weiter aus und heuern weitere zehn
Axtwerfer an. Mit dieser kleinen Armee mar-
schieren wir ostwirts und beseitigen die
Wachen, die am Eingang zur Festung stehen.
Wir marschieren weiter, bis wir zu einer wei-

teren Mine gelangen, die wir auch ausbeu-
ten, indem wir wieder ein Rathaus daneben
bauen. Ol finden wir iibrigens nordsstlich
unseres Lagers. Die Olquelle sollte jedoch
von zwei bis drei Zerstorern beschiitzt wer-
den, damit sie vor den Luftangriffen der Al-
lianz sicher ist. Nun geht es wieder daran,
die Armee auf Angriffsstéirke zu bringen. Sie
sollte diesmal aus 30 Axtwerfern, 20 Magiern
und 10 Schleudern bestehen, sowie aus fiinf
Kampfpitten und fiinf Zerstorern. Die
Flugdrachen hingegen sollte man nicht ziich-
ten, da das Preis-Leistungs-Verhéltnis nicht
stimmt. Wir vernichten mit unserer Flotte
die Befestigungstiirme und vor allem die
Magier, sofern sie sich in Schullweite befin-
den. Danach nihern wir uns langsam mit
unserer Hauptstreitmacht von Siiden her der
Zitadelle. An der Spitze sollten dabei ein
paar Axtwerfer stehen, damit die Angriffe
abgewehrt werden kénnen. Danach kommen
die Schleudern und zum Schluf3 die Magier.
Wir arbeiten uns langsam vor und bewahren
vor allen Dingen Ordnung in unseren
Schlachtreihen. Wenn wir die Zitadelle zer-
stort haben und die Mission ist noch nicht
beendet, haben wir vermutlich irgendwo ein
U-Boot iibersehen.

14. Mission (Der Fall von
Lordaeron)

“Im Namen der Horde: Vernichte alles und
jeden!” — Deutlicher kann man den Auftrag
eigentlich gar nicht ausdriicken. Fiir diese
Aufgabe stehen uns am Anfang zwei kleine-
re Gruppen zur Verfiigung, wovon eine schon
im Stidosten in einem kleinen Orklager
steht. Dieses erweitern wir sofort um eine
Kaserne und ein paar Bauernhife. Sobald die
Kaserne fertig ist, bilden wir fiinf bis sieben
Grunzer aus, und sobald es moglich ist, acht
Axtwerfer. Diese Soldaten werden dazu ein-

.gesetzt, den Norden der Insel vor den relativ

héufigen Landungsversuchen des Gegners zu

beschiitzen. Nun kann man das Lager weiter
ausbauen und das kostbare Ol dstlich des
Lagers zutage fordern. Mit der zweiten Grup-
pe weiter im Osten errichten wir ein weiteres
Rathaus und eine Kaserne. Wir beuten dort
ebenfalls die Mine aus und heuern nach und
nach eine Angriffsarmee an, die ungefihr 20
Axtwerfer und fiinf Schleudern umfassen
sollte. Mit dieser Armee marschieren wir
nach Westen und beseitigen den gegneri-
schen Sammelplatz. Dadurch haben wir uns
Zugang zu dem dortigen Wald (Holz!) sowie
ein Aufmarschgebiet geschaffen. Unsere
Truppen werden weiter verstidrkt und auf
Féhren verladen. Mit fiinf Kampfpitten,
unterstiitzt durch drei Zerstorer (Luftab-
wehr!), siubern wir die Meere und nehmen
die gegnerische Insel, die sich nérdlich befin-
det, unter BeschuB. Wir landen mit ungefihr
sechs bis acht Fihren an der Siidkiiste der
Insel und zerstéren die dort liegende Stadt,
wobei wir die Schleudern zuerst angreifen
lassen. Ist das geschehen, haben wir gesiegt
und Azaroth ist unser.

Beschreibungen zu der
Kampagne auf Seiten der
Menschen:

1.Mission (Hillsbrad)

Die erste Mission ist wieder nur so zum Ein-
spielen. Unser Auftrag besteht darin, eine
Kaserne und vier Héfe zu errichten. Dieser
Level #hnelt sehr der ersten Mission der
Orks. Zuerst sollten wir vier Arbeiter ausbil-
den, von denen zwei die Mine im Norden
ausbeuten. Die anderen werden zum Holz-
hacken geschickt. Beim Auskundschaften der
Gegend sollte darauf geachtet werden, dal
im Geldnde einige Orks herumschleichen.
Falls die Mine erschipft ist, befindet sich
eine weitere im Stidosten der Karte. Aber
Vorsicht, dort lauern drei Orks, die die Mine
bewachen!
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2.Mission

(Hinterhalt bei Tarren Mill)
Hier wird der Schwierigkeitsgrad leicht ge-
hoben. Es ist unsere Aufgabe, einen Elfenbo-
genschiitzen aus den Fingen der Orks zu
befreien. Dazu sollten wir unsere ganze
Armee in einer Gruppe sammeln und lang-
sam in Richtung Nordwest vorriicken. Dabei
ist Vorsicht geboten, denn die Orks sind auch
hier sehr aktiv und in relativ groBer Anzahl
vertreten. Wenn wir auf der Lichtung ange-
langt sind, marschieren wir langsam weiter
in Richtung Westen. Sobald es nicht mehr
weiter geht, schlagen wir den nérdlichen
Weg ein. Schon bald erreichen wir das Orkla-
ger bzw. dessen Mauern. Wir sammeln
erneut unsere Truppen und wehren die
angreifenden Orkhorden ab: Jetzt folgen wir
der Lagermauer in Richtung Norden und
zerstoren einen Teil der Mauer, um in das
Lager eindringen zu kénnen. Hier sollte man
schnell handeln. Die Elfen befreien wir und
nehmen sie mit. Wir ziehen uns so zuriick,
wie wir gekommen sind. Haben wir es ge-
schafft, die Elfen ins Lager zu bringen, ist die
Mission erledigt. Auch dieser Auftrag ist im
GroBen und Ganzen dem zweiten Ork-Level
recht #hnlich, spielt allerdings auf einer
villig anderen Karte.

3. Mission (Southshore)

Diese Mission #hnelt der ersten. Jedoch sol-
len wir nun vier Olbohrtiirme und einen
Hafen errichten. Das dazu nétige Gold erhal-
ten wir aus einer Mine, die sich im Nord-
osten unseres Lagers befindet. Als erstes
werden wir einige Hife bauen. Danach emp-
fiehlt es sich, fiinf weitere Arbeiter auszubil-
den. Davon werden zwei Arbeiter zum Holz-
hacken eingeteilt und zwei, um Gold abzu-
bauen. Der fiinfte dient zum Errichten der
Geb#éude. Nachdem wir das getan haben,
sollten wir mit den vorhandenen Schiffen (im
Norden) das Gebiet erkunden. Ein Olvor-
kommen finden wir dstlich des Lagers. Ein
weiteres ist im Siiden, das jedoch von einem
Orkschiff bewacht wird. Dieses zerstiéren wir
und errichten am Wasser einen Hafen. Nun
ist es ratsam, noch ein paar Hife zu bauen.
Wir produzieren weitere drei bis vier Oltan-
ker sowie ein paar Schiffe zum Schutz der
Tanker. Jetzt diirfte der Missionserfiillung
eigentlich nichts mehr im Weg stehen.

4. Mission

(Attacke auf Zul’'Dare)

Unsere Aufgabe besteht diesmal darin, die
Orkbasis zu zerstoren. Wir bilden vier Arbei-
ter aus, die in der im Siidwesten gelegen
Mine eingesetzt werden. Als niichstes bauen
wir eine Kaserne und einen Hafen. Hierfiir

eignet sich das stidéstliche Ufer am besten.
Nebenbei ist es ratsam, das Lager weiter
auszubauen. Danach bietet es sich an, noch
nach Ol zu suchen und im AnschluB sechs
Zerstorer und vier Fihren zu bauen. Die
Orkbasis ist im Siidosten. Um sie zu vernich-
ten, bendtigen wir die vier Fihren, mit je
drei Bogenschiitzen und drei Soldaten bela-
den. Mit dieser Streitmacht miifite man
imstande sein, die Orkbasis dem Boden
gleich zu machen. Man sollte jedoch darauf

. achten, daB die Kaserne zuerst zerstort wird

und danach erst die anderen Gebédude.

5. Mission (Tol Barad)

Wieder einmal ist es unsere Aufgabe, ein
Orklager zu zerstéren. Vorher miissen wir
die Stadt Tol Barad jedoch wieder einneh-
men. Dazu beladen wir die Féihren und fah-
ren mit ihnen nach Nordosten. Dort ange-
kommen, werden die Fihren schnell entla-
den und das Lager zuriickerobert. Damit
wiire der erste Teil der Aufgabe erfiillt. Nun
muB ein Hafen errichtet werden und spiter
(bei geniigend Rohstoffen) eine GieBerei und
eine Raffinerie. Davor sollte man jedoch erst
eine Kaserne bauen. Da das Holz sehr
schnell verbraucht ist, bietet es sich an, mit
einer Fihre, die mit drei bis vier Bauern
bestiickt sein sollte, nach Norden zu fahren
und auf der dort befindlichen Insel ein Rat-
haus zu errichten, um an Holz zu kommen.
Jetzt bauen wir etwa acht bis neun Zerstorer
und fahren mit ihnen nach Nordosten und
versenken die Schiffe der Orks. Mit sechs
beladenen Fihren setzen wir nach Nordosten
iiber und zerstoren das feindliche Lager.

6. Mission (Dun Algaz)

Nach der Beschreibung der Lage wird uns
die Aufgabe gestellt, die Stadt Algaz zu zer-
storen. Nachdem wir uns mit genug Rohstof-
fen versorgt haben, wird eine Schmiede
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gebaut und die Waffen werden verbessert.
Man sollte moglichst viele Soldaten kreieren,
um den starken Angriffen aus Westen und
den eher schwachen Angriffen aus Osten
Einhalt gebieten zu kionnen. Ist das Lager
gesichert, sollte auf keinen Fall ein Hafen
gebaut werden, da dies ndmlich Geldver-
schwendung ist, denn dort sind keinerlei
Olvorkommen vorhanden. Zwischen den drei
Seen fithren schmale Pfade hindurch, die
jedoch gut bewacht sind. Wir marschieren
deshalb mit einer starken Armee nach
Westen bis zum Kartenrand und folgen dann
dem Pfad nach Siiden. In der Armee sollten
sich unbedingt Ballistas befinden, denn die
Verteidigungstiirme lassen sich damit sehr
gut unschédlich machen. Nachdem die Ver-
teidigungstiirme der Geschichte angehéren,
wird es ein leichtes sein, das Lager zu iiber-
rennen. Falls dabei Geldprobleme auftau-
chen — im Westen befindet sich eine zweite
Mine, die wir ausbeuten kénnen.

7. Mission (Grim Batol)

Diese Mission ist dazu da, dal man sich mit
den Kimpfen auf dem Wasser etwas mehr
vertraut macht. Deshalb wurde uns die Auf-
gabe gestellt, finf Olraffinerien zu vernich-
ten. Zu Anfang sollten wir alle unsere Leute
auBer den Bauern nach Siiden schicken. Die
entgegenkommenden Orks diirften kein Pro-
blem sein. Nachdem wir sie erledigt haben,
nehmen wir die Schleudern mit, die uns noch
gute Dienste erweisen werden. Mit unseren
Einheiten ziehen wir uns nun wieder nach
Norden zuriick, besteigen die Fahren und
setzen unsere Truppen am Ostufer ab. Das
dort befindliche Lager wird mit Hilfe der
Schleudern aus der Ferne in Schutt und
Asche gelegt. Die FuBtruppen dienen nur
zum Schutz der Schleudern. Auf den Triim-
mern der Stadt bauen wir nun unser eigenes
Lager auf. Nachdem wir unser Lager ausge-
baut haben, produzieren wir sechs bis acht
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Schlachtschiffe und zerstioren die im Stido-
sten gelegenen Olraffinerien der Orks. Dabei
miissen wir allerdings gut auf die Wachtiir-
me der Orks aufpassen, da diese ziemlich
unangenehm fiir unsere ganze Flotte werden
konnen.

8. Mission (Tyrs Hand)

In dieser Mission erhalten wir den Auftrag,
einen Bauernaufstand niederzuschlagen und
die Gegend von den Orks zu sdubern. AuBer-
dem ist ein SchloB zu errichten. Zu allererst
wenden wir uns den Bauern zu, die jedoch
kein Problem sind. Nun versorgen wir uns
aus der Umgebung mit Rohstoffen und
bauen, wenn genug vorhanden sind, unsere
Burg zum Schlof} aus. Als néchstes stellen
wir eine Armee auf, die etwa folgenden
Umfang haben sollte: vier Ballistas, jeweils
zehn Bogenschiitzen, Ritter und Soldaten.
Vorher jedoch sollte man die Eingéinge zur
Siedlung mit Kanonentiirmen sichern. Mit
unserer Armee wenden wir uns zuerst dem
Orklager im Nordwesten zu. Im Anschlufi
verstiirken wir unsere Truppen nochmals
und wagen den Angriff auf die noérdliche
Siedlung. Als letztes nehmen wir uns die
Orkbastion im Nordosten vor. Das einzige
Problem in dieser Mission sind die Oger.

9. Mission (Die Schlacht

bei Darrowmere)

Es gilt, den Ritter Lightbringer sicher zum
Leuchtkreis zu bringen. Der Haken ist nur,
daB sich der Ritter auf einer Insel im Nord-
westen befindet und der Leuchtkreis in der
Ortschaft Caer Darrow im Stidosten liegt.
Wir starten im Nordosten mit einigen Solda-
ten, Rittern und Bogenschiitzen. Des weite-
ren besitzen wir noch drei Schlachtschiffe,
fiinf Zerstorer sowie vier Fihren. Wir verla-
den unsere Fulltruppen auf die Féhren und
setzen zur feindlichen Nachbarinsel im
Westen iiber. Diese nehmen wir mit den
Schlachtschiffen unter BeschuBl und landen
mit unseren Truppen an der Ostkiiste. Wir
vernichten die wenigen Orks und zerstéren
die Kanonentiirme mit unseren Ballistas.
Nachdem das geschehen ist, durchqueren wir
mit einer Fihre so schnell wie méglich den
Kanal und nehmen Sire Uther Lightbringer
mit. Mit unseren Schlachtschiffen wenden
wir uns inzwischen den gegnerischen
Schlachtschiffen im Siidosten zu. Sobald die
Gewiisser sicher sind, bringen wir den Ritter
zur Ortschaft. (Vorsicht! Einige der orangen
Elfenzerstérer greifen uns auch an!)

10. Mission

(Die Gefangenen)

Jetzt lassen wir es wieder etwas langsamer
angehen, denn unsere Aufgabe besteht “nur”
darin, Fahren zu bauen und die Verréter
zum Leuchtkreis zu bringen. Als erstes soll-
ten wir fiir ausreichend Rohstoffe (Gold und
Holz) sorgen. Danach ist es ratsam, eine
Schmiede zu errichten und ein Sdgewerk zu
bauen. Wir sollten aber auch 10-15 Einheiten
bereitstellen, um dem starken Angriffen aus
Siidosten Widerstand leisten zu kénnen. Zu
diesem Zweck ist es empfehlenswert, ein
paar Kanonentiirme an der Kiiste zu postie-

. ren. Nun errichten wir einen Hafen und

bauen sieben Schlachtschiffe und zwei

Fihren und zerstéren erst einmal mit den
Schlachtschiffen den Hafen der Orks im
Westen. Wenn nun noch genug Schiffe vor-
handen sind, kénnen wir uns noch Orklager
im Stidwesten von der See aus angreifen.
Dann sollten wir die Fiihren mit Einheiten
volladen und das Lager endgiiltig in Schutt
und Asche legen. Mit einem Bauern errich-
ten wir nun einen Hafen im Siiden des zer-
storten Orklagers. Anschlieend fahren wir
mit den sieben Schlachtschiffen und zwei
Fihren zu den Verrdtern und schaffen sie
unter dem Schutz der Schlachtschiffe zum
Zwischenlager. Im Norden unseres Zwi-
schenlagers warten schon zwei Fihren, die
die Verriiter zum Hauptlager bringen. Wir
miissen jetzt nur noch darauf achten, dafl
vier Verriiter im Leuchtkreis stehen.

11. Mission (Bestrafung

der Alterac-Verriter)

Jetzt sieht es fiir unsere Allianz schon sehr
gut aus, aber bis zum Endsieg ist es noch ein
kleines Stiick. Deshalb wird uns die Aufgabe
iibertragen, die Magier und Arbeiter zu
befreien, die die Orks gefangen halten. Als
erstes ziehen wir mit unserer gesamten
Armee nach Norden. Die Tiirme der Orks
werden mit den Ballistas und den Demolier-
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gnomen ausgeschaltet. Mit den nun leicht zu
befreienden Gefangenen geht es zurtick in
unser Lager. Hier sollten wir erst einmal
genug Einheiten bauen, um das Lager der
Orks im Nordosten zu zerstiren. Um dies zu
tun, ist es empfehlenswert, mit etwa 20
Bogenschiitzen, 15 Paladinen, zehn Soldaten
und acht Demoliergnomen anzugreifen. Die
Demoliergnome sind die beste Waffe gegen
feindlichen Kanonentiirme. Nachdem wir die
Tiirme ausgeschaltet haben, greifen wir die
feindlichen Magier mit einer kleinen, iiber-
schaubaren Armee an, weil diese sehr unan-
genehm werden konnen. Sobald wir das erle-
digt ist, diirfte es nun kein Problem mehr
sein, das gegnerische Lager zu zerstiren.
Nachdem das Lager nicht mehr existiert,
befassen wir uns mit den restlichen ver-
sprengten Orkeinheiten, die sich vor allem
im Stiidosten bei einer Mine herumtreiben.

12. Mission

(Die Schilacht bei Crestfall)
Dieses Level ist im Gegensatz zu den vorher-
gehenden relativ einfach, wir miissen nur
alle Orkfihren, alle Bohrtiirme und alle
Hiifen zerstiren. Wir sollten am Anfang mog-
lichst fiinf bis acht Schlachtschiffe bauen, da
uns die Orks sofort mit U-Booten angreifen
werden. Nun, nachdem wir die erste
Angriffswelle der Orks zuriickgeschlagen
haben, bauen wir uns eine schlagkriftige
Flotte auf, die auf alle Fille 15 Schlacht-
schiffe und vier bis fiinf Flugmaschinen
umfassen sollte. Mit ihr fahren wir dann
nach Nordosten und zerstoren zuerst die
Hifen, dann die Bohrtiirme und zuletzt die
Féhren. Wichtig in diesem Level ist es, nicht
zu nah an die Tiirme der Orks heranzufah-
ren. AuBlerdem sollte darauf geachtet wer-
den, dafB3 die Schlachtschiffe immer von Flug-
maschinen begleitet werden, da sie alleine
vollig schutzlos den U-Booten der Orks aus-
geliefert sind.
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Discworld ’ohce Quest 3 &4 Die 5 Musketiere
Dungeon Master 1 oder 2 Pr. of Ice/QuestforGlm'yS&d ithHour&TthGuwl
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Jagged Alliance Shannara
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(fiir 3 DM

in Brief-
marken).

Info-Coupon
(bitte an untenstehende Adresse senden)
Ja, ich méchte Ihr Info "Flederma@use”
anfordern. 3,- DM in Briefmarken liegen
bei.

Name, Vorname

Playstation(us/jp/dt)*Satum(us/jp/dt)*CDI=
MD+G *SNES*NES*Ultraé4+PC

Man bekommt
nichts geschenkt
aber wir sind
verdammt nahe
dran!

Wing
Commander IV
CD-ROM
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13. Mission (Angriff auf
Blackrock Spire)

Nach unseren letzten Siegen ziehen sich
die Orks schon zuriick. Um sie moralisch
noch mehr zu schwiichen, sollen wir Black
Rock Spire und die Orksiedlung zerstoren.
Damit wir das schaffen, bauen wir zuerst im
Westen vier bis fiinf Kanonentiirme, um den
starken Orkangriffen etwas entgegensetzen
zu konnen. Somit sollten wir unsere Burg zu
einem SchloB ausbauen. Nun kénnen wir alle
Gebéude errichten. Bevor wir jedoch angrei-
fen, sichern wir unser Lager gegen Angriffe
aus der Luft ab, indem wir drei Greife aus-
bilden. Nun bauen wir sechs Fiihren und
bestiicken sie mit zwolf Rittern, zwolf Bogen-
schiitzen, sechs Ballistas und sechs Demo-
liergnomen. Die Ballistas sind zum Angriff
aus der Entfernung gedacht. Die Demolier-
gnome sollten wir nicht an Hifen vergeuden,
sondern damit wichtige Gebiude wie Hiifen,
Tiirme und Kasernen zerstoren.

14. Mission

(Das GrofBBe Portal)

Es ist uns nun endlich gelungen, die Orks
soweit zurtickzudréingen, um zu einem fina-
len Schlag gegen ihr Imperium auszuholen.
Wir wurden mit der Aufgabe betraut, das
Grofle Portal zu zerstiren. Um dies zu schaf-
fen, riicken wir mit den Fihren, auf denen
sich nur Krieger befinden sollten, nach
Westen vor. Nun ist es nétig, schnell seine
Truppen abzusetzen, um die Tiirme auszu-
schalten. Auch die Schiffe bekéimpfen erst die
Tiirme und spéter die Fulitruppen der Orks.
Nachdem wir das kleine Terrain gesichert
haben, holen wir die Arbeiter und lassen sie
ein Rathaus, eine Kaserne, ein Ségewerk
und mehrere Hife errichten. Man sollte aber
so schnell wie moglich Bogenschiitzen bauen,
da ab und zu Drachen aus der Luft angrei-

fen. Nun schaffen wir eine Truppe, die aus .

zwilf Soldaten und zwilf Bogenschiitzen

bestehen sollte. Mit ihnen greifen wir das
kleine Lager der Orks im Norden an. Dies ist
sehr wichtig, weil dort eine Mine zu finden
ist. Nachdem wir momentan keine Geldsor-

gen haben, leisten wir uns 30 Bo-
genschiitzen, zwolf Soldaten, zwilf Ballistas
und zwélf Paladine. Mit dieser Streitmacht
greifen wir das ostlich gelegene Orklager an.
Hier legen wir im Norden einen Hafen an
und fahren im Anschlufl mit acht Schlacht-
schiffen nach Norden, wo wir die Orks erst
einmal vom Wasser her angreifen. Sind sie
angeschlagen, bemannen wir die inzwischen
gebauten elf Fihren mit unserer wiederer-
starkten Streitmacht aus 30 Bogenschiitzen,
zwolf Soldaten, zwolf Ballistas und zwdlf
Paladinen. Damit {iberrennen wir das Orkla-
ger. Nun muB ein weiterer Hafen gebaut
werden, um unsere Leute zum Grofien Portal
hiniiberzubringen. Wenn unsere Armee bis
zu diesem Zeitpunkt stark dezimiert wurde,
wiire es ratsam, sie erst einmal wieder auf-
zustocken. Mit der aufgefrischten Armee ver-
nichten wir die Drachen tiber dem Portal und
schlieBlich das Portalr. Jetzt kénnen wir den
leider viel zu kurzen Abspann genieflen und
uns auf den dritten Teil freuen.

Die Schlacht gegen die Orks ist nach
14 harten Missionen endlich erfolg-
reich geschlagen

Shannara

Thomas Dix aus Essen kéimpfte und zauberte
sich durch die Fantasywelten von Shannara.
Wie von Legend gewohnt, weist das Adven-
ture wieder einen gepfefferten Schwierig-
keitsgrad auf, weshalb diese Komplettlésung
ganz sicher vielen von Euch gelegen kommen
diirfte.

Shady Vale

Alles begann damit, daf ich beim Angeln wie
iiblich kein Gliick hatte und eine ungewshn-
liche Reflexion im Bach entdeckte: irgend
etwas Merkwiirdiges mulite sich in der
Weide befinden! Ich nahm die Angelrute und
versuchte durch Bewegen der herabhéngen-
den Weiden hinter das Geheimnis zu kom-
men. In einem Vogelnest lag ein goldenes
Medaillon. Da die Angelroute zu kurz war,
verldngerte ich sie mit Hilfe eines Stockes,
den ich am Bachufer fand. Kaum hatte ich
das Medaillon, tauchte plotzlich ein Monster
auf und griff mich an. Ich dachte schon, es
sei aus, als eine dunkle Gestalt mir zur Hilfe
kam und das Monster vernichtete. Im
Gespriich stellte sich heraus, daf} es Allanon
war. Ich miiBte sofort ins Kénigreich Leah
eilen, um den dortigen Konig vor Brona und
seinen Monstern zu warnen. Auf dem Weg
nach Leah traf ich an einer Lichtung auf
Shella, dessen Tochter. Ich konnte sie von
dem Baumstamm befreien, der auf ihr Bein
gefallen war. Um in dem glatten Moos nicht
den Halt zu verlieren, schob ich einen Stein-
block heran. Sie sei auf der Suche nach
ihrem Medaillon, das sie beim Jagen verloren
habe, sagte mir Shella. Die Beschreibung
dhnelte sehr dem, was ich im Nest am Bach
gefunden hatte, deshalb zeigte ich es ihr. So
konnte sie mich nach Leah begleiten.

Leah

In Leah angekommen, erzihlte uns der
Wachposten aufgeregt, dal Shellas Vater
erkrankt sei. Auf kiirzestem Weg gingen wir
hin. Ich bemerkte die Teetasse, die neben
ihm auf dem Nachttisch stand. Irgendwie
roch der Sassafrastee, den Menion wie
gewdhnlich getrunken hatte, anders. Wir
beschlossen, die Tasse mit dem Rest an Tee-
bléttern zur genaueren Untersuchung zum
Kréuterhéindler am Stadttor zu bringen. Er
stellte schnell fest, dal der Kénig mit Dred-
direblidttern vergiftet worden war. Helfen
konnte nur ein spezielles Antidot, fiir dessen
Herstellung wir allerdings noch die Bliiten
des Kornelkirschbaums, Gewiirznelken und
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Schon war die Zeit, als man in St W o
Spielen wie Bibabutzemann, :
Reise nach Jerusalem, Mau-Mau, : |
Ichsehewaswasdunichtsiehst und : L
Gummitwist glanzen konnte. : |

Schon, aber vorbei. Heute vl g
spielt man andere Spiele mit |
anderen Namen. Und am besten R
spielt man sie mit Windows® 95. |
Uberzeugt Euch davon auf der il
Games CD fur Windows 95. Cormped S L i s ol e

Sie enthalt Auto-
Demos von Rebel
Assault, The Dig,
Earthworm Jim und
9 weiteren Spielen.

B
Windows 95 lost eine
der letzten MS-DOS-
Domaénen ab: Es wird
die Spiele-Plattform
der Zukunft. Denn die
Windows 95-Techno-
logien setzen neue
Mafistébe in bezug
auf Geschwindigkeit,
Grafikausgabe und
Soundeffekte.

Noch spannender:

Es sind insgesamt 23 Titel drauf, die man in
echt spielen kann. Unter anderem Battle Beast,
Beavis and Butthead in Virtual Stupidity, Fury 3,
Havoc, The Hive.

Noch nie habt |hr so schnell, so prazise, so
laut, so gut gespielt. Nehmt das Tuch vor den
Augen weg.

Mehr Infos unter http://www.microsoft.de
und The Microsoft Network.

Microsoft:

WHERE DO YOU WANT TO GO TODAY®™
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Holzkohle auftreiben muBten. Um den Kor-
nelkirschbaum im Garten des Konigs
erblithen zu lassen, diingten wir ihn mit
“Turner’s Plant Potion”, das wir in einer grii-
nen Flasche im Laden gefunden hatten. Der
Baum fing tatséchlich im Herbst an zu
blithen, und so hatten wir schnell die Bliiten.
Der Rest war einfach: die Gewiirznelken fan-
den wir in dem Potpourri, das auf dem Tisch
in der Great Hall stand, die Holzkohle konn-
ten wir aus dem Verdampfer in Menions
Schlafraum nehmen, nachdem wir das Feuer
mit dem in der Kupferpfanne enthaltenem
Kriiutersud geléscht hatten.

Zuriick im Laden des Kriuterhéndlers mufB-
ten wir feststellen, daB3 er ermordet worden
war. Zum Gliick hielt er in der Hand das

Rezept, so da3 wir die Zutaten selbst in dem

Marser mixen konnten. Und es half!

Am niichsten Morgen war der Kénig wohlauf
und auch Allanon war da. Er schickte uns
nach Tyrsis. Gegen den Willen ihres Vaters
wollte auch Shella mitkommen. Das Buch
vom Tisch in Menions Haus sprach auf Seite
sieben von einem Geheimgang, so daB wir
unbemerkt aufbrechen konnten. Shella gab
mir ihr Medaillon, und ich ging in die Great
Hall. Ich zeigte es dem Hausdiener, mit dem
Hinweis, Shella warte auf ihn in der Biblio-
thek. Jetzt war der Weg frei. Jetzt hiel3 es,
nur noch das Medaillon in die Vertiefung des
Wappens, das sich in Hohe der Drachenau-
gen befand, zu driicken, und eine Geheimtiir
offnete sich. Auf halbem Weg nach Tyrsis,
trafen wir an der Fihre erneut auf den Gért-
ner. Als wir ihn auf die Vergiftung von Meni-
on Leah ansprachen, griff er uns zusammen
mit zwei Monstern an. Wir erkannten, daf3 er
unverwundbar war und konzentrierten unse-
re Angriffe auf die Monster. Mit einem
gezielten Schufl auf den Bremshebel am
anderen Ufer, der sich durch die Wucht des
Pfeilaufschlags umlegte, loste Shella die
Bremse. Ohne weiter aufgehalten zu werden,
erreichten wir nun Tyrsis.

Tyrsis

Die Wache wollte uns nicht in die Stadt hin-
einlassen, da wandernde Leichen die Stadt-
mauern belagerten. Wir liefen rechts an der
Mauer entlang und fanden ein kleines Héus-
chen. Nach mehrmaligem Klopfen wurden
wir von dem Zwerg Brendel begriiflt, mit
dem wir unser Essen teilten. Er erziihlte, dal
er, seit er Lorbeerbaumholz verbrannte,
nicht mehr von den Leichen beléstigt wiirde.
Wir fanden den Lorbeerbaum ganz im
Westen an der Mauer und brachen ein Stiick
ab. Brendel machte uns daraus schlieBlich

Stenmins Geist erscheint Euch im Kellergewdlbe der Burg von Tyrsis

eine Fackel. Damit vertrieben wir die Lei-
chen und fanden - leider ohne Bendel — Ein-
laB3 in die Stadt. Der Seneschal lieB uns erst
mit dem Kionig reden, als wir ihm das
Medaillon gezeigt hatten. Von ihm erfuhren
wir, da3 das Schwert von Shannara durch
eine magische Barriere geschiitzt wurde. In
der Bibliothek entdeckten in einem ver-
schlossenen Schrank ein schwarzes Buch.
Erst nachdem Shella den Seneschal in einem
Gespriich darauf hingewiesen hatte, dafi er
uns erst los wiirde, wenn wir das Schwert
hitten, sperrte er den Schrank auf. Wir lasen
von einem Geheimgang hinter dem Thron.

"Im Thronsaal fanden wir heraus, dal3 das

Kinn des Lowen drehbar war. Nachdem wir
es eingedlt hatten, lieB es sich mit dem Dolch
dffnen. Ein Schliissel war drin. Das dazu pas-
sende SchloB war hinter dem Kerzenhalter
versteckt. Hinter dem Vorhang rechts vom
Thron 6ffnete sich der Geheimgang. Um
Licht zu bekommen, machte ich zuerst meine
Lampe und dann die Kerzen an, worauf der
Geist von Brona im Spiegel erschien. Gerade
noch rechtzeitig konnte ich den Spiegel mit
dem Schwert zerstéren und fand dahinter
Weihrauch. Es gab da noch eine versteckte
Schublade hinter dem Totenkopf, in der sich
ein Papier mit einem Spruch befand. Ich
wandte die Magie auf das schwarze Buch an.
Auf den zuvor leeren Seiten erschienen neue
Kapitel, die mich inspirierten, den Geist von
Stenmin heraufbeschwéren zu wollen, um
mit seiner Hilfe hinter das Geheimnis der
Barriere zu kommen. Nach Beratung mit
dem Konig, der auch gleich dafiir sorgte, dafl
Bendel mit in die Stadt durfte, ging es los.
Wir muBten zu dem Ort gehen, an dem Sten-
min getitet worden war und dort das Ritual
of Summoning durchfithren. Dazu benétigten

. wir Weihrauch, Blut des Getéteten und die

Waffe mit der er getétet worden war. Die

Waffe, Hendels Streitaxt, fanden wir an der
Wand im Vorzimmer. Stenmins Blut befand
sich als Unterschrift auf einem Pakt, der hin-
ten in dem Einband des schwarzen Buches
versteckt war. Im Weinkeller legten wir die
drei Gegenstéinde auf den Boden und ziinde-
ten den Weihrauch an. Aus dem Buch laB ich
das Ritual. Stenmins Geist erschien und ver-
riet uns nach Drohung mit seiner endgiilti-
gen Vernichtung, daB wir ein magisches Ele-
xier zusammenmixen miiften, um den Feu-
erwall zu besiegen. Was waren die Zutaten:
im Weinkeller war eine leere Amphore, in die
wir den zu Essig gewordenen Wein aus dem
grofBen FaB fiillten (within one good gone
bad). Auch nahmen wir noch eine Flasche
Wein mit. Die restlichen Zutaten waren die
Rosenblétter aus dem Potpourri (that what
died when first it blossomed), Lorbeerblitter
(that what drives away the dead) und
Misteln (that what feeds upon the living), die
Shella von dem Baum neben Bendels Hiitte
holte. Diese Mischung schiitteten wir nun in
den Feuerwall. Wir hatten das Schwert!
Doch was muBlten wir sehen? Das Schwert
war kaputt, und der hinzugekommene Alla-
non wubBte, daB es die ganze Magie aus allen
vier Léndern brauchte, um es wiederherzu-
stellen. So machten wir uns auf den Weg
nach Arbolon.

Arbolon

Wir begaben uns sofort ins Herrenhaus und
erziihlten dem koniglichen Berater Davio,
daB wir die Elfsteine finden miiten. Von
ihm erfuhren wir, daB es eine Verbindung
zwischen den Elfsteinen und dem Runestein
im Garden of Life gibt. Wir miiBten zuerst
die sechs Runen finden. Einen Hinweis, wo
wir suchen miiBten, gibe die Schriftrolle an
der Wand. Zuerst fanden wir die Life Rune.
Sie war Bestandteil des Schlosses am Tor des
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Garden of Life. Die Water Rune befand sich
in der Fontaine. Wir mufiten das rhombus-
formige Loch mit etwas abdichten, um mit
steigendem Wasserdruck die Rune herauszu-
driicken. Dazu opferte Shella ihren Schal.
Die Earth Rune muliten wir rekonstruieren.
Wir fiillten nassen Lehm, den wir neben der
Fontaine fanden, in Brendels Kochgeschirr
und gaben es in die Ausbuchtung des Steines
am Eingang zum Dorf. Auf gleicher Hohe
war in den Weg eine besondere Steinplatte
eingelassen, die wir nach Reinigung mit
Wasser in den Lehm im Stein preBten. Das
Ergebnis war die dritte Rune. Die Air Rune
vermuteten wir auf dem Dach des Herren-
hauses und brauchten deshalb die Leiter von
Lessa, die wir im Austausch fiir unser Seil
bekamen. Nachdem wir den Wetterhahn auf
dem Dach eingeélt hatten, drehte ich ihn und
die Air Rune zeichnete sich ab. Brendel
konnte sie dann in eine der beiden auf dem
Dach gefundenen Dachschindeln nach dem
Abbild in meinem Journal einritzen. Um die
Fire Rune zu bekommen, entfernten wir das
Storchennest vom Kamin und heizten ihn an.
Zuriick auf dem Dach, konnten wir dann die
Rune durch Einbrennen auf die zweite Dach-
schindel erhalten. Die EIf Rune gab uns dann
Prinz Arion perstnlich, nachdem wir Lessa
die Leiter zuriickgebracht hatten. Alle sechs
setzten wir nun in der Reihenfolge wie wir es
auf der Schrift in Davios Biiro gesehen hat-
ten, in den Runestein im Garden of Life ein
und fanden einen Satz griiner Elfsteine und
zeigten ihn Davio, der sich bereit erklirte,
mit uns zu kommen.

Streleheim Plains

Wir muBiten nun nach Streleheim, wo die
Armee der Elf gegen die der Trolls kiimpfen
wollte. Unterwegs halfen wir Pananmon im
Kampf gegen eine Horde Monster. Auch der
Troll Telsek, ein Freund von Pannamon,
schlof sich dem Kampf an. Zusammen gin-
gen wir auf die Suche nach der Black Irix.
Ein instabiler Felstorbogen bildete den Ein-
gang zu einem Canyon, an den wir kamen.
Ich forderte Telsek auf, einen groflen Fels-
block dagegen zu schleudern. Kaum waren
wir zwei Schritte weitergegangen, stiirmte
eine ganze Horde Monster auf uns ein. Im
anschlieenden Kampf hatten wir erst eine
Chance, nachdem Davio mit den Elfsteinen
den Anfiihrer vernichtet hatte. In der Héhle
im Canyon fand ich Aine, den jiingsten Sohn
des Konigs der Elf. Als ich ihm meinen von
Arion ausgestellten Passierschein zeigte, ver-
traute er mir und wies mich auf den seltsa-
men Gegenstand im Tunnelbogen hin. Es
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war die Black Irix. Ich befestigte ein Seil
daran. Als wir die Hshle verlassen hatten,
barg Telsek die Irix. Es ging nun weiter zum
Schlachtfeld. Davio ging mit Aine ins Lager
der Elf, wir ins Trollager. Es gab keinen
herzlichen Empfang. Wir wurden vor den
Trollkénig gezerrt und schafften es, ihn zu
einem Challenge der Champions zu iiberre-
den, um den Krieg zu stoppen. Die Elfs
stimmten zu, wenn Rétsel als Waffen dien-
ten. Die Lisungen zu den Rétseln muliten
auf dem Schlachtfeld zu finden sein. Ich
nahm den Wettstreit an der Seite von Telsek
fiir die Trolls auf. Das erste Rétsel war ein-
fach: die Losung war eine Adlerfeder, die wir
in einem Nest fanden. Das zweite Riitsel war
schon schwieriger. Nach dem Hinweis von
Telsek (“Catch Riddle”) begriff ich, daf ein
Fisch gemeint war. Die Wiirmer, die wir zum
Fischfang brauchten, bekamen wir von dem
Trollkoch, der sie uns im Austausch fiir den
bereits zu Essig vergorenen Wein, den Ben-
del noch hatte, gab. Das dritte Riitsel hatte
ich schnell geldst. Gemeint war ein Blatt.
Wir verzweifelten schon bei der Suche, als
wir das Eichenblatt auf dem Schild des
Wiichters vor dem Camp der Elf entdeckten.
Im Gesprich konnten wir ihn davon iiber-
zeugen — wir boten ihm sogar das Schwert
von Shannara an — es uns zu iiberlassen.
Nun war ich an der Reihe, den Elfs ein Rét-
sel zu stellen und wiihlte als Losung Elfstei-
ne. Da die Elfs behaupteten, es gidbe im
Camp keine, hatte unsere Partei gewonnen.
Mit Telsek und der Black Irix ging es in das
Land der Dwarf nach Culhaven.

Culhaven

Unterwegs gerieten wir am Jannison Pass in
einen Hinterhalt, in dessen Verlauf Davio
vergiftet wurde. Wir muBten in Storlock
einen Zwischenstopp einlegen, um Davio zu
retten. Dort angekommen, sahen wir, dal3
das Wasser, die Grundlage fiir die heilenden
Mixturen der Gnome, verschmutzt und somit
unbrauchbar war. Als Grund fiir die Faulnis
fanden wir ein spinnenartiges Monster, des-
sen Wunden das Wasser vergiftete. Bevor
wir einen Kampf riskieren konnten, muflten
wir die Beweglichkeit der Spinne einschréin-
ken. Damit Telsek einen Fels auf die Spinne
werfen konnte, blendeten wir sie zuerst.
Dazu wickelte Shella ihr Halstuch um ein
Pfeil, triinkte ihn dann mit O] und ziindete
ihn an. Sie traf die Spinne mitten ins unver-
letzte Auge, und Telsek schaffte es, mit der
Irix den Fels auf die Spinne zu werfen. Das

war der entscheidende Vorteil, um im an- -

schlieBenden Kampf das Monster zu besiegen

Geblendet: Davio besiegt den Handlanger Bronas mit der Kraft der Elfensteine

und Davio damit zu retten. Wir setzten unse-
re Reise zu den Dwarfs nach Culhaven fort.
Unterwegs rettete uns der Konig des Silver
Riveres aus einem weiteren Hinterhalt und
gab uns ein magisches Pulver, mit dem wir
den FluB kontrollieren konnten. In Culhaven
angekommen, wurden wir nach der Nacht
gleich eingesperrt, weil wir beschuldigt wur-
den den Hammer of Power gestohlen zu
haben. Ich bekam die Chance, meine
Unschuld zu beweisen. An dem Ort des Dieb-
stahls fanden sich Rulspuren, und ein Loch
war in der Wand neben dem Kamin. Eine
Etage tiefer lagen Tonscherben auf dem
Boden, die ich den anderen zeigte. In einer
Nische in ihrem Geféingnis sah ich dann
einen Krug ohne Henkel. Shella reichte ihn
mir und ich fand ein rotes Band, beschmutzt
mit Spuren von RuB. Jetzt fiel mir auf, daBl
mein Wichter ein solches Band nicht trug,
obwohl es doch zur Kleidung eines jeden
Wiichters gehorte. :

Vor dem Kénig mit den Tatsachen konfron-
tiert, verwandelte sich der Wiichter in ein
Monster und floh, hinterliel aber eine Kur-
bel in der Halle, die in das Loch neben dem
Kamin pafite, und der Hammer war wieder
da. Wir kamen frei und sahen, daf} die Mon-
ster eine Briicke iiber den Flufl bauten. Um
sie zu zerstoren, gingen wir an den Oberlauf
und fillten Baumstimme, die wir dort in
einen See stieBen, der durch einen Biber-
damm entstanden war. Mit dem magischen
Pulver lieBen wir den Wasserstand ansteigen
und, nachdem Davio mit den Elfsteinen den
Damm zerstirt hatte, die Baumstémme auf
Reise gehen. Sie trafen die Briicke in der
Mitte, wir hatten nur noch die Halteseile zu
zerschneiden, um sie vollstindig zu zer-
storen. Ungliicklicherweise wurden wir dabei
mitgerissen und fuhren in einer rasanten
FloBfahrt ins Land der Gnome.

Dragon’s Teeth -

bei den Gnomen.

Unterwegs kamen wir an eine Schlucht, wo
uns Allanon erschien. Es war eine Falle.
Shella rettete mich, doch bezahlte sie mit
ihrem Leben. Ich muflte sie téten, um sie
nicht den dunklen Méchten auszuliefern. Der
Spell of release rettete ihre Seele. Doch auch
wir blieben nicht verschont: die herannahen-
den Gnome iiberwiltigten uns alle, und ich
fand mich mit verbundenen Augen und
gefesselt als Gefangener in einem Zelt wie-
der. Mit den Négeln aus meinem Schuh
gelang es mir, meine Fesseln zu durchtren-
nen und mich von der Binde zu befreien. Ich
schnitt mit den Niigeln einen zweiten Aus-
gang in das Zelt und schlich auf dieselbe Art
in das linke Nachbarzelt. Hier schlief der
Shaman der Gnome. Ich nahm ihm die Magic
Tore ab und knebelte ihn sofort mit meiner
Augenbinde. Ein Seil aus meinem Zelt nutzte
ich, um ihn zu fesseln. Dabei fand ich einen
Schliisselring, mit dem ich die zwei Kisten
6ffnen konnte, die in meinem Zelt waren.
Unsere Ausriistung war darin. Als ich zum
Shaman zuriickkehrte, fand ich ihn ermordet
vor, zusammen mit Geeka, seinem Morder.
Ich versprach, ihm die Magic Torc zu geben,
wenn er mir helfen wiirde, meine Mitstreiter
zu befreien. Mit seiner Hilfe trug ich die
zweite Ausriistungskiste zur Fallttir zwi-
schen den Zelten. Geeka iffnete sie mit sei-
nem Griff und wir lieBen die Kiste an einem
Seil hinunter. Geeka den Vortritt lassend,
fanden wir die anderen in dem Verlies und
befreiten sie. Die Falltiir muBte geschlossen
werden, um vor den anderen Gnomen sicher
zu sein. Im Verlies war noch eine Eisentiir,
die es jetzt zu 6ffnen galt. Dazu besorgten
wir uns zunichst eine Kiste mit allerhand
komisch gefarbten Wiirfeln, die Brendel,
nachdem er seinen Hammer gegen das Gitter
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gegeniiber der Tiir geschleudert hatte, aus
dem Raum dahinter hervorholte. Mit den
Wiirfeln gelang es uns, die Metallbox rechts
neben der Tiir zu 6ffnen und den Mechanis-
mus zu reparieren. Telsek schaffte es mit der
Kraft der Irix, das VerschluBirad zu drehen
und die Tiir zu 6ffnen. Wir waren und der
Weg fithrte uns zum Ufer des Hadeshorn.

Hall of Kings

Mit meiner Hilfe, dem Geist von Stenmin
und mit der Magie, die von den gesammelten
Gegenstéinden ausging, gelang es, das
Schwert zu reparieren. Mit dem Schwert
zum Endkampf geriistet, betraten wir die
Hall of Kings. Damit wir nicht von Monstern
umzingelt wiirden, blockierte Telsek die Sei-
tentiiren mit den Statuen. Wir gingen durch
die Haupttiir weiter ins Innere und trafen
vor der niichsten Tir auf den Shape Shifter,
den Handlanger von Brona. In einem drama-
tischen Kampf, in dessen Verlauf Davio zwei-
mal die Elfsteine benutzen muflte und damit
sein Leben fiir uns opferte, schafften wir es,
ihn zu besiegen. Weiter im Innern hinderte
uns ein Abgrund am Vordringen. Telsek ging
zuriick und holte die Tiir aus dem Vorraum.
Sie diente uns als Briicke, jedoch blieb Telsek
zuriick, um uns Deckung zu geben. Der Weg
filhrte weiter in den Treasure Room, wo wir
in eine Falle tappten. Zusammen mit Bren-
del schaffte ich es, den Kiifig so weit anzuhe-
ben, daBl Geeka darunter hinausschliipfen
konnte. Statt uns zu helfen, tappte er auf-
grund seiner Habgier in die nichste Falle
und wurde getitet. Dabei 6ffnete sich eine
Falltiir neben unserem Kifig. Wir schoben
den Kiifig nach vorn, so daB} wir mit dem
Seil, das wir an den Gitterstiben anbanden,
nach unten flichen konnten. Wir sahen uns
einer Gitzenstaue gegeniiber und eine Stim-
me verriet mir, dal} der Ausweg durch deren
Auge fiihrte. Indem Brendel seinen Hammer
gegen das Kristallauge warf, machte er den
Weg fiir mich frei. Die Tiiren blockierten wir
mit den Opfergaben, und ich begann, die Sta-
tue zu erklettern, da Brendel zuriickbleiben
wollte. Der Weg fiihrte direkt zu Brona, der
hinter seinem Altar stand. Ich zog das
Schwert, bereit zum Kampf. Durch die Kraft
der Magie verfiel ich jedoch in einen Ddm-
merzustand, der mich mit meinen Taten kon-
frontieren sollte. Am Ende bekam ich meinen
Kopf frei und nun lag das Wohl aller in mei-
ner Hand. Ich begriff, daB Bronas Macht aus
dem Buch vor ihm auf dem Altar kam. Und
so zerstirte ich es mit einem Schwertschlag.
Die Welt war von Brona befreit und friedli-
che Zeiten sollten auf uns zukommen.

VAV
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Laser Match Racing:
DM 99,-

Systemanforderungen:
486 DX mit Windows
3.1 oder Windows '95,
4 MB RAM, SVGA (256
Farben), Farbmonitor,
3-Tasten-Maus (empf.),
Gameport mit Doppel-
eingang bei Benutzung
von zwei Steuerein-
heiten, Doublespeed
CD-ROM Laufwerk und
Windowskompatible
Soundkarte.

Die erste Segel-Simulation fir zwei (!) Spieler bringt
frischen Wind in die Spieleszene. Sportliche Laser-Jollen
garantieren SegelspaB pur. Segeln Sie das Rennen gegen
den Computer oder direkt mit einem zweiten Mitspie-
ler.In der 3-D-Grafik haben Sie die Regattabahn und den
Mitspieler immer voll im Blick. Die Steuerung erfolgt
uber Maus und Tastatur oder am besten iiber zwei spe-
zielle Sail Simulator-Steuereinheiten, die einfach an
einen Zweifach-Gamepor't angeschlossen werden. Auf
der CD-ROM befinden sich auBerdem tolle Fotos und
Videos iiber das Match Racing mit dem Laser, sowie alle
notwendigen IYRU-Regeln zum Match Racing, deren
Einhaltung der Computer natiirlich auch tiberwacht.

@ Bestellung per Telefon: Montag bis Vertriebspartner Schweiz:
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‘ﬁ:n Bestellung per Post: DK-softmedia, CH-8272 Ermatingen
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erhiltlich! Postfach 105, A-1232 Wien
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Hereinspaziert,
hereinspaziert!

Hier konnt lhr Zaubern
lernen - zumindest,
wenn lhr einen Hex-
Editor bedienen konnt.
Denn in unserem Hexe-
reien-Kabinett gibt’'s
auch diesmal wieder
allerlei Erstaunliches.

Hi-Octane

Aus der Abteilung “nutzlos, aber nett”
kommt der Tip von Adam Parusel aus Biele-
feld. Driickt mitten im Rennen gleichzeitig
die Tasten “Strg + Alt + TAB” und es
erscheint ein kleines Verschiebepuzzle mit
dem Bullfrog-Symbol. Mit der gleichen Kom-
bination wird es auch wieder ausgeblendet.
Das Rennen kénnt Thr allerdings vergessen,
da es wihrend des Puzzles weiterl4uft.

B>
.f
= & i
Sim Town :
b
Sebastian Neupert verrit uns, wie man zu k‘*;

mehr Credits kommt. Einen Speicherstand
(*.twn) in einen Hex-Editor laden und den |
Datei-Offset 57 in FF umwandeln. Prompt
stehen Euch die hichstméglichen 99 Credits
zur Verfiigung.

The Hive

Und gleich nochmal Michael Kral, diesmal &

mit einem Tip zu Trimarks sauschwerem |
“The Hive”. Legt die CD ein und wartet, bis

das Einstellungsmenii erscheint. Gebt jetzt

als Namen “TORYO” ein und startet das =
Spiel. Alle Level sind nun frei verfiighar. P

Eines der Zwischenbilder aus the Hive

0000 BC CA
0008 AT a2l
0010 A4 BD
0018 E2 93
0020 64 4A
0028 40 BE

0030 40 80
0038 04 54

T Eavtoworn Jm

istan] S PHOTORUNT!

Mit den nebenstehenden Hexcodes braucht sich Jim nicht

mehr die Hosen ausziehen zu lassen

Earthworm Jim

Wenn selbst Superwurm Jim einmal steckenbleibt, dann greift ein-
fach zum Tip von Michael Kral aus Troisdorf. Startet unter Windows95
das Programm REGEDIT und laft dort mit der Option <Suchen> den
Begriff “Earthworm” lokalisieren. Danach “Option_Level” dop-
pelklicken und folgende Werte eingeben:

Und schon kénnt Thr unter EASY alle Level anwéhlen.

26 ED 65 72 A2 27
61 37 E3 oc Al A9
E2 F7 Al 16 21 AA
E2 C2 21 Ry 5461 58

22 82 20 69 03 T7

46 F3 C5 8A C3 DD
85 28 C7 ccC 03 F7
02 04 04 3E 42 AT
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CD-ROMs vollgepackt bis zum letzten Bit mit allem, was echte
MECH-Fans brauchen:

: Die komplelte
MECH-Story fOr Einsteiger und Profis mil bombaslischer
3D Grafik und Top-Sound F/X von SOUNDELUX.

Mit Ober 12 neuen
Missionen, 14 verschiedenen MECHS und einem Haufen von
unglaublichen Szenarien. Kadmpfe mit Deinem MECH unter
Wasser, in der ewigen Eiswiste oder im All. Eine
Herausforderung nach der anderen strapaziert Deine Nerven.
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CivNet

Gleich eine ganze Latte
von Tips sandte uns Arno
Candel aus Untersiggen-
thal in der Schweiz. Wenn
nach einem Zug die “End-
Turn®-Bar  aufleuchtet,
dann driickt einmal auf
“Strg” und gebt diese Buch-
staben ein:

AODBAMF

Jetzt miilte neben dem
World-Menii zusétzlich ein
Cheat-Menii auftauchen.

Extreme Pinball

Arno, die Zweite: Geht im Hauptmenii mit
dem Cursor auf “Balls” und driickt gleichzei-
tig mehrmals hintereinander auf “B+ A + L
+ Return”. So erhascht IThr bis zu 13 Bille.

Bleifuls

Arno die Dritte. Tippt im Hauptmenii
DIRTY ein. Jetzt miilte jemand zu héren
sein, der “Wanna play dirty? Then let’s play
dirty !” von sich gibt. Das, was dann passiert,
ist aber eher lustig denn dirty:

1. Aus dem Verkehr werden kleine Hasen.
2. Aus breiten Verkehrsbarrieren werden
Baby-Accessoires, aus hohen Barrieren
Badenixen (nur im Slalommodus).

3. Verkehrsschilder werden zu Puppen.

Worms

Arno die Letzte. Schnappen Euch die ande-
ren immer die Kisten mit den Extrawaffen
weg? Dann tippt withrend des Matches BAA-
BAA ein und schon habt Ihr unendlich viele
Banana Bombs, Exploding Sheeps und die
Minigun zur Verfiigung. Da auch sémtliche
Gegner darauf zuriickgreifen kénnen, ist der
Cheat mit AABAAB wieder deaktivierbar.

Warcraft 2

Allen, die es nicht erwarten kénnen, bis ein
Gebéude fertig ist, andererseits aber nicht zu
den Cheats aus Heft Nr. 3 greifen wollen,
hilft Stephan Griiger aus Unna weiter: einen
Arbeiter wihrend der Bauphase dazu ab-
kommandieren, das Geb#ude zu reparieren —
und schon ist die Einrichtung fertig. Dieser
Trick kostet zwar extra Gold, wenn'’s pres-
siert, ist er aber wirklich niitzlich.

Battle Beast

TTh Levels ulkiger Comic-Klopperei sind ein
paar Extras zu entlocken, das meinte zumin-
dest Axel Berger aus GieBlen und sandte uns
diesen Tip. Wahrend des Spiels einen der
Codes eintippen:

AOFREOIO: Offnet alle Bonusridume

EHRTRR: Aktiviert Autofly in
Bonusrdumen

EATEE: Schaltet das Morphing ab

ITIHFO: Drei Kampfrunden

ERHYHRLY: Die Krite wird schwiicher

Rebel Assault 2

Etliche Cheats existieren zu Rebel Assault 2,
die uns Andreas Kélz aus Baumenheim
zuschickte. Wihrend des Spiels “Alt + V”
driicken und Euch stehen mehrere Miglich-
keiten zur Verfiigung. LETGO und an-
schlieendes Driicken von “Alt + L.” beschert
Euch unendlich viele Leben.

Mit ISNOTRY und “Alt + M” kénnt Ihr Euch
alle Filmsequenzen ansehen, mit “Alt + P”
spielt der Computer fiir Euch das Spiel
durch, mit “Alt + J” diirft Thr einen Level
auswiihlen, und mit “Esc” {iberspringt Thr
die aktuelle Sequenz.

Tippt Ihr JOINME und anschlieBend “Alt +
S” ein, bekommt Thr einen Superpiloten, der
Zuugriff auf alle Missionen hat.

Rookie One hat's mit den Rebel-Assault-2-
Cheats deutlich leichter

NHL Hockey ‘96

Hier nun wie versprochen der zweite Teil
der NHL-Tips. Nach den Spielern sind in
dieser Ausgabe die Mannschaften dran.

Alle Informationen Eures Teams findet Thr

in der Datei NHL96\DATA\TEM.DB, und

000034B0: XX XX XX XX XX XX XX XX -

000034F0: 72 67 68 00 00 00 00 00 -
00003500: 4C 00 11 00 B7 00 04 00 -
00003510: 00 00 00 00 00 00 00 00 -
00003520: 03 05 00 28 01 01 00 00 -

Das erste fettgedruckte Byte (51) enthilt
die Zahl der absolvierten Spiele, die niich-
sten drei (47 04 06) die Statistik WEon-
Lost-Tie. Die folgenden zwei Bytes (00 01)
geben vertauscht die Zahl der erzielten
Tore an, die niichsten bei&en ('48100), die
Zahl der kassierten Tore. Das folgende
Bytepaar (00 11) steht fiir die Zahl der
erzielten Power-Play-Tore, das niichste
Paar (B7 00) gibt vertauscht die Zahl der

Uberzahlspiele an. Das letzte Paar dieser

Zeile (33 03) enthilt die Angaben zum

zwar eine Zeile unter dem Stiddtenamen.
Vom Namen der Stadt ausgehend findet

“man das erste Byte 17 Bytes hinter dem

Anfangsbuchstaben der Stadt. Beispiel
Pittaburgh:

XX 50 69 74 74 73 62 75 ins.....Pittsbu
00 04 51 47 04 06 00 01 rgh.....QG
CC00 33 03 00 00 00 00 L..+...3

00 00 00 00 00 00 00 1F ...

00 00 00 00 00 00 74 6D .(.......tm

Penalty Killing. Vertauscht man die bei-
den Bytes und rechnet sie in dezimale
Angaben um, erhilt man sein Penalty-Kil-
ling leicht verdndert. Fiir (33 03) erhaltet
Ihr 819, das Penalty-Killing betréigt aber
98,1%. Wollt Thr Euer Penalty-Killing auf

_-IOO‘Pbarhiihen, miift Ihr an dieser Adres-
se also (00 01) eintragen. Die letzten zwei

fettgedruckten Triple (1F 03 05 und 28 01
01) enthalten zuerst die Auswirtsbilanz
und dann die Heimspielbilanz des Teams
nach dem Schema Won-Lost Tie.
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Alle Losungen incl. Pline, Hotline-Service, Fragen Sie die Bestellannahme nach Neuheiten,

Versandkosten und 24 Std. Service. : da wichentlich neue Lésungshefte erscheinen.
Pro Losung nur 19,95 DM. Pro Sammelheft nur 25 DM. Hiindleranfragen erwiinscht.
T'th Guest / 11'th Hour Dark Sun 1 + 2 (je) Jagged Alliance Ravenloft 1 und 2 (je) Sammelhefte:
e S : it et s L Al'Qadim / Alien Logic Death Gate Jewels of Oracle Rebel Assault 1 + 2 Alone in the Dark 1 bis 3
C()(!CS, Tlp& & Tric E\.‘-. — Alone i. t. Dark 1 bis 3 (je) | Dig, The Journeyman Project 142(je) | Riddle of Master Lu Eye o.t. Beholder | bis 3
- I T AL Albion / Aliens / Amberstarl Discworld / Dragon Lore 1 | King's Quest 1 bis 7 (je) Sam & Max / Shannara Goblins 1-3 / Ishar 1-3
L‘lgcp]dne Und L‘)hun((:)Shl] tcn Anvil of Dawn Dragonsphere / Dreamweb | Knights of Xentar Simon the Sorcerer 142 (je)} King's Quest 1 bis 6
p g
“.il" \".E :'IC q ]Cl > Archibald App. Adventure | Druidenzirkel Kyrandia 1 bis 3 (je) Space Quest 1 bis 6 (je) Kyrandia 1-3 / Larry 1-6
¢ a0 p c Bermuda Syndrom Dungeon Master | + 2 (je) | Lands of Lore 1 Star Trek - T.N.G. "A FU."| LucasArts Classic Adv.
Big Red Adventure Ecstatica / Erben der Erde | Last Dynasty, The Stonekeep / System Shock | (Indy 3. Monkey I, Loom, etc.)
TR e " a1l 4 Bioforge Elder Scrolls-Arena Little Big Adventure Talisman / Thunderscape | LucasAris Top Adventures
Inh.: Christian von Mellenthin Bloodnet / Bureau 13 Fade to Black Lost Eden/Menzoberranzan | Time Gate:Knights Chase| (! 4. Monkey ": Maniac 142)
m Hollerbroch 36 Chewy - Esc von F5 Flight o.t. Amazon Queen | Mission Critical Touché-Die 5 Musketiere M'g'_" & M_"‘g"‘ 3bis 5
43 i Codes und Hexadressen Frankenstein Myst, Noctropolis | Torin's Passage / Ultima 8 Police Quest 1 bis 4
51503 Rosrath Command & Conguer | Gabriel Knight 1+ 2 (je) | Orion Conspiracy Ultima Underworld 1+2(je){ Quest for Glory 1 bis 4
Tel: 02205910313 Congo / Creature Shock Goblins 1 bis 3 (je) Phantasmagoria Vollgas (Full Throttle) Space Q‘_‘e'“ ! h‘: o
B T =yl Crusader - No Remorse | Guilty / Heimdall 1 + 2 (je) | Police Quest: SWAT Wizardry 6 und 7 (je) | Slrar Trek 1 und SO
Fax: 02205910314 Cyberia / Cybermage Hell-A Cyberpunk Thriller | Prisoner of Ice Woodruff and . Schnibble | Ultima 7;1{5” 142 + l'nr‘g‘c
BTX: MELLEN# Daedalus Encounter Hahlenwelt Saga Teil 1 | Privateer & Righteous Fire | Zak McKracken Ultima Underworld 1 +2
Hlrsapisdion Wir fiihren iiber Distributor fiir Osterreich Distributor fiir die Schweiz
Unsere Hefte sind auch bei anderen Hindlern 250 Komplettlosungen. Kornfeld OEG - Oberlaaerstr. 16 AHA CD-ROM Spiele - Postfach

UGG SRR IR BRSNS LM  Fordern Sie die Gesamtliste an. 1700 Wien - Tel/Fax: 0222/8174439 3662 Seftigen - Tel/Fax: 033/457001

'” Ausstellung fiir Computer, e ' W Verkaufsausstellung mit
Software und Zubehor o"n breitem Angebot

M , Multi-Media” mit neusten Produkten
B Action-Center und Computer-StraBe

Em .
L]
n
mit firmenneutralem Service
B Das Highlight in diesem Jahr
lungen der Branche. CO

L]

|
Mit tber 200 Ausstellern wendet sich diese L p ute rSrCL au " L%lfeﬁ,?lozrsgﬁ:h ?,ﬁlflﬁTeEﬁﬂ%n
junge und doch alteste und erfolgreichste RETTIY Mk P
Messe ihrer Art nicht nur an Hobby-Elektro- CRELITS 1 7. - 2 1 8 4 ? 9 6 e
niker, Computer-Freaks und Funker, sondern INCIES. S S Westfalenhallen
inzwischen auch an Semi-Profis und Profis. . - Dortmund

Messezentrum Westfalenhallen Dortmund

Rheinlanddamm 200 - 44139 Dortmund - Telefon: 02 31/12 04-521 u. 525 - Telefax: 02 31/12 04-678 u. 880 - Bix: westfalenhallens#

3 Mit Jahr fiir Jahr rund 80.000 Besuchern ist

|}
die HobbyTronic Computerschau eine der
erfolgreichsten Special-Interest-Ausstel-

L 2. " .
Der "fantastische" Laden oy

Spycraft THE GREAT GAME FANTASY & SCIENCE-FICTION PUR AUF ZWEI EBENEN JUDGEMENT RITES / 25TH ANNIVERSARY
co 73,90 om —=T ieco 23,90 om
TITEL VER. VKCD TimeL VER. VKCD TiTEL VER. VKCD TiTEL VER. VKCD
AD&D 2: Masterpieces E 7990 DM  Dime City DV 7790DM  Mechwarrior 2 Spezial Edition* DV 78900M Star Trek: 25th Anniversary 7 BDM
*- Spelifire Starter (AD&D) TCG 17,90 DM | Discworld® ” 86,90 OM | ‘- Battletech Luxusausgabe TT  5990DM | - Klingonische Musik CD MUS 12,90 DM
| ‘- Spelifire Booster (AD&D) TCG  490DM | DSA Ili: Schatten liber Riva® OV 7990DM | * Battletech Kompendium GUE 3980 DM | *- Star Trek Mousepads MUS 29,90 DM
‘- Bloodwars Starter (AD&D) TCG 17,800M | *-DSA|+ DSA Il Musik-CD je Mus 2990 DM | Metal Marines (Win)* E 69,90 DM | ‘- Star Trek T-Shirts Gr. XL MUS 34,90 DM
| *- Bloodwars Booster (AD&D) TCG  430DM | - Dunkle Stidte - Lichte Wilder REG 4490DM | Nascar Racing DA 29800M | “-Star Wars - Angriff auf Hoth TT  4990DM
| AH-64 Longbow*® DV 8990DM | “- Aventurien-Lexikon QUE 89,00 DM | NBA Live'96 78,90 DM | ‘- Star Wars Rollenspiel {dt. +engl.) REG 59,90 OM
Albion DV 89,90DM | Dungeon Keeper® DV 8890DM | Offensive® DV 79800M | ‘- Star Wars Starter TCG 17,90 DM
Alone in the Dark 1 DV 2990DM | “- Domain (Brettspiel) TT  6490DM | Panzer General 2 (Win)* DV 7380 0M | - Star Wars Booster TCG  590DM
Archibald Appelbrook DV 73900DM | Earthsiege 2 - Skyforce (Wind5|* OV 79900M | Paws of Fury (Adv. Point} DA 2380 DM | Starball (Advantage Point} DA  2990DM
& Assault Rigs® DA 73800M | Earthworm Jim (Win95) E 69,90 DM | Phantasmagaria (Win) DV ' 8590DM | Stargate* 77 5390DM
I ATF Advanced Tactical Fighter* DV 89,9 DM | Evolution (Adv. Point)* DA 29900M | Pinball Wizard 2000* DV 69,90DM | Strike Base® DV 68,90 DM
; Battle Race*® DA 795DM | F1 Grand Prix 2* DV  9390DM | Police Quest - Swat DA 79,80 DM | System Shock DV 29%0DM
Beneath a Steel Sky DV 29900M | Fantasy General* ” a.A. | Rayman® DA 73,90 DM | Terminator Future Shock 7 790DM
Bermuda Syndrome DA 8930DM | Fast Attack® DV 73900M | Red Ghost DV 7890DM | TFX Eurofighter 2000 DV 8330DM
| Big Red Racing” DV 73300M | FIFA Soccer 96 DV 78900M | Riddle of Master Lu (DV¥) 3 76,90 DM | This means Warl (Win)* oV 8790DM
; Braindead 13 DV 67,90DM | Fighter Duel DA 7390DM | Ridge Rocar® 7% 69,900M | Thunder in Paradise 7 69,90 DM
5 Burn Cycle DV 7380DM | Gabriel Knight 1 E 29,90 DM | Ring der Nibelungen® DA 63,90DM | Thunderhawk 2 oV 7890DM
Chronicles of the Sword®* n 7890 DM | Gabriel Knight 2 (DV*) DA  B390DM | - Metim Tonkrug 1290 DM | Thunderscape v 76300DM
Chronomaster® DA 78900M | Gene Wars® DV 7890DM | - Trinkhorn m. Sténder 0,5 | {weitere a.A.) 29,90 DM | Top Gun - Fire At Will* E 99,90 DM
Command & Conquer | DV 89,90 0M | Grand Prix Manager (Win) DV 8690DM | Rivers of Dawn* 77 7390DM | Torins Passage DV 8430DM
| Command & Conquer Mission Disk DV 28900M | Highlander® ” a.A. | Risselsheim DV 28,90DM | Toucheé-Die Abenteuer d. Musketiers OV 6990DM
Conqueror® OV 7890DM | Holein One DA  2930DM | Science Fiction Enzyclopiidie DA 7990 DM | UEFA Champion League” DA 7390DM
Creature Shock DV 29900M [lce & Fire* 77 7330DM | Shadow of the Comet DV 28,90DM | Urban Runner® DV 8950 DM
Cyberia 2* DV 83,90DM | indy Car 2 Enhanced DA 79900M | Shannara DV 73.90DM | Warcraft 2 (Win) oV 7890DM
Daedalus Encounter (Win35)* DV 8390DM | iron Angel® ov aA. | Shellshock® DA 7890DM | Warcraft2 Exp, Disk* n aA
Daggerfall DV 8390 0M | John Madden Football 36* DA 7990DM | Sim Isle (Win85)* DV 7830DM | *- Demonworld Basiskasten LS 59,90 DM
Darker ? 7890DM | Jurassic Park DV 1890DM | Sim Town DV 69,90DM | ‘- Demonworld Ork-Armeenbuch QUE 2430DM
Deadline® DV 63,90DM | Kinderbibel DV 34900M | Simon the Sorcerer | DV 3390DM | “-Di parium-A buch QUE 2490DM
Death Gate* 7 7890 DM | Kyrandia 3 - Malcolm's Rev. DV 29,90 DM | Simon the Sarcerer 2 (Win95) OV 7990 DM | Warhammer - Dark Crusad® (DV*) E 73,90 DM
Deathkeep AD&D (Win95)* €~ 7390DM | Lands of Lore : Throne of Chaas DV 37,90DM | Space Bucks* DV 6990DM | Warhammer - Im Schatten d. {DV*) E  7330DM
‘- Alles Ober Halblinge (AD&D) QUE 2080 DM | Lands of Lore 2* DV 8390DM | Space Hulk (Wing5)* E aA. | - Warhammer 40K T 939%00DM
*- Begegnung a.d. Knochenhiigel (AD&D)  ROL 1380DM | Last Dynasty (Win) DV 4390DM | Space Hulk Classic DV 2990DM | *- Weltenbrand TT  6430DM
"- Die Steine von Jemasim (Universalabent) ROL  19.90DM | Lion* DV 7390DM | *- Space Hulk Brettspiel (dt) TT  7990DM | “ Citadel Starter-Farbset ZUB 3790 DM
Defcon 5* DV 7990DM | Loadstar® n 7390 0M | Space Quest 6 (Win) DV 77,90DM | Wing Commander 4 DV 9830 DM
Der Druidenzirkel DV 74800M | Lode Runner - Network(Win)* DV 7890DM | Spycraft: The Great Game (Win)+(Win95)* DV 7390 DM | - Wing Commander Mousepads ZUB 1490 DM
Die Fugger 2* DV 78300M |Lost Admiral 2* DA 7890DM | ‘- Doomtrooper Starter TC6 19800M | Worms OV 69300M
Die Sage von Nietom DV 3980DM | Magic the Gathering (Win95)* DV 9950DM | ‘- Doomtrooper Inquisition TC6  390D0M | Zork Nemesis ' 78,90 DM
Die Siedler DV 38,90 DM | Mechwarrior 2 (Wind5) (DV*) E 7890 DM | ‘- Doomtrooper Warzone TCG  3,90DM | ...und jede Menge Lisungsbiicher ab  19950M
Die Siedler 2 - Veni,vidi,vici* DV B880DM | Mechwarrior 2 Mission Disk 1 DV 4930DM | Star Trek Judgement Rites DV  239%DM | DISKETTENVERSIONEN AUF ANFRAGE |

Ladenlokal: Telefonische Bestellannahme - 24 Std. pro Tag: Neu! ONLINE Mail-Box 0 22 48 03
TEL (04140) 82 30 ODER 7 85 - FAX (04140) 7 85

PERSONLICHE ANNAHME: MO 10,00 - 22.00 UHR - DI - FR 10.00 - 18.00 UHR
= bei Drucklegung noch nicht erschienen - Vom = Vorbestellung méglich - DV = Deutsche Version - DA = Deutsche Anleitung - E = komplett lisch - 7? = noch nicht bekannt

NEUE STRASSE 1 - 21682 STADE
TEL (04141) 4 36 56 - FAX (04141) 4 36 58

Bimf

5 Lit = Literatur - TCG = Tradingeardgame - TT = Brettspiel - ROL = Rollenspielabenteuer - QUE = Quellenbuch - VID = Video - REG = Regelwerk
DORT QINT RS AUCH: Versandkosen: Vorkasse DM 630 - Kreitkarte DM 830 - Nochnahme DM 990 + DM 3. Post-NN-Gebile - ab DM 220, Bestellwert versandkosienfeil - Ausiand not gegen D
Tradingcards - Rollenspiele - Star Trek - Vorkasse czgl. DM 18— (Vorkasse nur per Euroscheck) - Irriimer und Preisindeningen vorbehalten. Lieferung solange Vorrat (baw, Nachschub reicht - Es gelten ummn;
Battletech - Magic ... und jede Menge Geschaftsbedinguigen - Mit erscheinen dieser Preisliste verlieren alle vorangegangenen Preise ihre Giltigkeit Eizqummmimmwamm Wir akzeptieren Eurpeard, Visa, Dinary Chub
Computerspiele. Schat rein - es lohnt sich!1]  American Expres, Beciron, Diners Clb, MaserCand - Mystic Rigs, et Boghardt Kran- 21683 Stade HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT Tntermaron
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ERSTEHILFE,

Unsere Erste-Hilfe-
Seiten haben wir
diesmal um ein klei-
nes “Spezial”
erweitert, in dem
wir Hilfestellung zu
einigen “typischen”
Hilferufen geben,
die uns taglich
erreichen.

ScanDisk findet lhr meist
in Eurem DOS-Verzeichnis

Datenkiller

Ich habe das Spiel “TFX EuroFighter 2000”
geschenkt bekommen und es natiirlich
sofort auf meinem Computer (Pentium 60,
8 MByte Festplatte, davon 262 MByte frei,
TripleSpeed CD-ROM Laufwerk, SoundBla-
ster 16 und SuperVGA-Grafikkarte) instal-
liert. Das Spiel lief auch wunderbar, aber
nach ca. zwei Wochen startete mein Com-
puter nicht mehr. Ich holte einen Fachmann,
der wieder alles in Ordnung brachte. Er
sagte mir, eines der Spiele hitte einzelne
Dateien von der SoundBlaster- und Grafik-
karte sowie von Windows 3.11 zerschossen.
Ich installierte Windows, den SoundBlaster
und die Grafikkarte neu. Dann ldschte ich
alle meine Spiele von der Festplatte und
installierte sie (eines nach dem anderen)
wieder, um herauszufinden, welches Spiel
diesen Fehler verursacht hat. Ich bin ziem-
lich sicher, daR es am “EuroFighter” liegt.
Und jetzt frage ich mich, kann es liberhaupt
sein, daB ein Spiel Software zerstoren

"kann? Wenn ja, liegt das Problem am Spiel

oder an der Software? AuBerdem mdchte
ich noch wissen, worauf ich achten muB,
wenn ich mir das nachste Mal ein Spiel
kaufe, und ob ich “EuroFighter” nie wieder
auf meinem Computer spielen kann?

Eric WICHMANN, GUMMERSBACH

Normalerweise “zerschieft” kein Programm
irgendwelche Dateien von anderen Program-
men, auBer absichtlich (Viren). Trotzdem
passiert es immer wieder, dafl plétzlich
Dateien beschiidigt werden. Das geschieht
meist durch einen Rechnerabsturz: Nicht alle
Daten konnten dann ordentlich auf die Platte
geschrieben werden, oder der
FAT (File Allocation Table)
wurde nicht aktualisiert. Die
FAT ist ungefihr mit dem In-
haltsverzeichnis einer Lose-
blattsammlung vergleichbar.
Wird ein Blatt entfernt, wird
das im Verzeichnis vermerkt.
Stiirzt der Rechner wihrend
einer Festplattenoperation ab,
kann es sein, daf3 der Ort der
Datei nicht richtig eingetragen
ist oder ein falscher Ort drin-

steht. Schlimmstenfalls kann dieses Inhalts-
verzeichnis sogar ganz zerstort werden, wes-
halb auf der Festplatte immer eine Kopie der
FAT ist. Dummerweise kann es auch passie-
ren, daB} zwar der Ort einer bestimmten
Datei richtig vermerkt, dieser jedoch nicht
als belegt markiert wurde. Irgendwann wird
die Datei dann iiberschrieben und niemand
weil}, was daran schuld ist.

Genau das wird bei Dir passiert sein: Irgend-
wann ist Dein Rechner unter Windows abge-
stiirzt und die Dateien wurden von fremden
Programmen iiberschrieben. Deshalb sollte
die Platte nach jedem Absturz mit “chkdsk”
oder “scandisk” iiberpriift werden. Dabei
muBt Du nur die Dateistruktur tiberpriifen.
Eventuelle Fehler werden meist automatisch
repariert — wenn nicht, weilit Du wenigstens,
welche Dateien betroffen sind und kannst
diese gezielt wieder mit den alten Dateien
tiberschreiben.

SO
G EHT " S

Habt Ihr technische Fragen? Dann nichts
wie Brief oder Fax formuliert! Auf Brie-
fen, Faxen, Umschlégen, Disketten
immer die vollstindige Adresse und
das Datum angeben! Wer seine Fragen
handschriftlich auf einem Fetzen Butter-
brotpapier einreicht, mul3 bei entspre-
chender ,Klaue” damit rechnen, daR wir
die Fragen schlicht nicht lesen kénnen.
Bitte bei Faxen eine grof3e, gut leserliche
Schrift verwenden! Wichtig: Bei allen Fra-
gen zur Rechner-Konfiguration hilft ein
Screendump der autoexec.bat und der
config.sys oft weiter als zwei Seiten
Gejammere! Eine Beschreibung der Hard-
ware (RAM, Platte, Bussystem) kann eben-
falls nicht schaden. Schickt Eure Fragen
oder faxt an:

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Stichwort: Erste Hilfe
Postfach 1304

85531 Haar

Fax: 089/4613 5046
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Vernetzt

Ich habe einen Pentium 100 und einen
286er. Nun wiirde ich gerne wissen, ob sich
diese zwei PCs in einem Netzwerk verbin-
den lassen, und ob ich Spiele, die nur auf
einem 386er, 486er oder Pentium laufen, im
Netzwerk spielen kann. Ubernimmt dann
mein Pentium die ganze Rechnerei? Ich den-
ke da an Spiele wie Bleiful oder Command
& Conquer. MARC LICHNOFSKY, LEVERKUSEN

Ein paar Worte zum Thema “Netzwerke”: In
einem Netzwerk werden grundsitzlich nur
Daten {ibertragen. So kann ein Rechner auf
die Festplatte eines anderen Rechners zu-
greifen, als wiire es seine eigene. Auch lassen
sich Daten direkt zwischen Rechnern aus-
tauschen, netzwerkunterstiitzte Spiele tun
dies beispielsweise. Hier werden aber nur
Ergebnisse aus Berechnungen mitgeteilt,
jeder Computer muB} diese Berechnungen fiir
sein Spiel selbst vornehmen. Darum wird
also der 286er im Netz ein Spiel nicht schnel-
ler berechnen kénnen, nur weil er mit einem
Pentium vernetzt wurde. Dennoch: Die Idee
Deiner Frage wird bei professionellen Daten-
banken bereits angewandt. Ein leistungs-
schwacher und somit preiswerter Rechner
(Client) schickt nur eine bestimmte Abfrage
— also zum Beispiel eine mathematische For-
mel — zum Server (einer sehr schnellen
Workstation), dort werden die Berechnungen
ausgefiihrt und dann nur noch die Ergebnis-
se zuriickgeschickt. Dadurch muB sich ein
Unternehmen beispielsweise nicht 20 teure
133er Pentiums kaufen, sondern eventuell
nur einen, die restlichen sind preiswerte
486er. Das System heilit dann Client-Server-
Architektur. Theoretisch kénnte man das
Ganze tatséchlich auch mit Spielen machen.
Da jedoch hier meist neben umfangreichen
Berechnungen auch extrem viele Daten ver-
arbeitet werden miissen, wiire ein besonders
schnelles (und damit auch sehr teures) Netz-
werk erforderlich.

Command & Conquer: Auch hierbei kann der schnellste
Pentium im Netz keinen 286er zum Flitzer machen

2AYY

PC Spiele CD ROM Schndpchen Markt (PC)

11 th Hour DA DM 89,95 Dawn Patrol DV DM 24,95
Alien v DM 89,95 Dream Web Dv DM 24,95
Apache Longbow DV DM 79,95 Privateer DA DM 29,95
Archibald Appleprocks DV DM 79,95 Rally Championship Dv DM 39,95
Bioforge v DM 89,95 Rayl Road Tycoon DA DM 22,95
Bundesliga Manager Hatrick DV DM 79,95 Seawolf ov DM 29,95
Capitalism DV DM 79,95 Super Spalt Packet v DM 29,95
Command & Conquer DV DM 79,95 System Shock ov DM 28,95
Das Schwarze Auge 2 pv DM 78,95 The Web Internetsoftware DV DM39,95
Fifa Soccer 96 Dv DM 79,35 WordStar plus UttraFax DV~ DM29,95
Help 11Spiele fur gute Zwecke DA DM 69,95 Shareware (CD,

Hhige 3 DV DMT7995 3500 Schriftarten DM 12,95
Made in Germany DV DM 69,95 g
Monopoly DV DM 69.95 Adventure Games DM 12,95
Myst Lim. Edit DV DM 79,95 Jump + Run Games DM 12,95
Rebell Assault 2 DA DM 69,95 Racing Games DM 12,95
Rebell Assault 2* DV DM 79,95 Anwendungssoftware

Sid Meiers Clasic Colektion DV DM 99,95 D Info 2 DM 37,95
Space Marines DA DM 7995 Nostradamus DM 69,95
Star Ranger DV DM 79,95 i " ¥
Star Treck TNG A Final UnityDV DM 8995 Slsﬂenkaften Druckerei DM 27,95
Talitman DV DM 79.95 rkunden Druckerei DM 27,95
Tek War EV DM 89,95 Spal-Etiketten Druckerei DM 27,95
The Dig DA DM 69.95 Liebesgrul Druckerei DM 27,95
The Dig ov DM 79,95 " :

Wing Comander 4* oV DM 99.95 BIGFOOT'S GAMES ‘N MORE
Lésungshefte

11 th Hour, Bioforge, Dungeun Master 2, Lost Inh. Markus Munz
Eden, Myst,Star Trek Next Generation, Vollgas, Jagged TZTGUHF?F&?‘T- 25
Aliance uvm.je DM 17, 50 eutlingen
Zubehér Telefon: 07121 / 346154
Soundkarte 16 BIT DM 99,95 Fax: 07121 / 346154
80 Watt Aktivboxen DM 98,95 BTXMUNZ #
10 Sony Disketten Formatiert DM 15,95

Druckerkabel 1,8 Meter DM 995  Wirfilhren keine Indizierten Spiele !!l!!

3,5 Diskettenbox fir 100 Disketten DM 12,95 ; )

3,5 Diskettenboch mit 10 DiskettenDM 25,95 DV= Spiel und Anleitung komplett deutsch
DA= Spiel englisch, Anleitug deutsch

Wir liefern auch Amiga, Sega, Super Nintendo, Atari EV= Spiel und Anleitung englisch

Jaguar, Sony Play Station. uvm.. Fordern Sie unseren

Kal tiber unser Gesamtes Wi orfiment an.
. miss RArensortmentan — Mo-FrVon 8.30 bis 12.30 Von 14.00 bis 20.30

Kein Ladenlokal nur Versand Sa Von 9.00 bis 14.00

Nachnahme 8,— DM +NN, Vorkasse 6,50 DM (Nur

Euroscheck), Im Umkreis von 25 KM direkt ) Bei Drucklegung noch nicht Lieferbahr,

Auslieferung frei Haus Anlief hale von 5,~ llungen méglich
DM (Liefertermin nach Vm)nhmngj Ab 250~ DM
Versandkostentfrei.

Fiir Druckfehler u. Irrtlimer keine Gewdhr!

IWE WANT “Yﬂll"'

i Independent Arts Software

-

_ Sie kennen uns von Produkten wie ANSTOSS und dem
RAN TRAINER 2. Programme, die in Deutschland und im
européischen Ausland grofze Erfolge erzielen konnten. Wir ¢

, bieten die Mitarbeit an interessanten Projekten an und
. suchen zur Erweiterung unseres Teams:

Programmsierer

. PC-Programmierer mit guten Kentnissen in C++, Turbo
. Pascal und Assembler und/oder in der technischen bzw.
. 3D-Grafikprogrammierung, sowie Windows'95 und MAG-- f

Programmierer. PSX

Konsolen Programmierer Fregees

gmlt nachweislichen Erfolgen im kommerziellen PC Spiele- ﬁsi;
sekt;or bzw. Erfahrung in der 16-und/oder 32-bit

Spielprogrammierung.
] Gra.lflke (Stills+Animations)

' mit 8GI-Erfahrung (Wavefront, Alias) oder guten
Kenntnissen mit anderen Raytracern (Lightwave,
3D Studio) und/oder Bitmapsoftware (D-Paint ete.)

mit innovativen Spicl- NiOVAOTANTOLHY

Lage sind ihre Ideen auch detailliert auszuarbeiten.
Selbstverstdndlich sind wir auch an bereits fertig-
gestellten Projekten interessiert.

Senden Sie Unterlagen und Demomaterial an:

INDEPENDENT ARTS SOFTWARE
z. Hd. Holger Kuchling
Goldbrink 1, 59302 Oelde
Tel. 02522/961860
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Schnellerer
Prozessor?

Ich habe da eine Frage beziiglich der
DX4/100-Prozessoren: Die werden doch in
der Regel mit 33 MHz externem Takt und
dem Faktor 3 betrieben. Wiirde es der Pro-
zessor verkraften, wenn man den externen
Takt auf 50 MHz erhéhen und mit Taktver-
doppelung arbeiten wiirde? Konnte das die
Systemgeschwindigkeit betrachtlich er-
hohen?! HeYe THOMALA, FRANKFURT/MAIN
Jeder 486er Prozessor (andere iibrigens
auch) benétigt fiir eine bestimmte Operation
eine genaue Anzahl von Taktzyklen. Das
bedeutet, daBl die Rechengeschwindigkeit
selbst immer vom internen Takt abhingt.
Wie schnell der Prozessor mit seiner Umge-
bung kommuniziert, hingt natiirlich vom
externen Takt ab. Dementsprechend ist Dein
Vorschlag richtig, daB der Datendurchsatz
héher wiirde. Du hast jedoch keinen Einflufl
darauf: Ob Dein Prozessor den externen Takt
verdoppelt oder verdreifacht, ist schon in ihm
selbst festgelegt. Es gibt zwar Bastler, die
den Takt auf der Hauptplatine von 33 auf 50
MHz erhéhen und dadurch je nach Prozessor
einen internen Takt von 100 bis 150 MHz
erreichen. Vor solchen Aktionen kénnen wir
aber nur warnen: Durch die hohere Taktfre-
quenz steigt der Stromfluf} innerhalb der
CPU so stark an, daf} er eine verdammt gute
Kiihlung braucht. Durch die héhere Bela-
stung sinkt natiirlich auch die Lebensdauer
des Chips, im ungiinstigsten Fall brennt er
einfach durch und ruiniert auch noch die
Hauptplatine. Also den Prozessor nur mit der
Taktfrequenz einsetzen, fiir die er ausgelegt
ist! Man liest zwar immer wieder davon, da3
bestimmte Prozessoren auch héhere Taktfre-
quenzen vertragen oder sogar aus derselben
Produktion wie hoherwertige Chips stam-
men, eine Garantie dafiir gibt es aber nicht.

Virenwirren?

Ich besitze einen 486 DX-2/66 mit 4 MByte
RAM, 540 MByte Festplatte (geteilt zu je
270 MByte), 2-Fach CD-ROM-Laufwerk und
ein 3,5 Zoll Diskettenlaufwerk. Vor ein paar
Tagen habe ich einen sogenannten Form-
virus von meiner Festplatte geloscht. Doch
seitdem stiirzt mein Rechner haufig ab und
es kommt die Fehlermeldung PARITY
CHECK. Dann muB ich einen Kaltstart
machen, um den Computer wieder benut-
zen zu konnen. Das passiert, wenn ich aus
allen Programmen raus bin und irgend eine
Taste driicke. Und noch etwas: Beim Einge-
ben von “mem” und “memmaker” stiirzt er
auch ab und es folgt wieder ein Kaltstart.
Was kann ich dagegen machen? Wenn ich
demnachst um weitere 4 MByte aufriiste,
passiert das dann auch? In der Power Play
habe ich gelesen, daR man einen 8-MByte-
PC haben sollte, um die Demos von der CD
laufen lassen zu kdnnen. Jedoch gehen eini-
ge Spiele bei mir nicht. Warum?

MicHAEL GASCH, ZAVERTITZ

Offensichtlich wurde der gefundene Virus
nicht vollstéindig geléscht oder es treibt noch
ein anderer auf Deinem System sein Unwe-
sen (es gibt sogar einen mit dem Namen
PARITY). Du solltest folgendermaBen vor-
gehen: Boote den Rechner von einer garan-
tiert virenfreien Diskette (also auf einem
anderen Rechner mit dem “sys a:”-Befehl
eine Systemdiskette einrichten, wenn Du
noch keine hast). Starte dann ebenfalls von
nachweislich virenfreien Disketten moglichst
alle Virenscanner, die Du bekommen kannst.
Der Start eines Virenscanners von einer infi-
zierten Platte aus kann unsinnig sein, da
viele Viren darauf programmiert sind, sich
veor dieser Vorgehensweise zu verstecken.
Wenn sich jetzt noch ein Virus findet und
Deine Probleme gelost sind, gut. Ansonsten
hilft eventuell nur eine Neuformatierung der
Platte. Allerdings lassen sich nicht alle Viren
so einfach finden, andere kénnen {iberhaupt
nicht entfernt werden. Beim erneuten Be-
spielen der Festplatte solltest Du selbstver-
sténdlich jede Diskette vorher auf Viren prii-
fen — irgendwo muft Du Dir den Virus ja
schlieBlich eingefangen haben. Wenn es
wirklich ein Virenproblem war, steht auch
einer Speicheraufriistung nichts im Wege.
Zu Deiner letzten Frage: Wir kénnen immer
nur die technischen Mindestanforderungen
fiir bestimmte Spiele oder Demos angeben.

" Da es jedoch eine fast unendliche Anzahl von

Hardwarekomponenten gibt (sprich: in jeder

Kiste steckt was anderes), kénnen wir keine
Aussage dariiber machen, welches Pro-
gramm wo auch wirklich lduft. Hier hilft
eben in vielen Fillen nur Ausprobieren mit
verschiedenen Speicherkonfigurationen und
Hardwareeinstellungen.

Neu-PC mit
Windows95?

Ich werde mir demnéchst einen neuen PC
kaufen. Wahrscheinlich einen P5-133 oder
einen P5-150. Nun méchte ich den Rechner
nicht nur zum Arbeiten (schreiben, zeich-
nen, etc.), sondern auch zum Spielen benut-
zen. Der PC hat Win95 vorinstalliert, die
meisten Games laufen jedoch unter DOS.
Was kann ich tun, damit DOS-Spiele pro-
blemlos unter Win95 laufen? Die Festplatte
in ein C: und ein E: Laufwerk aufteilen? Statt
einer Seagate-EIDE-Festplatte mit 2 GByte
zwei einzelne Western Digital-EIDE 1 GByte
einbauen lassen? Oder was gibt es sonst fiir
Tricks? JONATHAN HUNZIKER, OETWIL AM SEE
Seitdem auf den meisten Power-Play-Redak-
tionsrechnern Windows95 lduft, haben wir
kaum noch Probleme mit Spielen. Trotzdem
hat es auch linger gedauert, bis die jeweils
optimale Systemkonfiguration gefunden war.
Sie besteht meist aus dem Aufruf eines Spei-
chermanagers wie EMM386.EXE und dem
Hochladen aller benétigten Treiber fiir
Soundkarte, CD-ROM-Laufwerk, Maus und
Tastatur. Da EMM386 verschiedene Arten
der Speicherkonfiguration zur Verfiigung
stellen kann, miissen nicht mehrere Moglich-
keiten zum Booten angeboten werden. Alle
Treiber werden IMMER geladen, auch wenn
Microsoft davon eher abriit — beim Start von
Windows werden sie sowieso abgeschaltet.
Spiele werden dann entweder als DOS-Ein-
zelsession oder direkt als DOS-Programm im
Fenster unter Windows95 gestartet. Lang-
fristig lohnt es sich allein aus Betriebssy-
stem-Griinden sicher nicht, die Festplatte in
zwei Partitionen aufzuteilen oder gar statt
einer sehr grofen z.B. zwei grofe einzubau-
en: Der Aufwand steht in keinem Verhéltnis
zum erwarteten Resultat. Gliicklicherweise
springen ja immer mehr Spielehersteller auf
den Win95-Zug, so daB} wir alle auf immer
weniger Probleme hoffen kionnen...




Teamchef

Werden Sie Europas erfolgreichster FuBballmanager

e+« Teamchef bringt wieder Sinn ins
Manager-Leben...sinnvolle Optionen,
langfristige Spielziele...*

,» Teamchef ist fiir mich in der in den letz-
ten Monaten wieder aufkommenden Flut
dhnlicher Programme ganz klar die her-
ausragende Erscheinung

7

»-..motivierendes Gameplay...erfrischend ﬁ;:"

neue Features...ein Hit fiir die vielen Fans 4 R

des digitalen FuBballmanagements. A 7

»eovielseitige Optionen, frische Ideen

und eine Menge DauerspaB...* M
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» Tleamchef gebiihrt ein Platz
in der Ehrenloge.*
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»e--unterscheidet sich schon allein
optisch von allem, was es bisher in
diesem Genre gegeben hat.“

»Echt Klasse...Endlich einmal Neues
fiirs Genre...*
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Erhiltlich fir IBM PC und kompatible mit CD-ROM
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In unserem Spezial
zeigen wir Euch, wie
Ilhr die Ursachen vieler
Hardwareschwierig-
keiten erkennen und
in vielen Féllen selbst
beheben konnt.

was tun? Thr habt Euch ein neues Spiel
gekauft, und obwohl der Rechner sonst
mit den meisten anderen Programmen keine
Probleme hat, lduft das Teil einfach nicht.
In diesem kleinen “Erste Hilfe -Schwerpunkt.
greifen wir viele solcher Standardfragen auf,
die uns jeden Monat erreichen.

Einige unserer Tips werden Neueinsteiger
problemlos nachvollziehen kénnen, bei ande-
ren sollte ein erfahrener Bekannter hilfreich
zur Seite stehen — etwa, wenn es daran geht,
den Rechner zu éffnen.

Handbucher lesen

Bei den Spezialisten der telefonischen Hotli-
nes von Soft- und Hardwarefirmen ist er
beriihmt-beriichtigt: der RTFM-Fehler.
RTFM steht fiir “Read The Fucking Manual”
(Lies das verdammte Handbuch) und meint
nichts weiter, als daB ein Grofiteil der auftre-
tenden Schwierigkeiten mit einem genaueren
Blick ins ungeliebte, aber sinnvolle Hand-
buch zu beheben wiire. Auler dem Handbuch
miifit Thr auch unbedingt auf Dateien wie
readme.txt, liesmich.txt oder read.me achten,
die im entsprechenden Spieleverzeichnis oder
auf der CD-ROM zu finden sind. In diesen
Textdateien wird auf mogliche Installations-
schwierigkeiten hingewiesen.

Datentrager

Um sicherzustellen, dal Eure Probleme nicht
Folge einer beschiidigten Diskette oder CD-
ROM sind, solltet Thr die Datentriger auf
mehreren anderen Rechnern testen. Lift
sich auch dort das Spiel weder installieren
noch starten, ist ein physikalischer Defekt
am Datentrdger wahrscheinlich. Wenn eine
Priifung durch ScanDisk von Win95 oder den
Norton-DiskDoktor das bestétigt, bleibt Euch
nichts anderes iibrig, als das Spiel bei Eurem
Hindler umzutauschen. Aber bitte: Thr soll-

tet wirklich griindlich getestet haben, ob der -

Datentriger kaputt ist.

ERSTEHILEE

Minimal-
konfiguration

Um weiteren Fehlerquellen auf die Spur zu
kommen, installiert Thr das Spiel im Mini-
malst-Modus: Alle Soundeffekte und die Mu-
sik werden im Setup deaktiviert, nach Mog-
lichkeit die Grafik ins niedrigste Detail bei
geringster Auflésung geschaltet und als Ein-
gabegerit nur die Tastatur zugelassen.
Kionnt Thr das Spiel anschlieBend starten,
aktiviert Thr nacheinander alle Optionen wie-
der, bis Ihr genau wiBt, welche Hardware-
komponente schuld ist. Sollte es Probleme
bei der Darstellung von hochauflésenden
SuperVGA-Spielen geben, hat das meist mit
fehlenden VESA-Treibern zu tun. VESA ist
der gebriuchliche Grafikstandard fiir Super-
VGA unter DOS, setzt aber einen bestimm-
ten Treiber voraus. Bei sehr vielen Grafik-
karten ist dieser Treiber fest in die Hard-
ware eingebaut. Falls das bei Eurer Karte
nicht der Fall ist, miit Ihr den VESA-Trei-

' ber selbst laden. Ihr findet ihn normalerwei-

se mit einer kleinen Anleitung bei dem Spiel
oder der Software, die mit Grafikkarte bzw.
Rechner geliefert wird.

Hat das Spiel Schwierigkeiten mit dem Joy-
stick, kénnt Thr daran meist nicht allzuviel
#ndern: weil Programme auf den Joystick in
einem standardisierten Verfahren zugreifen,
kommt es normalerweise nicht zu Problemen
— ein Joystick funktioniert, oder eben nicht.
Kine weitere Fehlerquelle sind hiufig mehre-
re Joystick-Anschliisse. Wenn z.B. sowohl die
Soundkarte wie auch eine spezielle Joystick-
Karte einen solchen Port anbieten, kommt es
zu diesen Konflikten. Entweder Ihr deakti-
viert den AnschluB auf der Soundkarte
(Handbuch!) oder entfernt die Joystick-Karte.
Schwieriger wird es, wenn die Maus Proble-
me macht. SchlieBt Euren Nager tiber die
andere serielle Schnittstelle an, also Com1
statt Com2 oder umgekehrt. Auch der An-
schluf} einer PS/2-Maus kann weiterhelfen:

i &

Der runde Stecker
gehért zu einer

PS/2-, der andere
zur seriellen Maus

PS/2-Miuse werden nicht an die serielle
Schnittstelle mit einem breiten Stecker, son-
dern mit runden Steckern an einen speziel-
len AnschluB3 — dhnlich dem der Tastatur —
angeschlossen. PS/2-Miuse funktionieren
fast immer. Wenn sie Schwierigkeiten macht,
liegt es aber meist an veralteten oder inkom-
patiblen Treibern: Ein neuer mul her.

Konfigurations-
dateien

Viele Softwareprogramme richten eigene
Treiber oder Programme in den Startdateien
von MS-DOS ein. Manchmal kommen sich
diese Programme gegenseitig in die Quere
oder sind nach Anderungen der sonstigen
Hard- und Software nicht mehr auf dem
neuesten Stand. Deshalb sollten die beiden
Startdateien autoexec.bat und config.sys

ISET SOUN

[SET MIDI=S
| SET_LMOUSE=C : \TOOL S\MOUSE
ISET BLASTER=A220 I5 D1 HS P33@ T6

llkeyb gr, ,C:\WINDOWS\COMMAND\keyboard.sys

“ausgemistet” werden. Thr 6ffnet die Dateien
unter DOS mit dem Befehl “edit config.sys”
oder “edit autoexec.bat”. Dann schreibt Ihr

vor alle Zeilen, von denen Thr auch nur halb-
wegs sicher seid, sie nicht mehr zu brauchen,
ein “rem”, was das Ausfiihren dieser Zeilen
verhindert. Besonders Zeilen mit {
* “yir”, “mcafee” (Virenscanner) ‘
* “screensav”, “aftdrk” (DOS-ScreenSaver)
* “net” oder “novell” (Netzwerksoftware)

* “aspi” (SCSI-Treiber)

* “sh”, “Blaster” oder “Sound”

solltet Thr versuchsweise aus”rem”men. Bei
der Installation von Soundkarten werden oft
zu viele Treiber und Parameter eingetragen:
Wirklich wichtig ist gerade bei original
SoundBlaster-Karten meist nur die Zeile “set
blaster=A220...". Alles andere ist {iberfliissig.
Nicht aus der config.sys und der autoexec.bat
entfernen solltet Thr die Zeilen, die folgende
oder #hnliche Dateien laden (nachfolgendes
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ist nur als Beispiel gedacht und kann demzu-
folge bei jedem Rechner anders aussehen):
* device=c:\windows\himem.sys

* dos=high,umb

* e:\windows\command \mscdex.exe

* keyb gr,,C:\windows\command \key-
board.sys

AuBlerdem stehen dort noch weitere CD-
ROM Treiber, die IThr ebenfalls "rem” bear-
beiten solltet (natiirlich nur, wenn Ihr Pro-
bleme mit einem CD-Spiel habt). Diese Trei-
ber heiflen oft genauso wie der Hersteller
Eures CD-ROM-Laufwerkes.

Karten

Wem all das bisher nicht weitergeholfen hat,
der mull an das Innenleben des Rechners.
Bevor Thr Euren PC éffnet: Unbedingt den
Netzstecker ziehen — sonst droht ein Schlag!
Und vor dem Kontakt mit Rechner-Bauteilen
miiBt Ihr unbedingt einen geerdeten Gegen-
stand (etwa die Heizung) anfassen, um elek-
trostatische Ladungen abzubauen.

Ihr entfernt alle Karten, die nicht unbedingt

notwendig sind — also raus mit Sound- und
Netzwerkkarte, SCSI-Adapter, internem
Modem und Joystick-Karte: Nur Grafikkarte
und Festplatten/CD-ROM-Controller miissen
bleiben. Wenn das Spiel sich anschlieBend
starten 146t (vorher Sound ausschalten), baut
Ihr die Karten riickwiirts wieder ein, bis Thr
den Ubeltiter gefunden habt. Habt Thr einen
méglichen Problemkandidaten ausgemacht,

kiimmert Thr Euch genauer um diese Karte.
Auch dazu braucht Ihr wieder das Hand-
buch: Uberpriift, ob alle Einstellungen kor-
rekt vorgenommen wurden. Besonderes
Augenmerk richtet Thr dabei auf Stichpunkte
wie IRQ, DMA und Interrupt. Solltet Ihr
irgend etwas #ndern, miifit Thr meist auch
die Software zur entsprechenden Hard-
warekomponente neu installieren, um die
verdnderten Einstellungen auch dem Rest
Eures PCs mitzuteilen.

BIOS

Hilft auch das nicht, solltet Ihr kontrollieren,
ob sich in Eurem Rechner-BIOS falsche Ein-
stellungen eingeschlichen haben. Das BIOS
(Basic-Input-Output-System) ist sozusagen
die zentrale Schnittstelle zwischen den ein-
zelnen Bestandteilen Eures Computers.
Wichtig: Bevor Thr Euch an dieses zentrale

(S UPPORT)

BIOS macht, solltet Thr Euch genau die alten
Einstellungen auf einem Zettel notieren. Auf
das BIOS kénnt Ihr immer nur direkt nach
dem Rechnerstart zugreifen: Meist wird es
durch Driicken der “F1”- oder “entf”-Taste
aufgerufen. Sobald Ihr im Setup seid, solltet
Thr auf folgende Punkte besonders achten:
Zuerst ladet Ihr die in fast jedem BIOS vor-
handenen Setup-, BIOS, Startup-Defaults:
Das sind Minimaleinstellungen, die von den
BIOS-Herstellern zu Testzwecken eingerich-
tet wurden. Oft lduft der Rechner damit nur
sehr langsam, aber es kann normalerweise
zu keinen Systemkonflikten mehr kommen.
Des weiteren solltet Thr die folgende Einstel-
lungen probeweise #ndern: Stellt alle Ein-
stellugen mit Zeilen wie “Shadow...”, PnP
bzw. Plugn'Play, oder Power Managment auf
“Disable” oder “Abgeschaltet”.

Wenn nichts hilft

Wenn Thr Schritt fiir Schritt alle moglichen
Fehlerquellen durchgegangen seid und trotz-

I dem nicht spielen kiénnt, bleibt Euch meist

nur noch der Gang zum Hersteller Eures PC
oder zm Spielehiéindler — in manchen (weni-
ger als allgemein angenommen) Fillen kann
sich tatséchlich ein Bug in das Spiel einge-
schlichen haben. Eventuell gibt es vom Her-
steller ein Update, das migliche Probleme
behebt. Wenn Thr bei einem guten Héndler
gekauft habt, solltet Ihr im Notfall das Spiel
aber auch zuriickgeben kinnen. tk/ste

‘Unter DOS braucht lhr nur fiir die Maus und
das CD-ROM-Laufwerk Treiber, die Grafik-
karte benotigt fir SuperVGA/VESA einen
(der aber meist schon auf der Karte einge-

ATI 089/46 0907 77
Creative Labs 089/99287 10
Diamond 08151/26 62 40
ELSA 0241/9177213

- EeCom 06252/709500
Gateway 2T 0130/82 08 40
Hercules 089/89890573
Logi 089/89 46 73 00
Matrox 089/61447433
Media Vision 089/61381450
MicroSoft 089/3176-0

- Miro 0531/2 113666
Orchid 089/688 1686
Spea 08151/2662 40
Vobis 02405/4444344

Wo gibt es neue Treiber?

baut ist). Die Soundkarte braucht einen Trei-
ber, wenn sie nicht direkt von der Spiele-
software unterstiitzt wird. Wer ein Modem
hat, kann sich neue und aktualisierte Trei-

Firma ; Telefon Milbox : CompuServe WWW/Internet

089/46 0907 76 GO ATITECH
089/9577237 GO BLASTER

- GO DMNDONLINE
0241/917 7981 GO ELSA
06252/7096 50 i

0130/82 9442 GO GATEWAY
1089/8989 0576 GO HERCULES
089/89 46 74 67 GO LOGITECH

< ‘ GO GRAPHBVEN
089/6138 1396 GO MEDIAVISION
- : GO MICROSOFT
0531/2113112 GO MIRO
02132/80075 GO ORCHID
08151/12921 GO SPEA

024 05/9 4047 GO VOBIS

ber oft aus Mailboxen oder Online-Diensten
oder aus dem Internet besorgen. Wir haben
fiir Euch einige der wichtigsten Hard-
warehersteller herausgesucht.

http:/www.atitech.ca
http://www.creaf.com
http://www.diamondmm.com
http:/www.elsa.de
http://iwww.escom.nl
http://www.gw2k.com
http://www.hercules.com

http://www.matrox.com

http://www.microsoft.com
http://www.miro.com
http://www.orchid.com

http:/fwww.vobis.de
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So werten wir!

Name System -
bexiwi | Der Wertungskasten [ Juxi =
g Um so viel Information wie mdglich im Uberblick zu bieten,
enr - p -
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:m:l;:;g:i getesteten Titel zusammen. Beispielsweise legen viele Leser d:swst;li:rlam
Sport, Strate- groBen Wert darauf, ob ein Spiel und seine Anleitung in
s Deutsch zu haben ist, welchen Computer mit welcher Ausstat- | pam-edart
wrsl;l:?r tung wir empfehlen und mit welchen Grafik- oder Soundkarten ﬁ::::’;;:::;‘
er hat s pro- . .
grammie es Probleme geben konnte. Bei der RAM-Ausstattung des drinstecken
s Rechners oder der Geschwindigkeit des CD-Laufwerks orientie- I
I-;Icht. :lmel? ren wir uns stets an den Mindestanforderungen. Ebenso neu }am_tu‘rt. l:;llaus.
oder schwer? ¢ i iy 5 A . . tick, -
wie wichtig ist die kleine CD am unteren Kastenrand: Sie weist ,,:}’g';'f.,. s
Preis darauf hin, ob lhr ein Demo oder zusatzliche Bilder zum Test Extras
Purzelt erfah- [ VR-Helm, SVGA,
irml:?umaﬂ auf der Power-Play-CD findet. Notwerk
Grafik
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Die Meinung des Testers. Sie taucht mindestens einmal pro Review
auf, bei mehrseitigen Tests melden sich zwei Redakteure mit eigenem
Meinungskasten zu Wort. Wahrend der Lauftext das Spiel mehr oder weni-
ger sachlich beschreibt, lassen wir im Meinungskasten die Sau raus. Hier
sind Emotionen genauso erlaubt wie subjektive Eindriicke des Testers.
Seine Meinung beeinflut zwar die SpielspaBwertung, sie ist aber niemals
allein ausschlaggebend und kann innerhalb gewisser Grenzen von der
Redaktionsmeinung abweichen. So wird es immer wieder passieren, dall
die Redaktion einem Spiel z. B. nur 70% Spielspal zugesteht, der Tester es
aber “super” findet und das auch vehement in seinem Meinungskasten
vertritt. ACHTUNG: Halbseitige Tests haben aus Platz-
griinden KEINEN eigenen Meinungskasten!

Hartmut

Knut Sascha Ulrich Frank Michael Peter
Gollert Gliss Smidt Ulrich Heukemes Galuschka Steinlechner
kn sg us hu fh mg ste

Seit Jahren pflegt
Power Play ein
ausgekliigeltes
Wertungssystem,
das Tester- und
Redaktionsmei-
nung streng von-
einander trennt.

So sieht er aus, der Power-

~ Play-"Oscar”, in gut unter-
richteten Kreisen auch “Spiel-
~ spaB-Prédikat” oumnt._bb-
‘_nAnuﬂehnungylbnout
mhvlru.l-hllol-hnﬂhr
JETZT bestellen (fiir die Wee-
erbung...)
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@D-ROM fur Mac + PC

Bitte fardern Sie schriftlich unsere Demo CD-ROM an (verfiighar ab Marz ‘96 fiir Mac + PC)

Tauchen Sie ein in die geheimnisiolle Welt
von Evocation. Gefangen in einem Reich
zwischen Traum und Wirklichkeit miissen
Sie durch logisches Kombinieren und
intuitives Handeln die Kréfte der Magie fiir
sich gewinnen. Nur so wird es |hnen
gelingen, die vor Ihnen liegenden
Heraustorderungen zu meistern und alle
Aufgaben zu losen. Uberwinden Sie die
verschiedensten Hindernisse, die lhnen
den Zugang zu den drei Wegen des
Wissens verwehren. Am Ende lhrer aben-

teuerlichen Reise entscheiden Sie dann

den Kampf um das Symbol der Weisheit fiir
sich. Graphisch und inhaltlich beein-
druckend stellt Evocation eine Ausnahme-
erscheinung unter den Adventure Games
dar. Musik und Soundeffekte schaffen eine
Atmosphire, die den 3D-landschaf-
ten und Rdumen einen einzigartigen
Charakter verleiht.

Navigo Produkte sind im gualifizierten
Computer-Fachhandel, Buchhandel, in
Kauf- und Warenhausern und Elektronik-
Fachmirkten' oder hei Navigo direkt
erhiltlich.

MULTIMEDIA

Frankfurter Ring
80807 Miinchen
Fax 088/324 65 .
T-Online: NAUIG
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Bitte

Tauchen Sie ein in die geheimni

von Evocation. Gefangen in einem Reich
zwischen Traum und Wirklichkeit miissen -

Sie durch logisches Kombinieren und
intuitives Handeln die Krifte der Magie fiir
sich gewinnen. Nur so wird es |hnen

gelingen, die vor Ihnen liegenden

Herausforderungen zu meistern und alle
Aufgaben zu lgsen. Uberwinden Sie die
verschiedensten Hindernisse, die lhnen
den Zugang zu den drei Wegen des
Wissens verwehren. Am Ende lhrer ahen-
teuerlichen Reise entscheiden Sie dann

OCATI

Zwischen Traum un&

den Kampf um das Symbol der Weisheit fiir
sich. Graphisch und inhaltlich beein-
druckend stellt Evocation eine Ausnahme-
erscheinung unter den Adventure Games
dar. Musik und Soundeffekte schaffen eine
Atmosphdre, die den 3D-landschaf-
ten und REumen einen einzigartigen
Charakter verleiht.

Navigo Produkte sind im gqualifizierten
Computer-Fachhandel, Buchhandel, in
Kauf- und Warenh@usern und Elektronik-
Fachmédrkten oder bei Navigo direkt
erhiltlich.

Wirklichkeit

Rusgezeichnet

. mit dem
EMMA Award
1995




COMIMANDER IV

WING

The Price of Freedom

Holt Popcorn und
Cola ‘raus! Ohne
die storenden
interaktiven Flug-
sequenzen ginge
WC IV glatt als
Spielfilm durch.

Die
Rebelgang
{v.L.): Dekker,
Hawk,
Panther,
Maniac und
Sosa

Cockpits gibt es in Wing IV
leider nicht. lhr miiBt mit
HUDs Vorlieb nehmen.

ndlich Frieden! Nach Jahrzehnten von

Gewalt, Zerstérung und Verlust wurde der
Krieg der Menschheit gegen die Katzen durch
Colonel Blairs legendiiren Flug nach Kilrah ein
fiir alle mal entschieden. Das Ergebnis ist bereits
Spiele-Geschichte: Kilrah wurde zerstort, die
iiberlebenden Kilrathi unterwarfen sich ob Blairs
augenscheinlicher Tapferkeit sogleich ihrem
Bezwinger und schnurrten fortan bestenfalls als
friedliche Raumhéndler durch die Weiten des
Alls. Alles schin, alles gut, alles friedlich, konnte
man jedenfalls meinen. Gébe es da nicht diese
Softwarefirma in Texas, die gar nicht daran
denkt, Colonel Blair in den Ruhestand treten zu
lassen, solange es auf dem Planeten Erde noch

geniigend solvente PC-Spieler gibt, die nach
einer Fortsetzung der Abenteuer des abgehalf-
terten Jedis lechzen. Da Chris Roberts sich auch
diesmal nicht den Platz auf dem Regiestuhl fiir
die Movie-Sequenzen nehmen lie§3, strotzt Wing
4 nur so vor Superlativen: Die Produktionskosten
werden mit nunmehr zwolf Millionen Dollar
angegeben, die Filmschnipsel wurden auf 35mm
Kinofilm aufgenommen und gleich zwei Hallen
in den Ren-Mar-Studios in Hollywood waren mit
der Produktion wochenlang beschiftigt. Zur
Story: Colonel Blair fithrt nach Ende der Kilra-
thi-Kriege ein geruhsames Leben als Farmer auf
einem 6den Planeten am Rande der Galaxis.
Aber bevor er endgiiltig zum Trécker-Piloten
wird, lduft ihm in seiner Stammkneipe Major
Todd “Maniac” Marshall (Tom Wilson) iiber den
Weg, mit dem offiziellen Auftrag, Blair aus der

BWES Infrecid Encarzicte

AUl 8- ungaTismion

Véllig neu: Hier
werdet lhr iiber
die Fihigkeiten
Eurer Wingman
aufgekliirt und
teilt die Teams
ein

Da gliiht der
Pentium... Bei
rechenintsiven
Bildern wie
diesem, geht
selbst ein 133er
in die Knie.
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Im Inneren der Capital-Ships
herrscht Detailfiille wie nie

Reserve in den aktiven Dienst zuriickzuholen.
F Ohne langes Zogern schwingt sich Blair ins

Cockpit und begleitet Maniac zum konféderier-
' ten Trager “Lexington”. Hier trifft er zunéchst
auf einen alten Bekannten: Captain Eisen (Jason
A Bernard) ist der kommandierende Offizier des
s Tréigers und weiht unseren Helden in die Situa-

Trotz Vakuum dréhnen die Explosionen Eklig: Blair und Dekker landen auf einem
pompés durchs All biowaffenverseuchten Planeten

In der “GroBen Versammiung” wird iiber Krieg oder Frieden mit den
Grenzwelten abgestimmt

Neue Flieger killen gut. Neben
den altbekannten Maschinen aus
Wing lll fliegt Ihr u.a. in diesen
Babies durch die Gegend.

Avenger: Schwerer
Jagdbomber fiirs Grobe

Banshee: Der leichte
Allroundjiger

Dragon: Der Tarnkappen-
jiger der “Black Lance”

Vindicator: mittelschwerer
Jiger, kann auch Torpedos

tragen




Vom PC nach Holly-
wood. Byte-Kiinstler
Chris Roberts plant
WC V als Kinofilm.

Gealterte Stars: Mark Hamill
und Malcolm Mcl)owel!

tion ein. Unidentifizierte Jéger haben immer
wieder in den Randbereichen der Konféderation,
den sogenannten Borderworlds, unbewaffnete
Konvois angegriffen und Uberfille auf Kriegs-
schiffe der Konféderation geflogen. Tausende von
Zivilisten mufiten sterben, und so wie es aus-
sieht, sind die Grenzweltler verantwortlich fiir
die Angriffe. Im Lauf der Handlung stellt sich
jedoch bald heraus, daB die Schuldigen an ande-
rer Stelle sitzen: Verriiter hohlen die Konfodera-
tion von innen aus und benutzen die friedlichen
Grenzweltler als Siindenbicke fiir ihr verbreche-
risches Tun. Nachdem eine ganze Reihe Eurer
alten Kameraden zum “Feind” {ibergelaufen ist,

Ja, wen
haben wir
denn da? Wie
weiland Alfred
Hitchcock
iibernahm
auch Chris
Roberts einen
Mini-Part in
Wing IV.

Unsere Dragon startet von der Intreprid. Der
Geheim-Jiger taucht erst spiiter im Spiel auf.

werdet auch Thr vor die Wahl gestellt, auf wel-
cher Seite Thr kiinftig stehen wollt. Mehr von der
Story zu verraten hiefle, Euch den Spaf} an Chris
Roberts’ “Spiel”-Film zu verderben, also schaut’s
Euch gefilligst selber an! Ach ja: Fliegen miif3t
Thr in Wing 4 ja auch noch: Neben den aus Teil
drei bekannten Jiigern stehen Euch noch diver-
se Standardjidger und der hochgeheime Dragon-
Prototyp zur Verfiigung, der sogar iiber eine
Tarnkappenvorrichtung verfiigt. Die Cockpits fie-
len dem Rotstift zum Opfer, lediglich die HUDs
der Flieger bekommen wir im Spiel zu sehen. Die
3D-Engine wurde noch einmal iiberarbeitet und
die Objekte mit extraschmucken Texturen iiber-
zogen. Auch die unansehnlichen Bodenmissionen
aus “Heart of the Tiger” wurden grafisch kriftig
aufgemobelt: Statt silberner Planetenoberfléchen
erwarten Euch nun bewaldete Dschungelplane-
ten, auf denen sich Panzer, Gebiude und andere
Bodentruppen tummeln. Im Vergleich zu den
Vorgéingern glédnzt “The Price of Freedom” in der
Missionsplanung mit einer Art Pseudo-Interak-
tion: So stellt Euch Eurer kommandierender
Offizier vor die Wahl, an welchen Kampagnen
Ihr teilnehmen wollt, und in welcher Reihenfol-
ge Thr dann die Missionen fliegen wollt. sg

Auch John Rhys-Davis ist wieder mit von der Partie.
Er taucht allerdings fast nur in In- und Extro auf.

Never change a winning team. WC4 mag kein Innovationswun-
der sein, aber was soll’s: Auch in der vierten Version ist der Com-
mander besser als die meisten iibrigen Computerspiele. Die Film
szenen erreichen langsam Spielfilmniveau und sind so spannend,
daR kaum jemand die Kilrathi vermissen diirfte; wir haben das alt-
bewéhrte Missionsbaum-System wieder, und auch die Weltraum-
schlachten sind hervorragend wie eh und je: Von WC erwarte ich
keine ausgefeilten Missionen a la “TieFighter”, sondern aufwendi-
ge und (vor allem!) atmospharisch dichte, packende Action mit nur
leichtem taktischem Einschlag. Was wirklich stort, ist die im Ver-
gleich zum Vorganger deutlich schlechtere Synchronisation: Teils
unpassende Sprecher, miserable Abmischung zwischen Stimmen
und Hintergrund — Fans mit guten Sprachkenntnis-

sen sei die Originalversion ans Herz gelegt.

%
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WING COMMANDER NOSTALGIE

Wing Commander

DaB Ende ‘90 ausgerechnet die kleine Spiele-
Firma Origin das Weltraumepos “Wing Com-
mander” veriffentlichte, war in Spielerkreisen

Yes, sir?

fast schon eine Sensation: WC sorgte vom
Start weg fiir Begeisterung. Der damals noch
namenlose Held trug Namen und Callsign des
Spielers, eine schnelle Identifikation mit “Mr,
Bluehair” fiel also leicht. Die Handlung war
relativ einfach: Im Prinzip ging es darum, das
Imperium der Kilrathi zu besiegen; an die
Schwierigkeit, eine Fortsetzung logisch weiter-
zufithren, dachte niemand. Um verniinftig
spielen zu kénnen, brauchten damalige Welt-
raumflieger einen 286er, empfohlen war ein
386er mit 2 MByte RAM - fiir damalige Zeiten
eine Traumkonfiguration. Zwei sog. “Secret
Missions” sorgten fiir Nachschub.

Wing Cmdr. Il - Revenge of the Kilrathi
Ein gutes Jahr spiiter erschien “Wing Com-
mander II”. Gegeniiber dem Vorgénger war vor
allem die Hintergrundgeschichte ausgefeilter:
Tarnkappenbomber zerstiren die “Tigers Claw”
und nur der Held hat es gesehen - leider

glaubt ihm niemand, und er wird auf einen
AuBenposten strafversetzt. Am Spiel hatte sich
wenig geéindert, Ihr flogt immer noch durch ein
Bitmap-Universum: In den ersten beiden WC
waren alle Objekte im All lediglich flache Bil-
der, die so geschickt bewegt wurden, daB der
Eindruck von “Tiefe” entstand. Dafiir ver-
schlang das Programm mit “Speech Pack”
sagenhafte 22 MByte auf der Festplatte. Auch
fiir diesen Commander gab es zwei Zusatzdis-
ketten: Die “Special Operations”.

Wing Commander Il - Heart of the Tiger
Erst nach drei langen Jahren gab es Nach-
schub fiir “Wing Commander”-Fans: Ende ‘94
erschien endlich der dritte Teil “Heart of the

Tiger”. Die Meinungen gingen ob der vielen
Anderungen allerdings auseinander: Nicht
jedermann konnte mit Mark “Skywalker”
Hamill in der Hauptrolle etwas anfangen, und

auch die Kilrathi im Muppet-Look fielen
sowohl der Handlung als auch der Kritik zum
Opfer — auf der letzten von insgesamt vier CD-
ROMs zerstort eine in Bedringnis geratene
Konfdderation kurzerhand den Heimatplane-
ten der Katzen. Dafiir gab es fiir die — diesmal
echte — 3D-Engine iiberwiegend Zustimmung:
Nie zuvor gab es ein derart detailliertes Super-
VGA-Universum. Am grundsitzlichen Spiel-
prinzip hielt Origin allerdings fest, die stark
actionorientierten Missionen waren nicht viel

Schon im Intro macht Blair
die unangenehme
Bekanntschaft Seethers

Blair in Not. Warum unser
Held hier so unsanft angefaiBt
wird, verrat’ ich nicht.

Bye, bye Farmer, hallo
Raumpilot! Maniac und Blair

anders als bei den Vorgéngern. ste verlassen den Agrarplaneten.

Knitterface Marc Hamill gibt zum zweiten Mal den Cmdr. Blair Name ..... Wing Commander IV System ................... DOS
aP, die Spielergemeinde jubelt, I:lnd dazu hat sie a.uch"lj.irund. I?ie S:lr;::ll.(a-r. R ‘. - gcr?gc:z :Tm:gzs?:tltig;g; ------ 30‘53 mg&:
Filmsequenzen schaffen es endlich, das vollmundige “interactive NIVRBEE . e S aind einstellbar Steuerung ....... Tastatur, Maus
Movie”-Versprechen auf der Packung einzulésen: Hier seht lhr, Prafgisllell s s ca. 110 Mark
wohin die zwélf Millionen Dollar weitgehend geflossen sind. Ein Spieler...........ooiiain
weiteres Highlight des Raumfliegers ist die Story, die Euch bis zur = Deutsch
letzten Filmsequenz vor den Monitor bannt. Die Actionsequenzen Splel_ o
wurden zwar (.iberarbeitez, aber im Kern erwartet un.s ein ﬁech:s ?,?L?;g:gr 386 v ARE Partilins
Jahre altes Spiel. Denn am altbekannten Ablauf hat sich seit Teil il 75
eins nichts gedndert. Aber was soll’s, es macht immer noch einen empfohlen
Heidenspal, und darauf kommt es ja an. Zum Schluf muB auch Grafik VGA MidRes SVGA
ich mich iber die wenig gelungene Ubersetzung aufregen und die v

nicht vorhandenen Cockpits bemaékeln, ansonsten Sound S’'Blast GMidi

gebe ich Wing 4 meinen uneingeschrankten Segen. v




FORMULA ONE

ie Formel 1 hat’s geschafft: 1995 sahen 45

Milliarden Menschen auf der ganzen Welt
die 17 WM-Liufe. Damit avancierte der Grand
Prix-Zirkus zur erfolgreichsten Fernseh-Sportart
tiberhaupt. Griinde fiir die ungeahnte Popula-
ritéit existieren viele. Neben dem packenden
Sport mit spannenden Rennen trug dazu auch
sicherlich die unheilvolle 1994er Saison bei. Als
trauriger Héhepunkt einer ganzen Unfallserie
starben in diesem Jahr in Imola der Osterreicher

Spannung,
Spaf® und viel
zu sehen: F1
Grand Prix 2
erfiillt gleich

GRAND Prix2

bei den Liufen auf heimischen Boden inzwischen
zu einer fufballédhnlichen Fan- und Rowdytum-
kultur fithrte. So wird denn auch heuer wieder
eine Milliardenschar an Fans rund um den Glo-
bus das Spektakel der PS-Boliden verfolgen, zu
dessen Auftakt im australischen Melbourne
Microprose die zweite Auflage seines Grand Prix-
Megasellers beisteuert. Drei Jahre nach dem
hervorragenden Erstling stellte das Team um
Chefprogrammierer Geoff Crammond den Zei-

drei Wiinsche
auf einmal.

Roland Ratzenberger und der dreifache Weltmei-
ster Ayrton Senna, einer der grifiten Rennfahrer
aller Zeiten. Aus deutscher Sicht war an dieser
Saison natiirlich vor allem der erste WM-Titel

“unseres” Michael Schumacher interessant, was

[ALTER HASE,=

Mit “Revs” machte sich
Geoff Crammond bereits
auf dem C 64 einen Namen
unter Rennsportfreunden.
Es folgte mit “The Sentinel”
ein Ausflug in fremde Gefil-
de, bevor er mit “Stunt Car
Racer” und dem ersten Teil
von “Formula One Grand
Prix “ zwei weitere Motor-
sport-Hits ablieferte.

Kommt ein Alesi geflogen...

Die Formel 1-Generation 1994:
Williams-Renault, Footwork-
Ford, Sauber-Mercedes,Simtek-
Ford, MicLaren-Peugeot, Ferrari,
Lotus-Mugen, Ligier-Renault,
Benetton-Ford, Minardi-Ford,
Larrousse-Ford und Jordan-Hart
{von links oben n. rechts unten)
Tyrrell-Yamaha und Pacific-
limor sind unseren Kameras
leider entgangen.

chen der Zeit folgend auf Super-VGA um und
baute auch sonst allerhand Verbesserungen ein.
Der Grundgedanke, den Formel-Motorsport mig-
lichst ernsthaft und akkurat auf die heimischen
PC-Bildschirme umzusetzen, bleibt erhalten.
Simuliert wird im zweiten Teil aller-
dings nicht mehr die 91er, sondern die
94er Saison, was zum einen nicht tiber-
miBig aktuell und zum anderen auf-
grund der bereits erwiihnten tragischen
Ereignisse auch nicht besonders gliick-
lich gewéhlt ist. Wenigstens 1463t man
Senna nicht wihrend der Saison ster-
ben, sondern ersetzt ihn von vornher-
ein durch David Coulthard.

Die Meniistruktur blieb im Groben

Unter SVGA meint man fast,
wirklich in Monaco dabei zu sein
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Die niedrige VGA-Auflésung verhindert auf
kieineren Rechnern zu starkes Ruckeln

unverédndert. Kurzentschlossene haben nach wie
vor die Moglichkeit, mittels eines “Quick Race”
ohne Training und dem umsténdlichen Tuning
schnell ein paar Runden inmitten einer Horde
von 25 anderen Boliden zu drehen. Formel 1-
Gourmets schwelgen dagegen in den umfangrei-
chen Optionen. Enorm ausgebaut wurde insbe-
sondere die Werkstatt, Eure Renner sind jetzt
bis hin zu jedem einzelnen Rad penibelst einzu-
stellen, um eine wirkliche Chance auf Bestzeiten
zu erlangen. Unverstéiindlicherweise ging die Ver-
stellspanne der Spoiler gleichzeitig von 64 auf 20
Stufen zuriick. Entspricht das Chassis den eige-
nen Wiinschen, geht es an eine der 16 Renn-
strecken. Neben der Méglichkeit, die zuvor vor-
genommenen Einstellungen in ein paar Testrun-

Eine der Kameras beobachtet
den Fahrer genauestens bei
der Arbeit

den auszuprobieren, kénnt Ihr ein einzelnes Ren-
nen fahren oder gleich die komplette Saison in
Angriff nehmen. Natiirlich 146t sich von der
Renndistanz bis zum Intelligenzlevel der Gegner
so ziemlich jeder Parameter einstellen, der den
Einstieg ins Formel 1-Leben erleichtert. Ausge-
sprochen niitzlich sind in diesem Zusammen-
hang die zuschaltbaren Fahrhilfen. So kénnt Thr
dem Computer das Schalten und sogar das

Schiéner kann's
auch im Fern-
sehen kaum
sein: Ein Ferrari
scheucht einen
MclLaren vor
sich her

FHER R E FHE RS

Bremsen iiberlassen, blendet die Ideallinie auf Die Tuningabteilung hat in
der Fahrbahn ein oder macht Euer an und fiir ihrer Komplexitit mit
sich sehr fragiles Fahrzeug unzerstirbar. Auf- IndyCar Il gleichgezogen

grund der im Vergleich zum Vorgéinger deutlich
gestiegenen Realitdtsnéhe und dem damit ver-
bundenen erhéhten Schwierigkeitsgrad (ein For-
mel 1-Auto zu bewegen ist nun mal alles andere

R

k. Y %
n %
L

Trotz toller Ansiitze gibt es fir mich nach wie vor keine Simula-
tion, die das sensible Zusammenspiel des Fahrers mit der Technik
nachempfinden kdnnte. F1 GP2 kommt der Sache aber immerhin
néher als jede andere Software - sofern man ein solides analoges
Lenkrad benutzt. Endlich wirken sich gezielte Anderungen des Setup
splirbar aber nicht zu irrsinnig auf das Fahrverhalten aus, endlich ent-
spricht der Grip echten Formel-Slicks, endlich hért sich der Sound
des Fahrzeugs beim Beschleunigen, Schalten und Bremsen wie ein
s Zehnzylinder an und klingt nicht wahlweise wie eine wildgeworde-
&4 ne Hummel oder ein Zuchtbulle mit Blahungen. Ware es dariiber
} hinaus bereits méglich, auf dem PC das Gefiihl fiir Raum und Tiefe
noch zu verstarken, wie das einige Next-Generation-Konsolen mit
speziellen 3D-Prozessoren bereits realisieren, kime
man der perfekten lllusion schon sehr sehr nahe.

AV
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Nochmal Monaco: Hier quiilt sich das Feld mit knapp
60 km/h durch die enge Hafenschikane



Grand Prix 2
itbernimmt von
IndyCar Il die
Krone der besten
Rennsimulation.

Beim Reifenwechsel und
Nachtanken kommt es auf
Zehntelsekunden an

Jeder Strecke wurde eine
Ubersicht spendiert

Business as usual: Werbung ist auch in
der Formel 1 allgegenwiirtig

als einfach) diirften diese Hilfsmittel bei so man-
chem lénger angeschaltet bleiben als im leichter
zu beherrschenden ersten Teil.

Einmal auf der Strecke, fallen nach ein paar
Runden mehrere Besonderheiten auf: Zum
ersten natiirlich die exzellente, extrem detailrei-
che SVGA-Grafik, die allerdings erst ab einem
gut konfigurierten 133er Pentium so richtig zur
Geltung kommt. Zum zweiten hat Crammond
einen der Méngel des ersten Teils abgestellt. Wer
sich mit finsterer Miene daran zuriickerinnert,
dal} unrealistischerweise nie ein Fahrzeug wegen
technischen Defekts ausfiel, dessen Gesicht kann
sich wieder aufhellen. In F1 GP 2 fallen die Boli-

Gleich
krachts:
Damon Hill
hat sich
quergestelit

Diesmal erwischt es Alesis
Teamkameraden Gerhard Berger

den immer wieder aus, sogar relativ hiufig. Das
gleiche Schicksal kann aber auch Euch selbst
ereilen. Die Replay-Funktion blieb, die Kamera-
perspektiven haben sich mehr als verdoppelt,
inklusive einer der echten Bordkamera nach-

empfunden Sicht vom Heckfliigel aus. Ebenfalls
unverindert lieB Microprose den eigenwilligen
Mehrspielermodus: Zwar kinnen theoretisch alle
26 Autos von Mitspielern gesteuert werden,
allerdings darf dann z. B. bei einem 80-Runden-
Rennen jeder nur zwei bis drei Runden selbst
drehen, wihrend der iibrigen Zeit berechnet der
Computer die Fahrt. Dank Modemunterstiitzung
steht auch einem echten Zweispielerritt nichts
im Weg. Ubrigens: Unsere Prozessorempfehlung
im Wertungskasten bezieht sich auf detailreiche
SVGA-Grafik in annehmbarer Geschwindigkeit.
Fiir den deutlich flotteren VGA-Modus “geniigt”
jeder Pentium oder ein ultraschneller 486er. mg

Hockenheim, die lange Waldgerade: 230 km/h, 5.Gang; 260, 270, Name Formula One Grand Prix 2 System ................... DOS
6.Gang; 300, 310. Vor der Schikane hart runter bis auf 120. Doch ﬁ:?éinié{ g BT e .ﬁ?:rmsrgg ;iﬁﬂ:stb::t?ntg """" . MSL’,‘Z
dann klemmt der 6. Gang. Ich bremse verzweifelt, quetsche den Mo s einstellbar Steuerung . ..... :I'asiatur,
Wagen gerade noch so an einem Konkurrenten vorbei, bis gar nichts s - alepl PR ECE TR ca. 130 Markse Lo STeaibld R o8 Joystick
mehr geht: Getriebeschaden. Ihr seht schon, Grand Prix 2 ist gna- Spieler ....... 1 bis 2 (gleichzeitig) Extras...... Modemunterstiitzung
denlos realistisch und unterstreicht dies mit einer fast perfekten : Deutsch  Englisch
SVGA-Grafik. Konsequent wurden die wenigen Schwachpunkte des SD'E! e MECTERLERIENT i
3 § s : Anleitung Sowmd .. 63%
Vorgangers ausgemerzt. Endlich gibt es technische Defekte, end- Prosésscr 366 486 Pentium Spiek 8
lich mehr Kameraperspektiven, endlich detaillierteres Fahrzeugtu- raitimal 40
ning. Die hohe Wertung hat sich F1 aber letztendlich mit dem genia- empfohlen 120
len Fahrverhalten verdient. Nach ein paar Kilometern beschleicht Grafik VGA MidRes SVGA 0 0
einen das Gefihl, daB sich auch ein echter Formel 1-Wagen genau v v /0
so anfiihlen muB. Fiir mich ist Formula One Grand Sound S'Blast GMidi Audio 0
Prix 2 schon jetzt das Spiel des Jahres. v

AV
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Abgedreht-
komisches
Jump’'n’Run

von “7th Level”.

ARCADE

ANMERICA

onsterbacke Joey hat ein Problem. Da

bekommt der kleine Nachwuchsmusikus
die Chance seines Lebens und darf beim Wood-
stock-Festival auftreten, aber leider: Beim Ver-
such, ihn morgens zu wecken, sprengt sich die
Begleitband in die Luft und plumpst verteilt in
irgendeinen der amerikanischen Bundesstaaten.
Endlich aufgewacht, hat Joey nur eine Chance:
Er schnappt sich sein Auto mitsamt Bandwohn-
wagen und sucht seine Kumpels.
Bevor es im eigentlichen Jump'n'Run der “Batt-
le Beast™-Macher “7th Level” zur Sache geht,
darf sich Joey auf einem Mini-Highway mit
Extraleben und Munition versorgen; wenn er
nicht aufpaBt und in eines der zahlreichen Hin-
dernisse donnert, gibt's spéter Zeitstrafen. End-
lich angekommen, fiingt das Spiel an: Um seine
Freunde einzusammeln, muf} sich Joey unter

Zeitdruck durch jeweils vier, fiinf Bildschirme
hiipfen und bestimmte Gegenstiéinde einsam-
meln: Um einen Kumpel aus dem Knast Alcatraz
zu befreien, braucht er z.B. einen Hammer. Dazu
legt Joey alle auffindba-
ren Schalter um und
kdmpft sich tapfer
durch Extralevel. Na-
tiirlich wollen unserem
Fat-Mac allerlei Mon-
ster an den Kra-
gen: Von aullerirdischen
Sintatra-Kopien in Las
Vegas tiber gefihrliche
gelbe Gummischlauch-
boote ist so ziemlich
alles dabei, was typische
amerikanische Kids zu

s
Al N

Auf dem Highway fahrt Thr
auf einer von drei Spuren

kann seine Feinde entweder auf (;_/
klassische Art mit Distanzge-

schossen eindecken oder aus der Nihe mit einem
gezielten Wippen der frontalen Héngepartie — im
Spiel “Bauchbombe” genannt — aus den Latschen
hauen. Allerdings kommt es in “Arcade America”
weniger auf reine Action an: Bevor IThr loslegt,
solltet Thr in Ruhe den besten Weg ausfindig
machen. “Arcade America” lduft unter Windows
3.1/95 in SVGA von bis zu 800x600 Pixeln.
Ahnlich wie in “Battle Beast” aus dem gleichen
Hause, {iberzeugen Joeys Abenteuer durch die
stellenweise umwerfend lustigen und gldnzend
animierten Comic-Grafiken. Highlight in der
deutschen Version: Nina Hagen spricht Joeys
hysterisch-besorgte Mutter. Sobald Sohnemann
an einem der {ibers ganze Spiel verteilten

Telefone vorbeikommt, klingelt es und Joey

wird von der liebevollen Frau Mama mit Ermah-
nungen iiberschiittet. Auch wer nicht auf die
Hagen steht: Die Telefonate sind briillend
komisch und wiren allein Grund genug, durch

Tode erschreckt. Joey | ganz Amerika zu hiipfen. ste
Riilps, noch ‘nen Hamburger bitte, irgendwie regt dieses Pro- Name... il Arcade lln.l'lu Shtere oo s X Win3.1/95
gramm meinen Appetit an. “Arcade America” bietet wunderbar g:?;t:llar Tth LeveAlfthhlgg :iﬁ?ﬁ:;:&ﬁg- AL 0'3 R‘:g;::
gezeichnete Unterhaltung der lustigsten Art, derart abwechslungs- Niveats ... ..... Binatalibar/mittal | Stouerung. ... s .. .r. it
reiche und genial-komische Animationen sind leider selten. Auch Prole ol v o ca. 100Mark .ol e Joystick/Gamepad
das Spiel selbst (iberzeugt: Die Level wurden abwechslungsreich Spleler it caraaeaes s el =T R e S i keine
und clever designt, der Spieler muR fast immer zu Beginn iiberlegen, J Deutsch  Englisch
wie der Ausgang erreicht wird. Schade, daB “Arcade America” nicht Sple!
Sy : R Anleitung v

ganz frustfrei ist: Da wohl kaum jemand die kniffligen Level auf ProTetetr . 388 486 Pentium
Anhieb schafft, plagt der immer wieder zu absolvierende und liber- minimal 33
trieben lange Anfahrtsweg zum eigentlichen Spiel; so lustig es ist, empfohlen 100 v
wenn Joeys Auto in den Allerwertesten eines riesigen Baren knallt Grafik VGA MidRes SVGA
- einmal hétte auch gereicht. Wesentlich mehr stort aber, dal® abser- v

vierte Bosewichte immer wieder auftauchen, und sei es nur nach Sound S’'Blast GMidi CD-A.

einem kurzen Extralevel. v v v




BATIVIAN FOREVER

an spart sich als Spielehersteller viel Auf-
wand und teure Werbeaktionen, wenn man

in die Latexhaut des Dunklen Ritters, klemmt  lerqualitéiten sind gefragt: PowerUps stéirken die
Azubi Robin unter den Fledermausiéirmel und eilt . Heldenbrust, withrend die vereinzelten Fragezei-
zur Rettung Gotham Citys vor den beiden latent  chen-Icons kleinere, als Wortspielereien ver-
schliisselte Tips geben. Atmosphérische Plus-
punkte heimst “Batman Forever” fiir die Musik
und die gerenderten Cutscenes ein. Das Spiel an
sich rangiert zwar noch anderthalb Klassen iiber
dem schnarchigen Kollegen “Separation Anxiety”,
dennoch begleitet Euch der Murks auf Schritt
und Tritt: Trotz digitalisierter Schauspieler
bewegen sich die Charaktere ruckartig und un-
natiirlich, bei mehr als drei Sprites gleichzeitig
bekommt das Scrolling Geschwindigkeitsproble-

me, die Steuerung ist unpriizise. Allgemein
schlafwandelt das “dynamische Duo” in eher
BloB nicht zuviel Abwechslung!

behébigem Tempo iiber den Screen. Mein Rat:
Ubeltiiter-Sprites von der Stange. LaBt das Cape lieber im Schrank hiingen!

e . T
SBATHMAN
AlwAaRLoCK

us

diabolischen Freaks Harvey Two-Face und The
Riddler durch acht grafisch diistere Level. Natiir-
sich trittbrettfahrerartig an den Erfolg eines  lich setzt es dabei reichlich Handkantenhiebe fiir
Kino-Blockbusters anhiéingt und die dazugehiri-  die heranstiirmenden Hilfskriifte des Bésen. Mit
ge Computer-Adaption liefert. So geschehen bei  dem “Batrope” schwingt IThr zwischen den Stock-
“Batman Forever” von Acclaim. Thr zwingt Euch ~ werken eines Levels hin und her. Auch Samm-

Name ......... Batman Forever
Genke . Acclaim
Hersteller ............... Action
NI L an sl einstellbar
g ] R SR ca. 120 Mark
Spieler il o v ol dia sl 1 bis 2
Deutsch Englisch
Spiel v
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 66
empfohlen 66 v
Grafik VGA MidRes SVGA
v
Sound S’'Blast GMidi CD-A.
v v
SYStOM' .. iisiiviwa s wabhie DOS
Festplatte belegt ....... 36 MByte
RAM-Ausstattung ....... 4 MByte
Steuerung ..... Tastatur, Joystick
EXIB8 .o oo keine

( 6
ary Space Quest .
ft (ca April) x5
A8 i c Carpet 2 o ho ‘
=Ky 89,95 wﬂgglhworriorZ jssDisk  dt S‘(orﬂf;: Fina dt 33-32
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‘ | o o & ; rrninal Velocity P e
‘r\%Hour ?111 6995 garth Siege 2 : ‘ | | Ttilmim'or L ST i
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Mit dem
Abschleppkran
iiber Stock und
Stein - Domark
ladt Euch zu
einem wirklich
ungewohnlichen
Rennspiel ein.

Die Grafik ist teilweise arg
schlicht geraten und in
hiBliche Farben getaucht

Auf dieser etwas eckigen

Erdkugel sucht lhr Euch den

BIG RED

H ubschrauber, Hovercraft-Boote, Mondbuggies
oder auch sechsridrige Amphibienfahrzeuge
hatten bislang eigentlich tiberhaupt nichts
gemeinsam, auber, daf} sie alle der menschlichen
Fortbewegung dienlich sind. Diesem bedauerns-
werten Zustand bereitete das mittelenglische
Programmierteam Big Red Software nun ein
Ende und vereinte diese und noch ein Dutzend
andere, ebenso skurrile Fortbewegungsmittel in
einem Rennspiel unter dem Namen ,Big Red
Racing®. Richtig spacig geht es auch auf den {iber
20 Rennstrecken zu. Neben jedem Erdteil wur-
den ebenso die unendlichen Weiten des Alls mit
eigenen Kursen bedacht: Auf dem Mond 148t es
sich wegen der geringeren Schwerkraft beson-
ders gut iiber die Schanzen hiipfen. Etwas
anders als gewohnt geht es im Tournament-
Modus ab. Es gibt keine Meisterschaftspunkte,
die unter den sechs teilnehmenden Fahrzeugen
verteilt werden, nur der Sieg z#hlt. Fir das
Erreichen der néchsten Runde mit neu verfiigba-
ren Strecken ist eine stiindig steigende Siegquote
notwendig.

RACING

Technisch griff Big Red Software tief in die
Trickkiste. Um das Tempo der 3D-Grafik mog-
lichst schnell zu halten, sind die Flichen nicht
von vornherein texturiert, sondern erscheinen
zunéichst als nackte Polygone in der Landschaft.
Erst nach einer einstellbaren Verzigerung legen
sich die Pixelmuster auf die Objekte. Wer trotz-
dem mit Geschwindigkeitsproblemen kdmpft,
kann den Bildschirmausschnitt bis hinunter zum
Postkartenformat verkleinern. Andersherum
kénnen Rennfans mit einem dicken Pentium
unter der Haube in einen kaum schéneren
Super-VGA Modus schalten, der aber nur auf
wirklichen Sprintern ab 100 MHz aufwiirts
ertriiglich schnell lduft. mg

Der Muldenkipper ist
eines der spaBigsten
Autos im Spiel, hier
springt er in voller
SVGA-Pracht

Aus der
Cockpitperspektive
mandvrieren sich die
Fahrzeuge spiirbar

ders groR diirfte die Anhdngerschaft bei den Multiplayerfreunden Grafik
sein, die Big Red Racing vom Splitscreen iiber zwei Modemvarian-
ten bis zur Netzwerkunterstiitzung mit allen moglichen Varianten
verwohnt. Und das ist mir dann gerade noch ein Lacheln wert.

VGA MidRes SVGA

v v
Sound S'Blast GMidi CD-A.
v v

schwieriger

Selten ist mir eine Bewertung &hnlich schwer gefallen wie dies- g:fn: ---------- Big l-:ﬁ:::;leul gvstelmn. T = Mgas

. = . NME . .vvivavnnnnnenal estplatte egt <o e
n?al. Zu sehr. wechseln slchﬂHohep.unkte und Sch\.vvacpstellen bei Here b e Domark RAM-Ausstattung . ... ... 8 MByte
Big Red Racing ab. Hauptsachlich in puncto Grafik hinkt es trotz e e S mittel Steuerung ..... Tastatur, Joystick
SVGA-Option dem Standard ein paar Reifenbreiten hinterher und 1 L B O Gt et e CoA00 WIAHG - Extras . <ot
beweist ganz nebenbei, daR “schlicht” nicht automatisch “schnell” Spieler .................. 1bis6 ..Modem-/Netzwerkunterstiitzung
heiBen muB. Da (iberzeugt die von allem unnétigen Ballast befreite —_— Deutsch Eng::sch
Raserei schon eher durch ihre inneren Werte. Die grofStenteils abge- ek
drehten Fah ich steh’ besonders auf den Muldenkipper - |  “amieitung v
drehten Fahrzeuge - ich steh’ besonders auf den Mulden |pper. Brosiasar 386 486 -Pertlim
in Verbindung mit den reichlich vorhandenen, abwechslungsrei- ey 25
chen Strecken sorgen fiir wochenlanges Rennvergniigen. Beson- empfohlen 50 v

Anderungen und lrrlumer vorbehalten!
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3D Ulra Pinball DA 665.90 Fifa Soccer 96 DV 79.90 Rivers of Dawn 67.90
11th Hour DA 88.90 Flight of Amazon Queen 79.90 Sam + Max DV 35.90
1942 Pacific.. Gold DA 39.00 Flu limulllw 5.1 DV 103.90 = Schisichfahrt DV 79.90
A-IV Networks DV 82.90 - Shop DA 75.90 Screamball 51.90
Aces of the Deep Dv 77.90 - BM) Tuwe: 79.90 Sensible Golf DA 62.90
Across the Rhine DV 5§3.90 = Form. Ona Grand Prix 2 94.90 Sensible World of Soccar 75.90
Action Soccer Daluxe DV 72.90 Frankenstein 82.90 = Shannara 75.90
= AH-640 Longbow DV 84.90 = Front P. Football 96 65.90 = Shellshock DV 75.90
Albion DV 79.90 = Gabriel Knights 2 DA 76.90 = Shivers DV 79.90
Aliens. DV 69.90 = Gene Wars DV 79.90 = Silent Hunter DV 69.90
Alien Odysse 69.90 = Gone Fishing 39.90 Sﬂsﬂl SI-I DV 103.90
Alone in lh- Dlrk 1 ¢2DV 55.90 Grand Prix Manager DV B85.90 Sim 65.90
= Angel Devoid 62.90 Harpoon 2 76.90 (Iu'n Edmun incl. TShlrIJ
Anvil of Dawn 62.90 Hattrick (lkarion) DV 78.90 Space Marines 68.90
Anach! Longbow DV 68.90 Heart of Darkness 88.90 = St. Thomas 55.90
= Arcade America Star Trek Tech Mlnull 98.90
Archibald Appelbrooks DV Star Trek Omni Pedia 75.90
Ascendancy Star Trek:A final. DV 72.80
= Assault Rigs DA Steel Panthers oV 67.90
B 17 Flying. Stonekeap DV 89.90
Baryon DA = Team Chef ov 81.90
Battle Isle 3 DV = Tempest 2000 DA §9.90

Beavis & Butthead DV

g oY - = Terminator F. Shock DA 75.90
Bermuda Syndrome

TFX Eurof. 2000 ov 82.90

= Big Red Racing ov 5 The Dark Eye DA 7490
| e " i e 04,00 Lo
ioforge 8 his means Warl R
r Bleiful GIETRGY GRAND PRIX 2 = Thunderhawk 2 DV 75.90
Bundesliga M. Hattrick .80 ® Thunderscape DV 89.90
Buried in Time DV 75.90 Heroes of Might + MI%&L‘ 72 50 = Tia Fighter bV 75.90
Buming Stesl 3 DA 44.90 Hi Octane 00 Til-Pinball 56.90
! ® Bumning Steel 4 DV 68.90 Hllmrv Line Classic DV 20.90 Time Gate 1: Knights Ch. 79.90
| Caesar DV 77.90 Hu DV 62.90 = Top Gun-Fire at Will 82.90

Capitalism DV 68.90 Im) pm um Romanum DV 79.90 = Torins Passage bv 82.90
Caribbean Disaster 85.90 Indy Car Racing 2 DA 75.90 = Touche-5th Mulketw 68.90
= ':'— ln thl first Degree DV 76.90 Trivial Pursiut DV 75.90

- Alliance DV 87.90 Turrican 2 DV 57.90
n Madden 96 DA 79.90 UFO + Master of Orion 39.90

3
Q
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N
Q
S
3
S
B
3
-0
G
N
S
S
3
b

- Johnny Bazookatone DA 69.90 Under a killing Moon DA 47.90
SI Kaiser Deluxe 59.90 US Navy Fighter Gold DV 83.90
Kings Quest 7 DV 38.90 USS Ticonderoga pv 73.90
| SD Pm & Fury 3 | Kiyeko & die Disbe.. DV 59.90 » Virtual Karts DV 84.90
.~ | Knights of Xentar DV B5.90 Voligas DV 79.90
== Krypton qu 44.90 = Warcraft 2 DV 74.90
Carrier Strike Force DV 82.90 Larry 1-6 DA 49.90 Warlords 2 Deluxe 74.90
Casino Deluxe DA 49.90 Links 386 pro DA 74.90 Werewolf vs Coman. DV 76.90
« Championship Manager 2 89.90 - Course Cog Hil 51.90 Wetlands DA 58.90
= Championship Pool 30.90 - Course Mauna Kea 51.90 Whales Voyage 2 DV 73.90
3 Chewy Esc. 1. F§ DV 62.90 Little Big Adventure DV 69.90 Willi Lembkes FuBball M.  72.90
ANl * Chronicle o.t. Sword 75.90 = Locus DA 87.90 Wing Commander 3 DV 79.90
K = Chronomaster DA 75.90 Loom 29.80 = Wing Commander 4 DV 99.00
Civil War/America.. DV 82.90 Lost Eden DV 75.90 Worms DV 65.90
Qfo CivNet DV 89.90 Mad News DV 67.90 Woodruff + the Shnib. DV 71.80
Civilization DA 42.90 Mad TV DV 23.90 WWF Wrestle Mania DA 89.80
Claim to Power 78.90 = Mad TV 2 73.90 X-Com Terror from.. DV 47.90
I.(" Clearing House DV 66.90 Magic Carpet 2 DV 79.80 X-Wing Enhanced DV 68.30
Colonization DV 85.90 = Maniac Karts 35.90 X-Fighter US DV B6.90
A=W Comanche incl. Miss. DV 44.90 Mechwarrior 2 DV 75.90 = Zone Raiders DA 68.90
IS8l Command + ConquersDV 87.90 - Mission Disk 42.90 = "Z* 71.90
\)Q = - Mission Disk DV 29.90 Mephisto Genius 2
bl * - Mission Disk engl. 39.90 Micro Ma. 2 Special
* = Conqueror a.d. 1081 DV 75.90 = Millennia
~ Crusade 79.90 Mission Critical
Crusade - No Remorse DV 79.90 Monopoly
ol = Cyberia 2 75.90 = Mortal Coil
&3 = Cybermage DV gogg Music Central 96
» Cyberstorm DA 71 Myst
Q = Daggerfall DV 81.90 Nascar Track Pack 6 faCh CD 2?9 -
Day of Tentacle DV 35.90 Navy Strike Laufwerk "
Deadalus Encounter DV e; i gg = NBA Live 96 79.50
= Deadline 69. NBA Jam Tournament L& o
= Death Gate DA 75.90 Need for Speed g1s0 WINDOWS 95:
Der Clou + Profidisk DV 29.90 NHL Hockey 96 pv 81.90 Cinemania 96 69.80
Der Patrizer DV 34.90 North + South 12.60) Command Aces.ot.Desp 77,80
= Der Planer 2 DV 73.90 Oldtimer DV 37.90 Cyberspeed Dy 69.90
Der Reader DV 75.90 Panzer General 2 DA U080 ~.serth Wonm ke DV SEH90
= * Der Seelenturm DV 65.90 Perfect Pinball DA 29.90 Mechwarior 2 15.90
Der Talismann DV 68.90 = - Scenario + Editor 42.90 * Pi"hl" 95-Full it DA 56.90
Destruction Derby DA BB.90 PGA Tour Golf 96 DA 79.90 Pitfal DA 76.90
Die Fugger 2 DV 75.80 Phantasmagoria pv 8290 Pool ‘-'.h"“W" 82.90
Dis Snldllr cmm: DV 35.90 Pinball lilusion DA 59.90 Sim City 2000 Coll. DV 87.90
= Die Sied DV 79.90 = Pinball Wizard 2000 DV 68.90 % The Hive DA 62.90
P Dime c.w DV 79.90 Pinball World DA 61.90 Thexder 59.80
[2E=] = Discworld v 73‘28 F-rpl;elpﬁuld . gc gg.g Warhammer DV 69.90
o Dogfight 1 = Pole Position 3,6" £
[ cridenzikel DV 6290 » Police Quest Swat DA 7190 A}_’,‘Q‘,?ﬁkw"'f* Label:
[Th—| ° Duke Nukem 3D Prince of Persia Col. 49.90 4 Creature Shock DY 2480
P-gi=] = DSA 3-Schatten dber Riva a A Prisoner of ice DV 82.90 , ¢ randia 3 DV 24.90
= * Dungeon Keeper DV 90 Pro Pinball DA 55.90 , Nagear Racing DA 27.90
f=)Fy] Dungeon Master 2 DV 83‘99 Psycho Pinball DA 68.30 Shadow 0.t. Comet DA 29.90
c [TT] = Earthsiege 2 DA 71.80 Psychic Detective DA 74.90 gooTrack 2 DV 29.90
EXTH Empire 2 £4.90 » Quaterback Attack 7890 J'cloanarts DA 3490
c [TH = ESPN Extreme Games 656.90 = Quest for Fame DA 87.90
b=] = Evocation DV 69.90 = Radix pA 56.90 SIERRA Originals:
ik = Expect-No Mercy 79.90 = Rayman DA 72.90 AcesoverEurops =~ DA  25.90
8 Extreme Pinball DA 53.90 = Realms of Chaos DA 44.90 « Betrayal at Krondor DA 25.90
= F-14 Fleet.. Gold DA 44.90 Rebel Assault DA 36.90 » Caesar 1 DV 26.90
2] F-117 A Nighthawk 19.50 Rebel Assault 2 DV 79.90 = Gabriel Knight 1 DV 25.90
L5 o Fade 10 Black DA 84.90 = Riddle of Mlller Lu DV 87.90 Gobliins 1 & 2 25.90
oxi Fast Attack DV 65.90 = Ridge Race DV 55.90 = Gobliins 3 DV 25.90
ey Fetel Racing DV 62.90 = Ring der nm-lunq-n DV 62.90 = Incredible Machine DV 25.90
N2 - YR A
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<> TOSHIBA 3601B 4x, SCSl........ 525.-
[ :5 SONY CDU 77E 4x, AT........... 219.-
!,
s JOYSTICK's
MY s& aweaz e, ..416.- GRAVIS
= PhoneBlaster V.34.... Analog pro schwarz...
ROLAND Gamepad.............

SW 20 PC SoundEdge......
YST-M5 Stereolautsprecher.

F16 Flight..
F16 Tas....
Formula T2 Lenkrad
GRAVIS CH-PRODUCTS

Ultrasound ACE... Flight Stick Pro
Ultrasound PnP.... Virtual Pilot Pro..
Ultrasound pro PnP... Rudder Pedals Pro...

CD-ROM Laufwerke LOGITECH

eht angenommen!

vorbehal

TOSHIBA 53028 4x, AT.........

Vorauskasse

L
o
S
3

) Thunderbird..

£ Firebird

E THRUSTMASTER

r b T ey e A e e, 65.-

MITSUMI FX 600, 6X........c.c... Wingman extrem ... 88.-
CREATIV 6x incl. Kontroller...... Wingman light

PIONEER DR-UA 12 4x, AT.. Microsoft

PIONEER DR-U 12 4x, SCSI. Sidewinder 3D pro ......ccceevervenns 92.-

Sidewinder 3D pro incl. Fury 3..115.-

Stammkunden ,Rechnung DM 6.50 | Nachnahme + 3.- Zkgeb.DM 9.90
DM 6.50| Ausland - Vorauskasse DM 18.00

DER BESSE E VERSAND

CArtike! | // //

\‘. MIIISMI H‘HS m? lgﬁ
i Prophet] Commander 4 us
7995 an- 89,95

89.95°
m; Mﬁplhh

9995
i
i
795 $0|
3’2 Poysuiondt. 593,00
89.95° i';!w 995
79,95" Jonny Buzookntone 8995
. 6n9st mlm 99,95
- 9995 99,95
9995 Lone Soldier 10995
89,95 Tekken 109,95
89,95 Thunderhawk 2 109,95
E'J 95 To Shin Den 89,95
l'l 95 Twisted Metal 99,95
99,95 V'lwpnhl 99,95*
W 95* Worhawk 99,95
i 99.95° Wipe Oul 995
89,95  Police Quest: SWAT iluf 8995 Weitere Tiel — ouch |mus¢h und
19,95  Paychic Detective Wing Comma 9995 usomerikonisch— lieferbar!

NEU!  An Versandkosten berechnen wir ab sofort nur noch 5,-DM.  NEU!

r"*UNSER ANGEBOT!

Furmuu‘cr 1GP2

949

dt Version

TOP HIT auwrcp
Top Gun

99,95 om

Fordern Sie unsere Preisliste und den umfangreichen Erotik-Spezialkatalog an!

4 alle Spiele sind auch erhiltlich bei Disk1
Laden Berlin %

BrunowstraBe 17 = 13507 Berlin
Mittenwalder Stralte 47 * 10961 Berlin

030/433 7419

030/694 48 62 (nur Ladentelefon) (nur Ladenverkaul, kein Versand)
100 m vom U-Bhf. Gneisenaustrale U-Bht. Tegel

Mo.-Fr. 10.00-18.30 und Sa. 10.00-13.30

Ver ale und Soft

10- 18 Uhr Versandtelefon Sammelnummer:

_oso / 694 60 43
'3'030 l 694 '42;56
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er Titel mit dem Anspruch auf den léngsten

Spielenamen der Computergeschichte wurde

Harlan Ellisons gleichnamiger Science-Fiction-

Kurzgeschichte entliehen, die dieser im Jahre

NaCh der 1967 veriffentlichte. Darin 16st ein Zentralcom-
“Darkseed” -Serie puter ein Inferno aus, das die gesamte Erde ver-
wiistet und jegliches Leben zerstért. Doch da

setzt cyber- sind noch fiinf Uberlebende, die der denkende

Computer mit in seine virtuellen Welten genom-

dreams Welterhln men hat, um diese jimmerlichen Figuren zu sei-

auf diistere nem Zeitvertreib zu quélen. 109 Jahre erleiden
die fiinf nun schon die Torturen der wildgewor-
Adventures. denen Maschine. Jetzt hat sich AM, so der Name

des Grofirechners, ein Amiisement der ganz
besonderen Art ausgedacht. Die finf werden in
von ihm vorgegaukelten Scheinwelten mit den
groBten Angsten und
léngst verdréngten Er-
lebnissen aus ihrem frii-
heren Leben konfron-
tiert. Wer die Nerven
behiilt, alle Riitsel lost
und seine Angst tiber-
windet, darf der Hélle
entkommen und den
Rest seines ewigen vir-
tuellen Lebens in einem
Bereich des Computers
verbringen, der Ruhe
und Wohlergehen ver-
spricht. Ihr kénnt gleich
: zu Beginn des Adventu-
Ellen steht Anubis, res bestimmen, welchen der fiinf Menschen [hr

|l have NO
MOUTH and |

sCcream

Im Kiihlhaus: Gorrister findet Schwieger-
mutter und Frau am Fleischerhaken

mit der Farbe Gelb konfrontiert wird, Gorrister,
der sich die Schuld fiir das tragische Schicksal
seiner Frau gibt, Nimdok, den seine Vergangen-
heit als Assistenzarzt von KZ-Monster Dr. Men-
gele einholt, Benny, den AM durch seine Folte-
rungen zu einem verkriippelten Affenwesen
gemacht hat und schlieBlich Ted, dessen gehetz-
ter Blick seine Paranoia verriit. Habt Thr mit
einem dieser Charaktere die Angstvorstellungen
erfolgreich durchlebt, ist der néchste “Patient”
an der Reihe. Das Bewegen und Ritselraten
geschieht trotz aller Spinnerei eher konventio-
nell, mit Konversationen, Gegenstédnden sam-
meln, Inventory und Verbenleiste. Besonderheit
ist allerdings das am linken unteren Bildschirm-
rand plazierte Konterfei der jeweiligen Spielfi-
gur, dessen Gesichtsausdruck der jeweilen

Gemiitslage entspricht. Nur wenn Ihr bei den oft
vielfiltigen Losungsmoglichkeiten der Puzzles
einen Weg verfolgt, der dem Aufbau Eures
Selbstbewulitseins dient, habt Ihr eine Chance,

AMs Hélle zu entkommen. Ein Hinweisbuch, das
dem iigyptischen Gott der zuerst in AMs Schauderwelten schickt. Da wiire | Thr stéindig mit Euch herumschleppt, gibt hin
Unterwelt, gegeniiber Ellen, die hysterische Anfiille bekommt, wenn sie | und wieder niitzliche Tips fh

Eines der brillantesten Ad . pte der letzten Jahre (l\;ame ...... 1 Have loAl:outtll._ gvstem ................ SMEOS
: : : Xnael £ BIITE + oy vncnnnns venture Festplatte belegt ....... 1 yte
wurde' hier zu meinem Beda.iuern durch tecfmlsche Mangel rege Harctellor. URs= 2w Cyberdreams RAM-Ausstattung .. . ... . 8 MByte
recht in den Sand gesetzt. Die wunderbar diisteren und ekelhaften BB GBI i e A mittel Steuerung ............... Maus
‘/a Angstwelten Ellisons und die ethischen Dilemmas, vor die der Spie- L ERCRLARl s e ca. 100 Mark Extras ........... mit Mousepad
ler gestellt wird, sind schon einzigartig. Leider versalzen diirftige Spieler ..........o0ieinan. v
3 Animationen und grobe Bugs die konzeptionell fein gekochte Suppe. : Deutsch Englisch Grafik 65%
So tauchen Gegensténde erneut auf, obwohl Ihr sie langst mitge- ;!S\z;z'itung : s BB Ty 72%
nommen habt, eine ausgehol.aene“Grube schlieBt sich wieder, e 486 Pentium SpielspaB
obwohl der Hotspot aussagt, sie ware noch offen. Auch wenn so minimal 23
manches Puzzle ausgefeilter sein kénnte, die verdrehte Psycholo- empfohlen 66 90
gie dieses Spiels versteht Euch mitzureien. Selbst fiir abgebriihte Grafik VGA MidRes SVGA
amerikanische Gemiiter schon gewagt, wirken Alptraume wie die v
des KZ-Arztes Nimdok auf ein deutsches Sound  S'Blast GMidi CD-A.
BewulBtsein jedoch duBerst befremdlich. v v Bilder
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SOFT & SOUND
SEHORIC

Fach- und Versandhandel
fir aktuellste
COMPUTER SPIELE und HARDWARE.
In Ihrer Ndhe.

CHIP-{ICD SERVICE

EI.EC;'I'IONIC

GroBhandel
far
Computerspiele

und Zubehor

Aktuelle Software-Hits
auf PC 3.5" - CD-ROM - AMIGA

kostenlos

zu Hause testen!

Verbilligt Einkaufen
Neuheiten Service
Demo-Spiele abrdumen
Spiele-Tips

CD-ROM Schnéppchenmarkt

*Diese Reihe erscheint alle 3 Monate

)

Trau- 45,

In CHIP's NETGUIDE*
finden Sie...

mehr als 50 000 Top-Adressen aus
Internet, CompuServe, T-Online,
AOL, Europe Online und e-World.
Mehr als 24 000 Homepages —
komplett verstichwortet!

Wir liefern auch:
CD-ROM-
Laufwerke
Controller
CPU’s
Drucker
Festplatten
Grafikkarten
Joysticks
Kabel
Monitore
Motherboards

Netzwerk-
zubehor

PC-Gehause
Soundkarten
Simm’s
Tastaturen

Bitte nur
Handler-
anfragen!

*Finanzierung iiber Hausbank - Zinssatz 11,9% eff.
Vorbehaltlich Bonitatspriifung

Direktes Zusammenspiel mit
Internet-Browsern und
WinCIM

Kosten sparen

Recherche, Homepage und
Beschreibung kosten keine
Gebiihren!

" Zusatzlich auf CD
AOL: 10 Freistunden im
Internet
CompuServe: 10 Freistunden
EUnet: 30 Tage freier
Internet-Zugan

CHIP’s NETGUIDE Volume/2 GroB Elect &
CD-ROM mit Dokumentation 0 ro ectronic

Computerspiele + Zubehor
ISBN 3-8259-1371-6, DM 19,80 Pasiaiat Blialeis
| Bestellen Sie perFax: 0931/418-2120 D-94133 Rohrnbach

oder Telefon: 0931/418-2283 Tel. 085 82/9605-0
' Vogel Computer Presse, 97064 Wiirzburg Fax 0 85 82/ 96 05-99




ANGEL oevon

FACE OF THE ENEMY

Nur noch in
Readysoft-Adven-
tures stirbt es
sich so oft wie in
Neo City: 30
Todesarten bedro-
hen Euer Leben.

Zum Gliick werden Elitos
SchieBkiinste seinem Namen

lles andere als engelsgleich gebirdet sich

der namengebende Unterweltler in Mind-
scapes aktueller Adventure-Kreation: Angel
Devoid steht ganz oben auf der Fahndungsliste
seines ehemaligen Arbeitgebers, der Polizei von
Neo City. Wihrend einer turbulenten Verfol-
gungsjagd durch die Hiuserfluchten der “Blade-
runner”-artigen Zukunftsmetropole zieht Thr mit
Eurem Streifenwagen gegen Angels Cyberbike
den Kiirzeren und fabriziert eine Karambolage,
bei der Euer Gesicht bis zur Unkenntlichkeit
entstellt wird. Tage spiter folgt das bise Erwa-
chen in der Klinik: Verbliifft erblickt Thr die
Visage Eures Widersachers im Spiegel. Noch
schwerwiegender wird dieser Umstand dadurch,
dal3 Euch fiir Worte der Erklirung das Organ
fehlt, da Eure Stimmbénder ebenfalls in Mit-
leidenschaft gezogen wurden. Vorerst bleibt
nichts anderes tibrig, als sich aus dem Fenster zu
stiirzen, um nicht vom
néichstbesten Schutz-
mann mit blauen Boh-
nen ans Krankenbett
genagelt zu werden. Im
Rest des Spiels geht es
wenig friedfertiger zu,
der Tod lauert buch-
stiblich hinter jeder
Hausecke. Sowohl die
rechtschaffenen als auch
die halbseidenen Be-
wohner der Stadt haben
sich einhellig gegen den
Mann verschworen, des-
: sen Ziige Thr jetzt tragt
— kein gutes Omen fiir ein langes Leben. An
besonders kritischen Stellen kann Euch gar sim-

£ A AT 1 o "
Angels alte Kampfgefihrtin hiilt ein
explosives Spielzeug in der Hand

glaubt, brachiale Gewalt wiirde immer zum
Erfolg fithren, der irrt: Stumm, wie Thr nun mal
seid, miit Thr oftmals durch Mimik mit den
anderen Charakteren kommunizieren. Am unte-
ren Bildrand befinden sich Bedienelemente,
Inventory und elektronische Helferlein wie die
Kartei mit Personen-Dossiers und der “IPDA",

eine Klatschbase, die Euch den einen oder ande-
ren Hinweis souffliert. Doch den Grofiteil des
Screens fiillt das Videofenster, das die gerenderte
Umgebung aus der Ich-Perspektive unseres leid-
gepriiften Ordnungshiiters zeigt. Mit der Maus
wird die Himmelsrichtung vorgegeben, in die [hr
gehen méchtet, daraufhin spult das Programm

nicht gerecht ples Stehenbleiben das Leben kosten. Aber wer  die entsprechende Animation ab. us
Die Sterbequote in “Angel Devoid” ruft die Kindertage des Adven- g:nm: ----------- wAdmvant e F?\;rstell'\'! i bel ........... 3M235
” 2 . . . . + L IR RS R S u estplatte T e e
ttf.res ins Geda.chtnls zuriick. Damals WI-E hfute erschilel’Stﬂsmh der bl B v Mindscape RAM-Ausstattung .. . .. .. 8 MByte
Losungsweg vieler Puzzles am ehesten im “Try and Error”-Verfah- e T R e R TR mittel Steuerung ....... Tastatur, Maus
ren: Abspeichern, ausprobieren, gekillt werden, neu laden. “Echte” e IR S Ca: 120 Mark. Extres .. .o.vesoivesning Videos im
Ritselniisse sind selten. Vom einen Ende des Spielgebiets zum Spialer..........co0iuenns L St Halbzeilenmodus
anderen zu marschieren, gestaltet sich dadurch, da wirklich jeder 1 Deutsch  Englisch
& il o R o Spiel v Oeall ...l 64%
Schritt als Renderanimation dargestelit wird, ziemlich langwierig. 1
2 ) Anleitung v Beowndd: . e 58%
Mit “nur” 8 MB RAM kommt es zudem zu enervierenden Warte- <
] : S ; < r Prozessor 386 486 Pentium SpielspaB
schleifen beim Zugriff auf das Inventory. Das Endzeit-Ambiente ist i 66
annahernd glaubwiirdig umgesetzt, obwohl die Schauspieler besten- empfohlen 75
falls in Seifenopern zu Starruhm gelangen konnten und der konse- Grafik VGA MidRes SVGA
quent eingesetzte First-Person-Blickwinkel raffinierte Schnitte von v
vornherein ausschlieft. Auch.dieses Vier-CD-Epos kann mich Sound S'Blast GMidi CD-A.
nicht zum “interaktiven Multimedia-Jiinger” bekehren. v

-
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sePARATION ANIXIETY

arvel-Bésewicht Venom mul3 sich mit unge-

wolltem Nachwuchs herumplagen - fiinf
“Symbioten”(!) haben sich verselbstéindigt und
terrorisieren (wie kinnte es auch anders sein)
mit Wonne die Menschheit. Grund genug fiir
unseren veilchenblauen Mutanten, sich zédhne-
knirschend mit Erzfeind Spiderman zusammen-
zuraufen, um die tédliche Bedrohung aus der
Welt zu schaffen. Wahlweise allein oder zu zweit
kntippelt Ihr Euch durch 13 Level und werdet
dabei mit Horden dumpfbackiger Miesepeter
konfrontiert. Der Ablauf ist immer der gleiche:
Thr vertrimmt eine Handvoll uninspirierter Spri-
tes, latscht eine Bildschirmlédnge weiter, nur um
Euch dem nichsten dilettantischen Ansturm
gegeniiber zu sehen. “Moment mal, das kommt
mir bekannt vor”, werden jetzt einige denken -
und sie liegen richtig: “Separation Anxiety” ist
nichts weiter als ein schlechter Clone des Uralt-
Automaten “Double Dragon”. Beide Hauptdar-
steller haben nur ein mickriges Repertoire an
Special Moves. Gelegentlich liegt das Konterfei
eines der anderen Marvel-Superhelden in der
Gegend herum. Wer es aufsammelt, darf sich der
kurzzeitigen Unterstiitzung des entsprechenden

Weltenretters gewil3 sein. Uner-
klérlich bleibt, wozu ein derartig
— gelinde gesagt — “unauffalli-
ger” Abklatsch als “Win 95
only”-Titel konzipiert wurde.
Was hier an flauer Grafik und
seichtem Sound iiber den Daten-
bus humpelt, lieBe sich problem-
los unter DOS zusammenschu-
stern. Trennungséingste dirften
in Abwesenheit von “Separation
Anxiety” nicht entstehen.  us

Name ...... Separation
BONNR: s v ans Acclaim
Hersteller ...........0000n Action
Niveau -, .. it hoch
Proly. oo b aaldiaiag ca. 120 Mark
Bnleler i B e e 1-2
Deutsch Englisch
Spiel v
Anleitung v v
Prozessor 386
minimal 33
empfohlen a3 v
Grafik VGA MidRes SVGA
v
Sound S’'Blast GMidi CD-A.
v

Systém . .....0ine- Windows '95
Festplatte belegt . ....... 3 MByte
RAM-Ausstattung ....... 4 MByte
Steuerung ..... Tastatur, Joystick
e R e R i S keine
(o G SR 26%
Bowmd ...l s 14%

486 Pentium SpielspalB

0%

900000 OGPOOSOIOOONOSONONONEONONOOEOEOSNONOLOOTOSDS

CYBERSPEED

s scheint ein ungeschriebenes Gesetz unter

Spieledesignern zu existieren, wonach die
Welt futuristischer Rennspiele grundsétzlich
eine gewalttitige ist. Das war schon in Hi-Octa-
ne, Slipstream 5000 und WipeOut so und verhalt
sich mit Mindscapes Cyberspeed nicht anders.
Die Erkenntnis, daB es nicht mehr sonderlich
originell ist, mittels verschiedener Waffensyste-
me dem Gegner Feuer unter dem Hintern zu
machen, reifte wohl auch bei den Programmie-
rern. Sie verwendeten ihr Gehirnschmalz aufs
eigentliche Renngeschehen. Dabei lieBen sie sich
anscheinend von Ziigen und Trambahnen inspi-
rieren. Euer Gleiter ist nimlich nicht frei beweg-
bar, sondern hingt an einer Energieleitung,
durch die er den notwendigen Saft flir seine
Schutzschilde, Waffen- und Antriebssysteme er-
hilt. Die einzige Bewegungsmaglichkeit ist das
Rotieren um diesen Strahl, dem in Kurven eine
wichtige Bedeutung zukommt: Je enger Thr die
Biegungen nehmt, umso weniger Energie muf}
aufgewendet werden, um den Gleiter in der Spur
zu halten. Sie steht dann vermehrt fiir die
Schutzschilde oder eine hohere Geschwindigkeit
zur Verfiigung. Weit weniger innovativ fiel der

2AY

Rest vom Fest aus. Ab und zu
liegen Extras ‘rum, die zehn
Rennstrecken weisen Hindernis-
se und Abkiirzungen auf und die
Grafik ist bunter als die der Kol-
legen, aber erst ab einem 90er
Pentium richtig schnell. Cyber-
speed ist ein klassischer Vertre-
ter der Kategorie “{iberfliissig™
Die Idee mit der Energieleitung
ist miBlungen, der Rest bei der
Konkurrenz iiberzeugender. mg

Name.......vco0uss
7 e Ve R S B R Rennspiel
Hersteller , . .......... Mindscape
MR mittel
PPsE T R ca. 90 Mark
T e Sl ps TR e 1
Deutsch Englisch
Spiel v
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 66
empfohlen 90
Grafik VGA MidRes SVGA
v
Sound S'Blast GMidi CD-A.
v v

Den SpielspaB
am Kragen
gepackt:

Ein Stapel alter
Comics ist
unterhaltsamer

SYSBIM uiva wee i s Windows95
Festplatte belegt ..14 - 156 MByte
RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
Steuerung ..... Tastatur, Joystick
EXTRE 200 e keine
e e 57%
T R e U Sl e 62%
Spielspall

Der rote Strich
oberhalb des
Gleiters ist die
Energieleitung,
um die sich
das ganze Spiel
im wahrsten
Sinne des
Wortes dreht



Domark bietet
in Absolute Zero
futuristische
Action fiir Profis
auf einem
Jupitermond.

Horden von Space-Bikern
greifen Euch an

Die Kimpfe finden meist

ABSOLUTE

ZERO

uropa: In unserer Gegenwart ein Kontinent,

im 23. Jahrhundert Schauplatz eines bluti-
gen Krieges zwischen der Menschheit und einer
fremden Lebensform. Auf dem Jupitermond
“Europa” leben Tausende von Kolonisten und
bauen Treibstoff fiir die Erde ab. Als die Minen-
arbeiter eines Tages tief unter der Mondober-
flache auf eine schlafende auBlerirdische Rasse
stoflen, passiert es: Die Aliens wachen auf. Statt
der eigentlich angebrachten Dankbarkeit erntet
die Menschheit nur Gewalt, die Aliens reagieren
ausgesprochen aggressiv. In “Absolute Zero” aus
dem englischen Softwarehaus Domark seid Thr
einer von sieben Minenarbeitern, die sich der
Herausforderung stellen und die Kolonie vor den
Aliens zu retten versuchen. Anders als bei den
meisten Weltall-Sims, sind Eure Raumschiffe
keine schwerelosen Wunderflieger, sondern erin-
nern eher an Diisenjéiger: Euer Cockpit hat eines
der aus Flugsimulationen
bekannten Head-Up-Dis-
plays (HUD), auf dem Ihr
jederzeit Euren Steigungs-
winkel im Blick habt. Kur-
ven und Drehungen fliegen
sich dhnlich wie in moder-
nen Flugsims, und wer den
Schub auf Null stellt, fallt

Dieser Wagenpark gehért zu den Minen

ganz einfach runter, wenn nicht rechtzeitig wie-
der Vollgas gegeben wird: Eine gute Moglichkeit,
schnell die Flughéhe zu éndern. Trotz dieses ver-
hiltnismiBig “echten” Flugverhaltens ist die
Steuerung des Kampfraumers auch fiir Anfinger
kein Problem, komplizierte Knépfe oder Einstel-
lungen gibt es nicht.

Die insgesamt 30 Missionen erinnern stark an
“X-Wing” und “TieFighter”: Statt reinem Action-
geballer habt Thr komplexe Aufgaben zu bewil-
tigen, die in bestimmter Zeit — und meist auch
Reihenfolge — bewiiltigt sein wollen. Ein prizises
Briefing gibt es nur fiir die Hauptziele, etwa
Funksonden verlegen. Wie Thr plétzliche Angriffe
der AuBerirdischen in diese Aufgaben einbaut,
miiBt Thr selbst herausfinden. Dafiir bekommt
Thr nach gescheiterten Missionen, die sofort wie-
derholt werden kénnen, einen hilfreichen Hin-
weis. Grafisch hinterldBt das Programm einen
zwiespéltigen Eindruck: Die Raumschiffe, Fahr-
zeuge und Gebéude sind vollstéindig aus Polygo-
nen aufgebaute Objekte und relativ detailliert.
Der Mond “Europa” wirkt dagegen tiberhaupt
nicht echt, die “nackte” Oberfléche sieht wegen
fehlender Texturen kiinstlich aus; wer die Plane-
tenmissionen aus “Wing Commander 3" kennt,

direkt am Boden statt hat eine ungefihre Vorstellung. ste
Eines kann man Domark nicht vorwerfen: Wo andere Firmen 23:": --------- MA:t-. E\'Bm;'n S i : Ml?lets
fottat “ ilsen Lo R e ion Festplatte belegt . ...min. e
d‘?’ verrnemtl_lch-n Vetrsucr?ung Massenmﬂark‘t erliegen ut:d nur Heicallir e sy Domark RAM-Aus e am
leichtverdauliche Action bieten, verlangt “Absolute Zero” vom [l o Sl schwierig Steuerung
Spieler wesentlich mehr. Wer nicht bereit ist, wieder und wieder PrEIB:. o iaaini i v ca.B80Mark ... ..
die gleiche Mission anzufangen, um irgendwann herauszufinden, Spieler ........c.cooiiian ---1 Extras.........
P’ in welcher Reihenfolge die gestellten Aufgaben bewaltigt werden Soi Deutsch Englisch
miissen, hat gegen die bosen AuBerirdischen keine Chance. “Abso- A?lllzli‘lung z
lute Zero" ist auch fiir kar'n'pferprob‘t.e Weltraumveteranen fame ech?a Prozessor. 366 486 Pantium
Herausforderung. Stellt sich nur die Frage, wozu man sich all die sl 86
| Miihe machen soll: Weder die teilweise langweiligen Grafiken - empfohlen 90

spzeziell die Mondoberflache - noch die altbackene Story motivieren Grafik
stark genug, sich durch argerlich groBe Horden von Aliens zu kimp-
fen oder milhsam auszutiifteln, wie die
jeweiligen Aufgaben zu meistern sind. v

Sound

VGA MidRes SVGA

S'Blast GMidi CD-A.

v

v
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Rabenschwarzer
Humor und derbe
Cartoon-Violence
erwarten Euch
nach dem 3DO-
Debut von Ready-
softs jiingstem
Interactive Movie
jetzt auch auf
dem PC

Lance macht immer wieder Bekannschaft mit

D as Spielsystem von “Braindead 13" ist fast
so alt, wie die Computerspiele selbst. Anfang
der Achziger loste der Laserdisk-Automat “Dra-
gon’s Lair” eine kleine Revolution in der elektro-
nischen Unterhaltung aus. Genau wie damals
prisentiert sich auch “Braindead” als eine Art
Zeichentrickfilm mit stark eingeschrédnkter
Interaktion. Ihr steuert Lance, den coolsten Com-
puterexperten der westlichen Hemisphire, durch
das Schlof} des verriickten Wissenschaftlers Dr.
Neurosis. Dieser freundliche Akademiker besteht
nur noch aus einem Gehirn, das in einer Art Ein-
weckglas vor sich hin vegetiert. Nachdem Ihr die
schloBeigenen PCs repariert habt, hetzt Euch der
Doktor seinen Assistenten Fritz auf den Leib, da
Ihr herausgefunden habt, dal er mit seiner
Armee von Untoten die Welt erobern will. Aufler
den Mostern, die Euch an den einzelnen Locati-
ons erwarten, sitzt Euch noch Fritz im Nacken,
so dafl Euch z.B. an Weggabelungen nur wenige
Zehntelsekunden fiir Entscheidungen bleiben.
Der Film lduft unter Windows im Fenster oder in
Fullscreens ab, und nur an Schliisselstellen oder
in Actionsequenzen kinnt Thr Euch ins Gesche-

dem Joypad dirigiert
Ihr Lance in die (ver-
meintlich) korrekte
Richtung, und mit
der Feuertaste lost
Ihr spezielle Aktio-

hen einklinken. Mit

In Vivis Schiénheitssalon kommt Lance
bei der Manikiire ins Schwitzen

Hier demonstriert Fritz eindrucksvoll,

was “Braindead” bedeutet

nen wie Springen aus. Als kleine “On-Line-
Lésungshilfe” hat Readysoft einen “Good-Move-
Beeper” eingebaut, der sich per akustischem Sig-
nal meldet, wenn die lebensrettende Tastenkom-
bination gefunden ist. Per Speicheroption diirft
Thr aullerdem den Spielstand auf die Platte ban-
nen, somit miiBt Thr nicht das ganze Spiel “aus-
wendig lernen”, um den reichlich kurzen Ab-
spann genieBen zu kénnen. Die Movie-Replay-
Option, mit der Thr Euch am Ende des Spiels den
ganzen Film am Stiick anschauen kionnt, hat

den Argumenten der SchioBbewohner Readysoft diesmal leider vergessen. sg
An Braindead 13 scheiden sich die Geister. Ein professionell g::: ----------- *, :;:'i::':;: k‘g Evsttelmn- i Dl Wing?;(gos
" y 3 s .| Genre ..........GQeschicklichkeit Festplatte belegt ....... e
ggnjachter und brullendrkumj‘scher Zencherltnc%ffllm. slfaht einem il S i Hiichaon HeAs!\t'lp-;u:staettBugng ''''''' 4 MBSE
vollig veralteten und stupiden “Try and Error”-Spielprinzip gegenii- N ag s A e RS mittel Steuerung ..... Tastatur, Joystick
ber. So sorgen z.B. die Todessequenzen des Helden regelmaRig fir Prals 00 e e i sy ca. 90 Mark USRS keine
Heiterkeit, aber wenn Fritz Lance zum x-ten mal kunstgerecht zer- Spieler..........oooiiaiinn
schnippelt, weil der Spieler wiedermal die falsche Taste gedriickt 2 Deutsch Engllsch
hat, strauben sich auch geduldigen Naturen die Haare. Technisch Sple! geplant v
iy v 2% % Anleitung geplant v
dagegen gibt's dagegen nichts zu meckern: Die Videos laufen ruckel- Prozassor. ‘306 486 Pentium
frei, und dank der akustischen “Tastenquittung” erkennt Ihr relativ TR 66 75
problemlos, in welche Richtung Lance bewegt werden will. “Brain- empfohlen 75
dead” ist Fast Food fiir den PC, nicht mehr und nicht weniger. Wer Grafik VGA MidRes SVGA
auf knallbunte und teilweise recht brutale Comic-Action steht, ist v
hier genau richtig, spielerischen Tiefgang Sound S'Blast GMidi CD-A.
diirft Ihr jedoch nicht erwarten. v




RADID{=BEYOND THE VOID

greifen-Kolonie-an”-Dramen, die wir alle schon Name . . Radix-Beyond the Void
g i Lo 77 SRR s Action
irgendwoher kennen. Erfahrene Computerspieler Hersteller ... .... Union LOgic/CDV
erinnert Radix vor allem an “Descent”, aber lei- NVO8E. oeronsed einstelibar/mittel
= g ; 7 i : PralR o e e R e 80 Mark
der erreicht Radix nicht einmal annéhernd die Slinlor ol st 1 bis 4
Klasse des groBen Vorbildes. Das liegt _— Deutsch Er‘g"/is"h
; | hauptséchlich daran, dafl es unméglich ist, Euer A;:I:itung o i
! | Raumschiff verniinftig zu steuern — dhnlich stel- Prozessor 386 486 Pentium
| [ i g S o % - . . minimal a3
‘. | le ich mir den Flug in einem Bugelejlsen vor: Auf gl b
| _ | geraden Bahnen geht es solange mit Schmackes Grafik VGA MidRes SVGA
- : - | immer geradeaus, bis ein Zug am Joystick eine v g | j
Einige Welten sind villig iiberwiissert massive ruckartige Anderung der F lugrichtung SR S ?iasr it
| bewirkt, die aber auch den besten Piloten meist T e e AT DOS
adix ist ein klassisches 3D-Shoot'em’Up. Thr | mit Karacho gegen die nichste der zahlreichen Festplatte belegt ....... 20 MByte
4 - ; H RAM-Ausstattung ....... 4 MByte
fliegt in Eurem modernen Kampfjager durch | Winde knallen 148t. Auch mit verniinftiger Steuerung ....... Tastatur, Maus
: i = - P TR e e T el Joystick
I allerlei Welten:-Von Wan.nr Umgebungen ?teuer.ung wire Radix” alles z?nderfa als ein Byl - Hotawarts (Nult-) Modern
. {iber Weltraumstationen bis zu lavaiiberflute-  Uberflieger: Einige der R#umlichkeiten sind
. . 5 0,
' ten Héllenlandschaften. Natiirlich kénnt Thr | zwar beeindruckend (auf den Weltraumstationen m """""""""" i:,,’:

Euren Rundflug nicht in aller Ruhe
*  genieBen und die Umgebung
bestaunen, sondern steht unter
Beschul3 feindlicher Droiden und
Kampfdrohnen. Die Griinde dafiir
liegen in einer der iblichen “Aliens-

TANZ DER VAMPIRE?

||
|
\ Fledermause sind keine Vampire. Sondern
!
|

kommt zumindest fiir SciFi-Fans Spielspall
kurzfristig Stimmung auf), trotz-

dem sollten auch hartnickige 0
Liebhaber von 3D-Ballerorgien
lieber einen groBen Bogen um 0

“Radix” machen. ste

STAR CLUSTER

Nehmen Sie feil an der Besiedelung des un-
endlichen Weltraumes!
In diesem epochalen Simulationspostspiel er-
forschen, erobern und entdecken UNEND-
LICH(!) viele Mitspieler aus ganz Europa
im DREIDIMENSIONALEN RAUMLICH UNBE-
GRENZTEN DECOS-UNIVERSUM immer wieder
neue Welten (mitextra Karten) und Artifakte!
Entwerfen Sie selbst Ihre eigenen Raumschif-
fe mit den unterschiedlichen wissenschaftli-
chen Entdeckungen!
Lernen Sie die Geheimnisse unbekannter Plo-
neten und des unendlichen Weltalls kennen!
Ausfiiheliches Info:
DECOS GmbH
Postfach 1006 38
60006 FRANKFURT/MAIN
(Tel.069/29 22 33, Mi+Do 16 - 18 Uhr)

auBerst niitzliche Tiere. Doch lautlos ver-
lieren sie ihre Lebensrdaume. Was Sie fiir
diese hochsensiblen Insektenfresser

| tun kénnen, sagt lhnen unser Info
"Flederméuse" (fiir 3 DM in

] Briefmarken).

:

:

\

|

NABU
/ Postfach 30 10 54
naal Naturschutzbund\| 53190 Bonn

0441-9250262
0441-9250263
10.00-18.00 Uhr
710.00-14.00 Uhr

Infoline: 0441-9250264
(Termine, Neuerscheinungen)

| Versandbedingungen:
Ab 150.- i
5,- Vor as;o ! Euros:hc;: i
10.- Nachnahme . Gebd

,- Knights Chase  80,- B o bei _Amuh-ev;':'ﬂlg 3 4
90,- Babylon 5 68,- Wi wintboinehinon: Gebahr !

,~ Future Termin. 95,
Day o.t. Tentacle 40,-

Playstation 599, UbGIn ;
el & Zubehor auf hammer 68,- Aces over Europe 15 oMpleHG WRICHZARIINES | adenpreise variieren:
ge 11 Mech 1l mission 50,- - Standig neue US-
j Alte Preise verstehen sich in DM incl [S% MwSt. Irrtiimer und Prei
Angabe Fhres Systemtyps gegen 1,50 DM Riickporto unseren Gesam
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Level-Nachschub
fiir den Mega-
Seller des Jahres
1995. Beinharte
Echzeitstrategie,
nur fiir Konner.

Attacke! Die GDI Streitmacht
pliittet unsere schéne Bjsis

COMMAND & CONQUER:

Der Ausnahmezustand

M it iitber 200 000 verkauften Exemplaren
gehort Command & Conquer in Deutsch-
land zu den erfolgreichsten PC-Spielen aller Zei-
ten. Um der treuen Fangemeinde die Wartezeit
auf C&C 2 ein wenig zu verkiirzen, setzten sich
die Designer bei Westwood noch einmal zusam-
men und entwickelten — quasi als kleines Danke-
schin — eine Mission-CD fiir den “Tiberiumkon-
flikt”. Insgesamt 15 Einzel- und zehn Multiplay-
er-Missionen schlummern auf der Silberscheibe,
neue Zwischensequenzen oder gar eine Storyline
jedoch finden sich hier nicht. Thr miift die
Auftrége also auch nicht in vorgegebener
Reihenfolge erfiillen, sondern konnt
jeden einzelnen frei anwihlen. Und

das ist auch bitter nitig, wollt Thr alle

Szenarien zu Gesicht bekommen,

denn der Schwierigkeitsgrad des “Aus-

nahmezustands” wurde im Vergleich
zum Hauptprogramm in schwindeler-
regende Héhen getrieben. Zwar beginnt
Ihr die meisten Missionen auf hohem Tech-
Level, neue Einheiten oder Waffengattungen hat
Westwood dem Programm jedoch nicht
spendiert. Aber auch mit den althergebrachten
Einheiten habt Thr alle

Hiinde voll zu tun, um
nicht vom Gegner tiber-
rannt zu werden. In kei-
ner Mission werden dem
Spieler Verschaufpausen
gegénnt, wer ziellos in
der Gegend herumdad-
delt, wird spéitestens nach
einigen Minuten von
einer ganzen Armada
von Gegnern in Grund

quer-Profi. Auf der Haben-Seite jedoch verbucht die CD einen dicken
Bonus fiir den mehr als kundenfreundlichen Preis von knapp 30
Mark. Eure Kaufentscheidung solltet lhr also von Euren spieleri-
schen Fahigkeiten abhéngig machen: Sucht Ihr eine wirkliche Her- Grafik
ausforderung im Bereich Echtzeit-Strategie, konnt lhr Euch den

“Ausnahmezustand” bedenkenlos zulegen. Ungeduldige Teil-

zeitstrategen lassen allerdings lieber die Finger von dem Teil. v

minimal
empfohlen

Sound

Prozessor 386

VGA MidRes SVGA
v
S'Blast GMidi CD-A.

Trotz Nukiearschilag und Stealthtank
loost NOD hier gnadenlos ab

N

Die meisten Missionen laufen auf das
bekannte “kill or be killed”-Prinzip hinaus

Anfidnger gestaltet sich das Kommandieren
daher recht frustrierend. Die Multiplayer-Level
schliefilich sind ebenfalls mit viel Liebe zum
Detail gestaltet und selbst fiir erfahrene Netz-
werk-Kommandeure eine echte Herausforde-
rung. Wie schon das Originalprodukt, préisentiert
sich die Mission-Disk in Deutschland mit leicht
abgewandeltem Plot: Séimtliche Infanterie-Ein-
heiten wurden kurzerhand in Cyborgs umgewan-
delt, die schwarze Kiihlfliissigkeit statt Blut in
den Adern haben. Neben den neuen Missionen
enthélt die CD tibrigens noch einige Patches und
Updates, die kleinere Probleme von C&C und

und Boden geballert. Als  einige Cheats beseitigen. sg

Bei Westwood nichts Neues. Verglichen mit der Mission-CD game .C&C: A..ﬂ-u;t-‘:anl SYStOm . cvvoiscviion Win'95, DOS

2 = i 5 el I e o ol rategie Festplatte belegt .. ... ca. 8 MByte
Perle ?host B'ear s Legacy”, nimmt sich der Ausnahrnezustand Hersteller ......Westwood/Virgin RAM-Ausstattung .. ... .. 4 MByte
recht kimmerlich aus. Ohne neue Waffen oder gar eine zusam- NiaRG e L im sauschwer Steuerung ....... Tastatur, Maus
menhiéngende Handlung erreicht das Add-On leider nicht den Moti- Preis ..... .ca.30Mark Extras ............... Netzwerk,
vationsfaktor das Originalprogramms. Und da Westwood zum Aus- Spieler ... 1 '?'5 9
gleich den Schwierigkeitsgrad in ungeahnte Hohen geschraubt hat, — Deutsch  Englisch
wird das Spiel zum Hartefall fir den absoluten Command & Con- pa

Anleitung

486 Pentium
33
75
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5th Musketeer /&t~ —— 69,95 Die Siedler CD-Version /dt FAX02871/86 31
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Aces of the Deep Missions Disk. /dt 4295 42,95 Dime City /dt
AD&D Collector's Edition ~ —— 79,95 Duke Nukem 3D fdt
AD&D 2: Masterpieces  —— 72,95 Dungeon Keeper [dt
Albion jdt —— 79,95 Dungeon Master 2 (dt
Ascendancy /it ~ —— 8495 Earthworm Jim
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Bing! /&t 7995 6295 Fade to Black /dt :
st 9 :3‘:: i IF'::rmula. 1 GI g:cdc:rrlxggﬂ .
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= - L Railroad Del Pirates! Gold /dt  89.- CD
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AuBer dem
Space-Szenario
bietet der
Nachfolger von
Impressions Han-
delssimulation
“Air Bucks” nicht
iibermaBig

viel Neues.

Good connections:

Die Verbindngslinien
zwischen den Planeten
weisen auf den Verlauf
der Handelsroute hin

er hiitte gedacht, daBl im All in ferner

Zukunft wahre Handelsimperien erblii-
hen? Fiinf verschiedene Rassen, die sich unter-
einander nicht alle griin sind, sind dabei zugan-
ge. Obwohl Thr Euch zu Spielbeginn fiir eine die-
ser Rassen entscheidet, nimmt Eure Handelsfir-
ma eine eher neutrale Position ein. Mit Verhand-
lungen und einer angemessenen “Miete” 1&06t
Euch sogar das finsterste Volk auf seinem Plane-
ten Geschiifte machen. Essenziell fiir ein lukra-
tives Unternehmen ist eine sinnvolle Ausstat-
tung des Laderaumes Eurer Raumschiffe mit
den entsprechenden Warencontainern. Diese

Konfiguration stimmt Ihr auf Angebot und Nach-
frage der Handelsroute zwischen zwei Planeten
ab. Wird auf jedem Planeten sinnvoll umstruktu-
riert, kénnt Thr pro Route sechs Landepunkte
einplanen. Doch neben einer florierenden Wirt-
schaft verlangen gewisse Sternenhiifen weitere
Extras, um auch auf
Dauer florieren zu
kénnen: Von Fabri-
ken bis hin zu
Restaurants reicht
das illustre Spek-
trum der zu bauen-
den Geb#dudetypen.
Doch nicht nur fleifi-
ges Ausstatten hilft
bei der Evolution
Eurer Flotte. Auch
Zufallsereignisse und
chronologiosch fest-
gelegte Entwicklun-
gen wie beispielswei-
se die Erfindung eines neuen Aggregates, kinnen
den entscheidenden Vorsprung zur Konkurrenz
ausmachen. Uberhaupt ist die Ausriistung Eurer
Raumschiffe von grifter Wichtigkeit. Nieht sel-

Euren Sternenhafen kénnt lhr nach
Herzenslust und Geldbeutel ausbauen

mit den richtigen Containern ausriistet

ten tiberfallen oder in einem Kriegsgebiet von
einem Militédr-Jéiger angegriffen wird. Wenn Ihr
Euch sicher seid, daB Thr Euer Schiff gentigend
mit Schilden und Lasern geschiitzt habt, kénnt
Thr es auf einen berechneten Kampf ankommen
lassen, ansonsten hilft nur noch fliehen oder ein
Schutzgeld berappen. Eine Beraterin Eurer Flot-
te meldet sich hin und wieder per Video, um
Euch die Auswirkungen von Naturkatastrophen
zu verkiinden oder Statistiken zum Konkurrenz-

ten passiert es, dal Euer Schiff von Space-Pira-  vergleich anzubieten. fh

Herb enttiuscht werdet Ihr sein, wenn Ihr hinter “Space Bucks” ein Name........ ... Space Bucks System......... Win 3.1, Win "95
WeItraum-Ad\fenture mit einer guten Story und Handels—E!er‘ne.n‘ ﬁ:g;"'e'r ‘‘‘‘‘‘ w' rltr:c]::::':::i&:::nms%aigﬂ; ;;ﬁg‘:}:;::ﬁ:g‘: ca 13 mg;tt:
ten 4 la “Starflight” oder "Star Control” vermutet. “Space Bucks” ist Nivesks, Lo einstellbar/mittel Steuerung ....... Tastatur, Maus
eine pure Wirtschaftssimulation, deren Spielessenz sehr nahe bei der PEBIB i v 45 ncd i w ca. 100Mark Extras..........coveeenens keine
des heimlichen Vorgéngers “Air Bucks” aus dem Jahre 1992 liegt. Spieler.........ocoviveiiinan. 1
Was uns damals schon nicht zu Begeisterungsstiirmen hinreien g Deutsch  Englisch
konnte, wird auch im neuen Space-Gewand nicht besser. Da zu der Sp'sl_ v
recht umsténdlichen Tiiftelei mit den Waren ein gesalzener Schwie- i .’
et 5 , . % _ ; Prozessor 386 486 Pentium
rigkeitsgrad hinzukommt, werden Einsteiger an diesem Spiel keine minimal 33
Freude haben. Selbst auf der niedrigsten Schwierigkeitsstufe sind die empfohlen 68 90
Computergegner erschreckend stark. Erst wenn man sich nach lan- Grafik VGA MidRes SVGA
ger Herumprobiererei eine Geschéftspolitik erarbeitet hat, die mit v v v

normaler Logik nicht viel am Hut hat, sieht Sound S'Blast GMidi CD-A.

man die ersten Erfolge. v v




Versand Service @mblH

[ PC/IBM-Disketten EE CD-ROM-GAMES |
ALADDIN (DISNEY) DT.ANL 59,90 FADE TO BLACK KOMPL. DEUTSCH 89,80
BATTLEBUGS KOMPL, DT, 2490 | FALCON 3.0 & TORNADO DT. HANDBUCH 29/00
DELTA V- 3,5' 1990 | FANTASY GENERAL - S51 - % 65,90
DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT, 2590 | FAST ATTACK KOMPL. DT. % ‘ 69,90
BSCHUNGELBUCH DT. ANL. 3,6° 4990 | FIELDS OF GLORY KOMPLDT 39/90
HANSE DE LUXE KOMPL.DT 48.90 | FIFASOCCER 6 KOMPL.DT. 85,90
HUGO DTANL. 3,5 58,80 FIFA INT. SOCCER INCL. GRAVIS GAME PAD 49,860
MASTER OF MAGIC_KOMPL. DT. 18.90 | FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPLOT. 3950
MENZOBERAZAN DT ANL. 5.5 990 | FUGHT UNLIMITED KOMPLOT, 89,90
0 ADVANTAGE (2300 ELO-PUNKTE) K.OT. 59.00 | FLUGSIMULATOR 5.1 KOMPL, DEUTSCH 109,90
MEPHISTO GIEON KOMPL. DT 39,90 | FLUGSIMULATOR 5.1, SCENERY EUROPE 1 (BAO) 50.90
MEPHISTO PC SCHACHSCHULE KOMPL. DT. 39,90 | FLUGSIMULATOR 5.1 SCENERY HONG KONG 39,80
PER.OXYD KOMPL. DEUTSCH 48'90 | FLUGSIMULATOR 5.1 SCENERY MADRID 49,90
PIZZA CONNECTION KOMPLDT 3490 | FLUX DT. ANLEITUNG # 30/90
POLE POSITION Fi KOMPL, DEUTSCH 8090 | FORMULA ONE GRAND PRIX DT ANLETUNG 3890
RETURN TO ZORK DT. ANL. 3,5" 18,80 FORMULA 1 GRAND PRIX 2 KOMPL. D 99,90
SHANGHAI 2 DT. ANL 1050 | FRANKENSTEN - INTERPLAY - DANWINGS 50,90
SOFTWAREMANAGER KOMPL. DT. 3,5° 19.90 | FREDDY PHARKAS DT, ANL 20,90
STARLORD KOMPL. DT, 3,5° 24:00 | FRITZ 4 (WIN) - CHESSBASE - K.. 120,60
SUBWAR 2050 INKL. MISSION DISK KOMPL. DT, 28,90 | FRONTPAGE FOOTBALL 96 SEASON 79,90
WILD WESY WORLD KOMPL. DEUTSCH 3.5 28,80 FX FIGHTER 45,90
WOLF 3.5 24,90 | GABRIEL KNIGHT 29,90
GABRIEL KNIGHT 2 - BEAST WITHIN - KOMPL. DT. 85,90
GAMETEK COLLEGTION INCL. ELITE 2-
CD-ROM-GAMES ! FRONTIER/-PROJEGT NOMAD/HUMANS 29,80
GOBLINS 1 & 2 (SIERARA ORIGINALS) K.D. 20,890
3D ULTRA PINBALL -OUTPOST- (SIERRA) D. A. 78,80 GOBLINS 3 . 29,90
5TH MUSKETEER KOMPL. DT, 6990 | GONE FISHIN /90
11TH HOUR KOMPL, DT 89,90 | GRAND PRIX MANAGER (WING5) KOMPL. DT 89.90
1042 PACIFIC AIR WAR GOLD DT. ANL. 29,90 | HARDBALL 4 3990
3D LEMMINGS DT ANLEITUNG 590 | HARDBALL 5 89.90
7TH GUEST + DUNE | DT. ANL. 18,80 HARPOON |l DELUXE MULTIMEDIA EDITION 88,90
ABUSE KOMPL. DT. ¥ 6590 | HATTRICKI (IKARION) KOMPL.DT 79,90
ACES OVER EUROPE GLASSICS - SIERRA - 1495 | HEROES OF MIGHT & MAGIC KOMPL. DEUTSCH 8590
ACROSS THE RHINE KOMPL.DT. 49,90 HEXEN DT. ANL. 49,90
AGTION SOCGER DE LUXE KOMPL.DT. 69:90 | HISTORY LINE 1914 - 1918 CLASSIC KOMPL. DT. 29.90
AR POWER 20000 | HOHLENWELT SAGA KOMPLDT. 35.90
ALBION KOMPL, DT 7500 | HOTNEWS 2 7.0
AL UNSER JR. ARCADE RACER/WIN 95 KP DT. 20,80 HUGO Il ALLE NEUEN LEVELS KOMPL, DT. 79,90
ALIEN LOGIC (SS) - SKYREALMS ~ 2090 | IMPERIUM ROMANUM KOMPL. DEUTSCH 89.90
ALONE IN THE DARK | & Il KOMPL.DT. 5590 | INCA COLLECTION KOMPL. DEUTSCH 65,90
AMERIKA 1861-1865 KOMPL.DT 7500 | INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL.DT 30/90
ANGEL DEVOID DT. ANL. 65,90 INDIANA JONES 4 - FATE OF ATLANTIS- 20,00
ANVIL OF DAWN ENGLISCHE VERSION 89,90 INDY CAR RACING (PAPYRUS) 24,90
APACHE AH-64 LONGBOW KOMPL. DEUTSCH 508,90 INDY CAR RACING Il 59,90
ARCHIBALDS APPLEBROCKS ADVENTURE KD. - 6590 | INFERANO 19,90
ASCENDANCY KOMPL. DEUTSCH 8590 | IT CAME FROM THE DESERT + 5 SPIELE 19,90
ASSAULT RIGS DT. HANDB. % 8900 | JAGGED ALLIANCE KOMPL, DT 59/50
ASTERIX - DIE GROSSE REISE - KOMPLDT 69/90 | JOHN MADDEN FOOTBALL D6 DT ANL % 80,00
ATARI AGTION PACK VOL, I 4990 | JOHNNY BAZOOKATONE DT, ANLEITUNG 69/90
ATARI 2600 ACTION PACK VOL | 29'90 | JOURNEYMAN PROJECT TURBO 24,90
BAO FLIGHT SHOP FUR FLUGSIMUL. 5.1 K.D. 8990 | JUNGLE STRIKE 2090
BARYON DT. ANLEITUNG 58,90 JURASSIC PARK 2490
BATTLECRUISER 3000 AD KOMPL. DEUTSCH® 60,90 | KAISER DE LUXE KOMPLDT. 65,90
BATTLEISLE || INCL. ERBE DES TITAN KOM. DT 69.90 | KINGDOM O MAGIC KOMPL. OT. 75,90
BATTLEISLE 3 INCL. Lbs&]NGSHUCH K.D. 79,90 KINGS QUEST 7 KOMPL. DT. 34,80
BEAVIS 4 BUTTHEAD -VRTUAL STUPOIY.OT AN 85.90 |  KIVEKQ'UND DIEBE DEF NACHT KOMPLOT 80,90
BERMUDA SYNDROM KOMPL. DT. 79,90 KLICK N PLAY GAME P/ 9,85
BERNHARD LANGER GOLF KOMPL. DT. 7650 | KOLOMELS GHRISTOR KOMPL. DT 35.90
BING! KOMPL.DT. 598,80 KYRANDIA 2 - HAND OF FATE ~ 39,90
BIOFORGE KOMPL, DT 9.00 | LANDSOF LORE DT. ANL 34/90
BITMAP BROTHERS COLLECTION DT.ANL. 29,90 | LANDS OF LORE 2 KOMPL. DEUTSCH % 89,00
BLEIFUSS KOMPL. OT. 4990 | LARRY 1-6COLLECTION DT. ANL 39.90
BLITZKRIEG 19,80 LAST DYNASTY KOMPL. DT, 35,90
BOLO DTANL 4990 | (EGEND OF KYRANDIA & HOOK 2090
BRAINDEAD 13 KOMPL. DT. 60,90 | LEMMINGS 152 20/90
BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK KOMPL.DT. 5990 | LINKS 386 INKL. 2 SCENERYS 49/90
BURIED IN TIME - JOURNEYMAN 2 - 76,80 LINKS 386 COGSHILL DUBBS DREAD 49,00
BURNING STEEL & MISSION 1 - 3 KOMPLDT.  49.90 | LINKS 385 COURSE RIVIERA COUNTRY CLUB  48.90
BURNING STEEL 4 KOMPL. DEUTSCH 88,80 LINKS 386 SCENERY DEVILS ISLAND 49,90
CAESAR 2 KOMPL. DEUTSCH 8590 | LITILDIVIL 19,90
CAMPAIGN 1 & 2 KOMPL. DEUTSCH 33,90 | LODEAUNNER -NETWORK- KOMPL. DEUTSCH  79.90
CAR & DRIVER + STORMOVIK SU 25 BUNDLE 350 | LOLLYPOP KOMPL.DT. 35,90
CHADS ENGINE DT. ANL. 200 | LOST EDEN KOMPL. DT, 79:90
GHEWY, ESCAPE FROM F5 KOMPL. DT 5900 | LOSTINTME 182 KOMPL OEUTSOH (SIERRA)  20.90
CHRONICLES OF THE SWORD KOMPL. DT % 76,80 | LOTHAR MATTHAUS SUPERSOCCER 35:90
CHRONOMASTER DT, ANL. 50 | LOCAS AHTS ARGHIE WKL INDINA JONES 4 /
CIVILIZATION 35,80 SAM & MAX / REBEL ASSAULT / D.O.TENTACLE 68,90
CIVNET KOMPL. DEUTSCH -MICROPROSE- 88,80 LUCAS ARTS TOP ADVENTURE INKL. INDY 4 /

CLASSIC ADVENTURE INKL. LOOM / MANIAC MANSION /
INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPL.DT. 89,90
COMANCHE INKL. MISSION 1 & 2 KOMPL.DT 49,90
COMMAND & CONQUER K.D, INCL, LOSUNGSBUCH 88,80
COMMAND & CONQUER MISSIONS/SCENERYS 20,80
COMMAND & CONQUER MISSION ENGL. VERS 29,80

COMMAND ACES OF THE DEEP KOMPL. DT, 86,80
COMMODORE 64 ACTION PACK 29,80
CONGO: DESCENT INTO ZINJ % 89,80
CONQUEROR AD 1086 KOMPL. DT. 79,80
CONQUEST OF THE NEW WORLD 98,80
CREATURE SHOCK DT. ANLEITUNG 24,90
CRUSADE - GREENWOOD - KOMPL. DT 85,90
CRUSADER, NO REMORSE KOMPL. DT 85,90
CYBERIA 2 KOMPL. DEUTSCH * 75,80
CYBERJUDAS DT, ANLEITUNG 79,90
CYBERMAGE-DARKLIGHT AWAKENING- KOMPL. DT. 89,80
CYBERSPEED DT. ANL. 78,90
CYBERSTORM #* 79,80
DAGGERFALL KOMPL, DEUTCH # 89,90
DARK UNIVERSE KOMPL. DEUTSCH 20,90
DAS SCHWARZE AUGE (DSK) KOMPL.DT 39,90
DAWN PATROL 29,90
DAY OF TENTACLE -M. MANSION II- KOMPL. DT. 35,90
DEATH GATE DT. ANLEITUNG * 79,90
DEATHKEEP AD & D DT. ANLEITUNG * 69.90
DER CLOU INKL. PROF] SCENERY KOMPL. DT, 20,80
DER KAPITALIST (CAPTALISM) KOMPL. DT 69,90
DER REFDER KOMPL.DT. 79,90
DESCENT - LEVELS OF THE WORLD - 29,80
DESCENT 2 DT. ANL. 89,90
DESTRUCTION DERBY DT. ANL 86,90
DIE BOX: INCL. BURNTIME/DYNATEC/

WHALES VOYAGE KOMPL. DEUTSCH 19,90
DIE FUGGER 2 KOMPL. DEUTSCH#% 76,90
DIE VERRUCKTE RALLYE INKL., GAMEPAD 48,90
DIME CITY KOMPL, DEUTSCH 89,90
DISCWORLD DT. ANL. 39,80

DOPPELPASS (ANSTOSS + WORLD CUP} K.DT. 39,90
DRAGON LORE - LEGEND BEGINS - KOMPL. DT. 20,80

DRUIDENZIRKEL KOMPL. DT. 69,90
DREAMWEB 20,90
DUKE NUKEM 3D (SHARWARE) 14,95
DUNE 2 & LURE OF TEMPTRESS 39,90
DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS - KOMPL.DT. 28,80
DUNGEON KEEPER DOS/WINGS KOMPL. DT *. 35.90
DUNGEON MASTER 2 KOMPL.DT. 9,90
EARTH WORM JIM -ACTIVISION- WIN 95 K.D. l’ '0
EARTH SIEGE 2 % 79,80
EARTHWORM JIM 2 (INKL. EWJ 1) DT. ANL % 59,00
ECCO THE DOLPHIN KOMPL. DT. 59,90
ELECTRONIC ARTS 10 PACK COLLECTION 49,90
EMPIRE DE LUXE Il - ART OF WAR - 69,90
ENTOMORPH - THE PLAGUE- 49,90
ESPN EXTREME GAMES DT. ANLEITUNG % 59,90
EVEN MORE INCREDIBLE MACHINE 29,90
EXTREME PINBALL DT. ANLEITUNG 79,80
F 14 FLEET DEFENDER GOLD DT. HANDB. 29,90

¥ = BEl DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR -

- DAY O. TENTACLE / MONKEY ISLANDS Il 79,90
MAD NEWS INCL. EXTRABLATT KOMPL. DT. 60,90
MADE IN GERMANY COLL. INCL. ANSTOSS,

STERNENSCHWEIF, BATTLEISLE 2 KPL. DT. 49,90

MAD TV 2 KOMPL. DEUTSCH * 85,90
M.A.G.! KOMPL, DT.% 70,80
MAGIC CARPET Il KOMPL, DEUTSCH 99,90
MAGIC CARPET PLUS KOMPL. DT. 49,90

MASTERPIECE COLLECTION: MENZOBERRANZAN /
AL QADIM / -RAVENLOFT 142 / DARK SUN 182  79.90

MASTER OF MAGIC KOMPL.DT. 45,80
MECHWARRIOR 2 INCL. EXPANSION SET 89,90
MECHWARRIOR Il EXPANSION SET KOMPL. DT, 44,90
MECHWARRIOR Il - CLANS - KOMPL. DT. 85.90
MEPHISTO GENIUS 2.0 DT.HANDS. 79,90
MEPHISTO SCHACHLEHRER KOMPL. DT. 59,90
MERLINS ZAUBERLEHRLING KOMPL. DT. % 54,90
MICROCOSM 24,90
MICROMACHINES 1l DT. ANLENUNG 48,90
MIGHT & MAGIC TRILOGY 1-3 35,90
MILLENIA ~ ALTERED DESTINIES - KOMPL. DT. 69,80
MIRAGE 79,90
MISSION CRITICAL DT. ANL. 89,90
MONKEY ISLANDS Il KOMPL.DT. 39,90
MONOPOLY (WESTWOOD) KOMPL. DT. 79,90

MYST inkl, STRATEGIEHANDBUCH KOMPL. DT. 59,90
NAPOLEONICS INKL. AUSTERLITZ /

BORODINO & WATERLOO 19,90
NASCAR RACING (PAPYRUS) inkl. MAUSMATTE 39,90
NASCAR TRACK PACK 39,90
NBA JAM TOURNAMENT DT, ANLEITUNG 89,90
NBA LIVE 96 DT. ANL. 85,00
NEED FOR SPEED DT. HANDBUCH 98,90
NHL ICEHOCKEY EA-CLASSICS 34,90
NHL ICEHOCKEY 96 DT. HANB. 98,80
NIGEL MANSEL RACING DT. ANL. 12,80
NOCTROPOLIS KOMPL. DT. 38,90
NORTH & SOUTH 19,90
OQFFENSIVE KOMPL. DEUTSCH % 78,90
OLDTIMER KOMPL.DT. 35,90
ORGANIC ART - SCREENSAVER - KOMPL. DT. 59,90
PANIC IN THE PARK DT, ANL. 69,90
PANZERGENERAL DT, HANDB 29,90
PANZERGENERAL 2 DT. ANLEITUNG 69,90
PATRIZIER KOMPL. DT. 39,80
PC GAMES CHEAT 20,80
PERFECT GENERAL I 33,90
PERFECT PINBALL DT. ANL. 24,80
PGA TOUR GOLF 88 DTHANDBUCH 89,80
PGA TOUR GOLF 96 DATA DISK DT. ANL. 39,80
PHANTASMAGORIA KOMPL. DEUTSCH 85,80
PINBALL 95 (MAXIS) FULL TILT, 48,80
PINBALL ILLUSIONS DT, ANL. 65,90
PINBALL WIZARD 2000 KOMPL. DT. % 79,80
PINBALL WORLD DT. ANLEITUNG 69,90
PIRATES GOLD! DT. ANLEITUNG 39,80
PITFALL -MAYAN ADVENTURE- (WIN 95) K. DT. 79,90
PLANER 2 KOMPL. DEUTSCH * 85,80

Versand: Liegnitzer StraBe 13 - 82194 Grébenzell |
Tel.: (08142)596 40 - Fax: 546 54
E-Mail: 100255.1073 @ compuserve.com

BESTELLANNAHME: MO.-DO. 99°-18% FR. 9001700

Laden in KASSEL
FiinffensterstraBe 9
Mo.-Fr. 900-1800, Sa, 1000-1400 Uhr

(=]=]11Y]

HauptstraBe 5
A-3161 St. Veit/Golsen

Laden in AUGSBURG

KarolinenstraBe/Ecke KarlistraBe

Mo_._ Fr_ g()fl_ 13(3'.4‘ +* 133!..‘_ 180{1‘
Sa. 990-1200 Uhr

Versand in Osterreich

Tel.: 027 63/2047 - Fax 027 63/20 31
Mo. = Fr. 9.00-17.00 Uhr
Umrechnungsmodus: DM : 6S = DM x8

[ CD-ROM-GAMES | CD-ROM-GAMES |
POLE POSITION F1 KOMPL. DT. 89,90 T-MEK KOMPL. DT. 68,80
POLICE QUEST COLLECTION 79,80 TOMCAT ALLEY DT. ANL. 59,80
POLICE QUEST SWA.T. DT. ANL. 79,80 TOP GUN ,FIRE AT WILL® KOMPL. DT. # 99,80
POOL CHAMPION 69,80 TORINS PASSAGE KOMPL. DT, 79,90
POPULOUS |l & POWERMONGER (CLASSIC) DT ANL. 29,80 TOTAL DISTORTION 69,80

POWER, CORRUPTION & LIES COLLECTION MRGIN) 54,80
POWERHGUSE V 1.2 - SIMULATION KOMPL, DT, 29,90
PRIMAL RAGE DT. ANLEITUNG

PRINCE OF PERSIA COLLECTION 54,80
PRISONER OF ICE_K.DT, INCL. LOSUNGSBUCH 50,80
PRIVATEER - CLASSIC DT ANLE!TIJNG 29,80
PROJECT PARADISE 89,90
PRO PINBALL - THE WEB DT ANL. 69,90
PROTOTYPE KOMPL. DEUTSCH * 24,90
PSYCHIC DET'ECTNE DT. ANLEITUNG 89,90
PSYCHO P! 39,90
QUANTUM GATE 28,90
QUEST FOR GLORY 4 35,90
RADIX DT. ANLEITUNG 54,90
RAN SOCCER KOMPL. DT, 79,90
ran TRAINER 1 KOMPL. DT. 24,90
ran TRAINER 2 KOMPL. DT. 79,90
RAYMAN DT. ANLEITUNG % 69,90
RAILROAD TYCOON DE LUXE 34,90
RAVENLOFT INKL MAUSMATTE 28,90
RAVENLOFT 2 - STONE PROPHET - DT. ANL. 208,90
REBEL ASSAULT KP. DT./DT. UNTERTEIL 39,90
REBEL ASSAULT ENGL, VERSION 29,00
REBEL ASSAULT Il ENGL. VERSION UPDATEF. 69,90
RED GHOST KOMPL. DT. 89,90
RENEGADE - BATTLE FOR JACOBS STAR - 24,90
RENEGADE - RETURN TO JACOBS STAR -S5I- % 85 80
REUNION .80
RIDDLE OF MASTER LU KOMPL DEUTSCH 79 80
RIDGE RACER DT. ANLEITUNG 54,80
RIPPER_KOMPL. DT. * 79,90
RISE 2: THE RESURRECTION DT. ANL. 89,90
RIVERS OF DAWN DT. ANLE\TUNG * 68,90

ROAD WARRIOR DT. ANLTIUNG 68,80
ROBINSON'S REQUIEM ENHANCED KOMPL.DT. 29,90
ROBOT CITY 86,80

ROYAL FLUSH PINBALL DT, ANLEITUNG 39,00
RUSSELSHEIM KOMPL, DEUTSCH 28,80
5-ZONE {800 STADTE FUR SIM CITY!) 29,00
SAM & MAX HIT THE ROAD -LUCAS ARTS- K. D. 20,90
SCHLEICHFAHRT KOMPL. DEUTSCH % 79,90
SEALEGENDS KOMPL. DEUTSCH 75,90
SEAWOLF S8N 21 KOMPL.DT, 29.90
SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 35,90
SENSIBLE GOLF DT. ANL. 58,80
SENSIBLE WORLD OF SOCGEH KOMPL. DT, 69,90
SHADOWCASTER KOMPL.DT. 35.90
SHADOW OF THE COMET KOMPL DEUTSCH 29,80
SHANNARA KOMPL. DEUTSCH | 89.90

SHELLSHOCK DT, ANLEITUNG 78,90
SHERLOCK HOLMES - LOST FILES - (CLASSIC) 20,90
SHIVERS DT. ANL. 79,90

SIEDLER CLASSIC KOMPL. DEUTSCH 29,80
SIEDLER 2 KOMPL. DT. % 69,90
SID MEIER CLASSIC COL LECTION KOMPL. DT 88,90
SILENT HUNTER KOMPL, DT. 79,80
SILENT STEEL KOMPL DT 118,80
SILENT THUNDER * 85,90
SIM ANT CLASSIC KOMPL. DEUTSCH 48,95
SIM CITY 2000 CO COLLEGTION KOMPL, DT, 85,80
SIM CITY ENHANCED VERS. DT, ANL. 24,80

SIM CLASSICS 2 INKL. SIM FARM / 5IM EARTH /

RAIN 49,80
S\M EARTH CLASSIC KOMPL. DEUTSCH 49,85
SIM ISLE - MAXIS - 79,90
SIM LIFE CLASSIC KOMPL, DEUTSCH 48,86
SIM TOWER / WINDOWS DTANL. 69,80
SIM TOWN KOMPL. DT, 69,80
SIMON THE SORCERER | KOMPL. DEUTSCH 35,80
SIMON THE SORCEROR 2 K.D. INCL. LOSUNGSB. 65,90
SKAPHANDER - DER AUFTRAG - KOMPL. DT. 59,80
SKUNNY DT. ANLEITUNG 58,80
SOCCER KID DT. ANLEITUNG 19,80
SOCCER STARS 86 DT. ANLEITUNG 69,90
SPACE ACADEMY DT. ANLEITUNG 69,090
SPACE HULK CLASSICS 29,80
SPACE MARINES KOMPL. DT. 49,90
SPACE QUEST 5 KOMPL, DEUTSCH 29,80
SPACE QUEST 8 INCL LOSUNGSEUCH 39,00
SPECIAL FORCES PLUS 50 GAMES 29,80
SPORTS BUNDLE INKL. FIFA 95 SOCCER /

PGA TOUR GOLF / FORM. ONE G. P. 60,80
SPYCRAFT: THE GREAT GAME KOMPL. DT * 86,90
STARCRUSADER KOMPL. DT. INCL. DATA 19,90
STAR TREK 25TH, ANNIV./SPRACHAUSGABE 24,80
STAR TREK EMISSARY COLLECTION 99,90
STAR TREK: FINAL UNITY COLLECTORS EDIT. 99,80

STAR TREK JUDGEMENT RIGHTS ENHANCED 69,90
STAR TREK -JUDGEMENT RITES- (WHITE LABEL) 29.80

STAR TREK NEXT GENERATION KOMPL.DT. 69,90
STARTREK: OMNIPED 79.80
STARDUST SUPEFI EDITIDN DTANL 24,90
STEEL PANTHERS - S51 - 69,80
STONEKEEP KOMPL. DT. - INTERPLAY ~ 89,90
STORM KOMPL. DT. * 79,90
STRIKE COMMANDER - CLASSICS ~ DT. ANL. 34,80
STRIKE BASE KOMPL. DT. % 69,90
SU-27 FLANKER 49,80
SUPERKARTS 34,80
SUPER TETRIS PLUS 50 GAMES 20,90
SYNDICATE PLUS [CLASSIC) DTANL 28,80
SYSTEM SHOCK CLASSIC KOMPL, DT. 35,90
TALISMAN KOMPL. DEUTSCH 79,90
TASK FORCE 1842 DT.ANL 19,90
TEAMCHEF KOMPL. DT. ® 85,90
TEMPEST 2000 DT. ANL, 59,90

TEK-WAR DT, ANL. 598,80
THE DIG - LUCAS ARTS - DT. ANL. / UP DATEF. 59,80
TERMINAL VELOCITY ~ VOLLVERSION ~

TERMINATOR FUTURESHOCK KOMPL. DEUTSCH 75.90
TERRA 6: GUPERMISSION 1.Q. KOMPL. 49,90
T.F.X EF2000 EURO FIGHTER KOMPL. DT 79,80
THE HIVE WIN/85 65,90
THE RAVEN PROJECT INCL. MAUSMATTE 28,890
THIS MEANS WAR! 68.90
THUNDER IN PARADISE DT. ANLEITUNG % 54,90

THUNDERHAWK 2 - FIRESTORM ~ KOMPL. DT. 75.90
THUNDERSCAPE - SSI -

TIE FIGHTER ENHANCED VERSION ENGL./UPDATEF, 78,90
TILT - PINBALL - DT. ANL. 50,90
TIME GATE: KNIGHTS CHASE KOMPL. DT. 85.80
T.FX. - TACTICAL FIGHTER EXPERIMENT - K. D. 20,90

TOWER-FLUGLOTSENSIMULATION-/WIN 85 DTANL 89,80
TRANSPORT TYCOON KOMPL.OT. .80
TRANSPORT TYCOON & THEME PARK BUNDLE K.D.65,80
TURRICAN 2 DT. ANLEITUNG 65,90

UEFA CHAMPION LEAGUE DT. ANL. 85,80
ULTIMA VIl COMPILATION DT. ANLEITUNG 29,90
ULTIMA UNDERWORLD | & Il (CLASSIC) 26,80
UNDER A KILLING MOON inkl. LOSUNG DT.HANDB. 49,00
URBAN RUNNER (LOST IN TOWN) % 89,00
US NAVY FIGHTERS PLUS KOMPL.DT. 89,90
US NAVY FIGHTERS: MARINE FIGHTERS K.D. 39,80
U.8.8. - TICONDEROGA KOMPL. DT. 29,90
VIRTUAL KARTS KOMPL. DT 99,80
VOLLGAS KOMPL. DT. 85,80
WACKY WHEELS 24,90
WAR AT SEA COLLECTION (QQF) 59,00

WARCRAFT 2 EXPANSION CD KOMPL. DT, * 24,90
WARCRAFT Il - TIDES OF DARKN!M K.D. 68,80

WARGAME COLLECTION -~ 75,80
WARHAMMER -FANTASY BATTLE SYSTEM- K.D 79,90
WARLORDS I DELUXE 79,90
WEREWOLF VS COMANCHE KOMPL DT. 79,80
WETLANDS - TAKE A DEEP BREATH - 68,90
WESTWOOD COLLECTION INKL. LANDS OF LORE/

- KYRANDIA 1 &2 / DUNE 2 DT. VERSION 88,80
WHALES VOYAGE Il - DIE UBERMACHT - K. D. 29,90

WIAL-KATALOG-DOPPEL-CD 95/06 CA.

1.2 GIGABYTE, DEMOS, VIDEOS, ETC
WILLI LEMBKES FUSSBALL MANAGER KOMPL DT 69 90
WINGS ARMADA DT. ANL.

WING COMMANDER ACADEMY CLASSICS 29.90
WING COMMANER 2 - CLASSIC DT. ANLEITUNG- 29,80
WING COMMANDER 3 KOMPL. DT. 89,80
WING COMMANDER IV KOMPL. DT. 99,90
WING OF GLORY DT. ANL. 29,80
WIPE OUT DT. ANLEITUNG 99,90
WITCHAVEN DT. ANLEITUNG 79,90
WORMS KOMPL. DEUTSCH 65,90
WWF WRSTLEMANIA: ARCADE GAME (WIN 95) 99,90
X-COM: TERROR FROM THE DEEP (UFO 2) K.D. 29,90
X WING COLLECTORS KOMPL. D' 79,80
.2 (BITMAP BROTHERS) DT. HANDE 1 79.90
ZONE RAIDER DT, ANL. 65,90
ZOOP DT. ANLEITUNG 69,80
ZORK: NEMESIS # 85,90
[ CD-ROM-MULTIMEDIA |
ABC WORLD OF ANIMALS (WING5) % 99,00
BEAVIS & BUTTHEAD SCREENSAVER 39,80
BERTELSMANN UNILEX 18986 KOMPL. DT. 89,00
BOB DYLAN -HIGHWAY 61 INTERAKTIV- 38,90
CINEMANIA MS 98 / WINGS ~ONLY- 89,80
CLINT EASTWOOD 59,00
DAS GROSSE LEXICOM KOMPL. DT. [COMPACT VERLAG) 39,80
D-FAX 29,90
D-INFO 2.0 35,80
ENCARTA WORLD ATLAS 96 108,90
EVOCATION KOMPL. DT. (NAVIGO) 75,90
FORMEL 1 (KOCH MEDIA) KOMPL. D' 39,80
FORREST GUMP - MUSIC, ARTISTS & llMFq - 69,90
GOETHE IN WEIMAR KOMPL. DT. 79,80
HAWKING: EINE KURZE GESCHICHTE DER ZEIT KOMPL. DT78,80
HAYDN -~ AUF DEN SPUREN VON - KOMPL. DT. 59,80
HENRY MASKE: MEIN BOXLEXIKON 698,90
KELLERS MUSIK KATALOG 1996 39,90

LANGENSCHEIDTS SPRACHENKALENDER ENGL. 86 29,80
LE LOUVRE - GEMALDE & PALAST - KOMPL. DT. 95,80

MOTORRAD REISEN USA SPEZIAL 39,80
MONEY LINE INT. BOSENANALYSE KOMPL. DT. 44,90
MONTY PYTHON COMPLETE WASTE OF TIME 39,80
MTV UNPLUGGED DT. ANL. 54,00
MUSIC CENTRAL 86 (MICROSOFT) 99,80
n-tv JAHRESRUCKBLICK 1985 KOMPL. DT. 54,80
PAMELA ANDERSON SCREENSAVER DT. ANL 18,80
PATCHWORK 1/06 KOMPL. DT. 39,80
PEGASUS 2/85 (DOPPEL-CD) 29,80
PEGASUS GAMES (DOPPEL-CD) 29,80
PEGASUS WINDOWS 95 28,90
QUEST FOR FAME (AEROSMITH) 89,90

TELE INFO CD (33 MIO, deutsche Telefonanschiisse) 39,90
VISTA PRO WINDOWS KOMPL.DT, 109,90
VOODOO LOUNGE - ROLLING STONES - 498,90

[ PC-Soundkarten/Zubehér |

CD-ROHLING SONY CDC-74SZA 650MB 74 min. 19,90
FCS MARK Il ELIGHT STICK - THRUSTMASTER - 120,90

FLCS F-16 FLIGHT STICK - THRUSTMASTER - 248,80
FORMULA T2 LENKRAD - THRUSTMASTER -~ 199,80
GRAVIS JOYSTICK ANALOG SCHWARZ 39,80
MITSUMI FX 600 6-FACH SPEED 290,80
MS SIDEWINDER 30 PRO JOYSTICK INCL. FURY 129,90
PFCS PRO FLIGHT STICK -~ TRUSTMASTER ~ 219,90
PHONEBLASTER V.34 DT. HANDBUCH 563,90
RUDDER PEDALS RSC - THRUSTMASTER - 219,90

SOUNDBLASTER 32 PnP DT. HANDBUCH 290,90
SOUNDBLASTER AWE 32 PnP DT, HANDBUCH 429,90
THRUSTMASTER WIZARD PINBALL CONTR. 9,00
TQS F-16 WEAPON CONTROL - THRUSTMASTER 279 20

WEAPON CONTROL WCS MARK Il 188,90
XL-ACTION JOYSTICK - THRUSTMASTER - 65,80
ACM GAME CARD - THRUSTMASTER - 54,890
LOGITEC WINGMAN EXTREM 99,80
ACTION REPLAY VERSION 4.6 DTHANDB. 168,00
ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS 69,90
FIREBIAD (GRAVIS) 119,80
GRAVIS GAME PAD 38,90
GRAVIS JOYSTFCK ANALOG PRO 54,80
GRAVIS ,THUNDERBIRD" 89,90
JOYPAD SFX SUNCOM PROGRAMMIERBAR 99,85
JOYSTICK SUNCOM FX 3000 119,80
PHOENIX FLIGHT & WCS [ADV GRAVIS) 168,80

PRO PEDALS/CH PRODUC 169,90
SCREENBEAT ACTNBO*EN F ALLE SUUNDKAFITEN 39,80
VIRTUAL PILOT PRO DTANL. 59,80
WING COMMANDER IV MAUSMATTEN DIV. MOTIVE ].9 80
YAMAHA DB-50 XG WAVETABLE DT. HANDE. 239,90
YAMAHA SW-20 PC SOUND EDGE DT, HANDB 259,80
YAMAHA YST-M8X10 SUB WOOFER DT. HANDB. 189,00

Irrtum vorbehalten — Preishits nur solange Vorrat reicht! - Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur

Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! Mindestbestellwert DM 30,00; Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei!
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
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Mit Earthsiege 2
will Dynamix
Activisions
Vorzeigeprodukt
Mechwarrior 2
vom Robo-Thron
stofRen.

... sind das, was wir norma-
lerweise unter Mechs ver-
stehen. Sofern ein Herstel-
ler jedoch nicht mit den
Battletech-Erfindern FASA
zusammenarbeitet und so
keine Lizenz hat, darf er
auch den Namen “Mech”
nicht benutzen, geschweige
denn das Design dieser rie-
sigen Kampfroboter. Also
nannte man die riesigen
“Earthsiege”-Robos Hercs
und das Szenario statt Batt-
letech einfach Metaltech.

Pentium oder 386er? Die
Details kénnen fast stufenlos
heruntergeschaltet werden.

HSIEGE 2

Waffenstarrend: Mit der Plasmakanone
sprengt lhr die Hercs einfach in die Luft

ie Cybriden sind wieder da. Wihrend die

Schergen der machthungrigen kiinstlichen
Intelligenz Prometheus noch im ersten “Earth-
siege” von der Erde verbannt wurden, haben
einige wenige auf dem Mond ihr Lager aufge-
schlagen. Prometheus erholte sich natiirlich
schnell von der Niederlage und steckte alle Res-
sourcen in den Aufbau einer noch dickeren
Cybrid-Streitmacht. Auf der Erde ahnt man
nichts Bises, als eines Tages die {iberwéltigende
Armee der kiinstlichen Intelligenz landet. Nun
liegt es mal wieder an Euch, die Cybriden auf
den Mond zuriickzublasen, ihn gleichzeitig zu
siubern und Prometheus endgiiltig zu stoppen.
Und dies geschieht Herc gegen Herc...

Wie bei Simulationen {tiblich, erwarten Euch im
Hauptmenii verschiedene Optionen. Entweder
startet [hr eine Trainingsmission, in der Euch
ein Ausbilder mit dem Herc vertraut macht, oder
Thr beginnt eine Karriere als Mechpilot, die Euch
durch mehrere Sektoren und insgesamt tiber 50

128

Beinamputation: So wird ein
Herc fachmiinnisch zerlegt

Missionen fiihrt. Action-Freunde kinnen in den
“Instant Action”-Modus springen. Startet Ihr
eine Campaign, fristet [hr Euer Piloten-Dasein
nicht nur mit puren Cybriden-Jagden, sondern
kiimmert Euch auch um wirtschaftliche Belange
Eurer Einheit, die aus Euch und vier weiteren
Piloten besteht. Der kleine Wirtschaftspart ist
mit dem des ersten “Earthsiege” vergleichbar:
Thr sammelt die Reste feindlicher Heres auf dem
Schlachtfeld ein und verwertet den Schrott fiir
den Bau neuer Hercs oder Waffen. Dabei emp-
fiehlt es sich nattirlich, den Feinden gekonnt ein
Bein abzuschieBen, da so die maximale Wieder-
verwertbarkeit erreicht wird. Nach jeder Missi-
on werden die Mechs dann mit dem eingesam-
melten Schrott repariert, bei Bedarf neue Waffen
gebaut oder nagelneue, meist groBere Hercs
gefertigt. Das Reparieren oder der Neubau der
Waffen kann bei Bedarf auch vom Computer
iibernommen werden. Eure Hauptaufgabe in
“Earthsiege 2" ist es jedoch wieder mal, alle Mis-
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Der “Razor” ist
ein fliegender
Herc und
besonders als
Raketentriger
geeignet.

So bewaffnen
wir unsere

“Apocalypse™

£ ) I N T O B |

FFTS?

sionen méglichst erfolgreich abzuschlieflen, bevor
Thr die Cybriden-Basis auf dem Mond attackie-
ren konnt. Dazu werden Euch vom Bof3 Missio-
nen aller Art vorgegeben: Entweder wird patrou-
illiert, eine gegenerische Basis in Schutt und
Asche gelegt, oder Thr miiit empfindliche Daten
zu neuen Waffen ete. von gegnerischen Bunkern
downloaden. Anfangs erfiillt Ihr Eure Missionen
noch mit kleinen Scout-Heres, wenn Ihr aber
genug Schrott gesammelt habt, kénnt Ihr dicke-
res Geschiitz aufgefahren. Neu entwickelte Waf-
fen sind im Laufe des Spiels ebenfalls erhéltlich.
Eine Besonderheit ist jedoch, daBl Ihr den
“Razor”, einen fliegenden Here, steuern kinnt.
Das geht zwar etwas einfacher als in einem
Flugsimulator, doch immer noch grundlegend
anders als beispielsweise bei einem riesigen
Kampfliaufer. Dadurch erhiilt das Spiel einen

FTryry

Hauch mehr Abwechslung. An Waffen gibt's die
iibliche riesige “Earthsiege”-Auswahl. Neben
Raketen, Lasern und Autokanonen aller Kaliber,
begeistern den Pistolensammler vor allem die
Hochenergie-Waffen wie Plasma-Kanone, Flux
oder Partikel-Kanone.

Grafisch bietet “Earthsiege 2” ebenfalls grundle-
gend Neues. Zwar gibt's handelsiibliche 3D-
SVGA-Grafik mit Texturen, doch besonders die
Heres sind wundervoll detailliert und die Effek-
te wie Explosionen und Schiisse, verdienen

erstmals wirklich ihren Namen. Gesteuert wird
im Optimalfall via Joystick. Mittels Tastatur
gebt Ihr an Eure Untergebenen Befehle, akti-
viert Eure Waffen oder begutachtet Karten, Ein-
satzziele und Schadensstatus. Und natiirlich ist
auch die externe, schwenkbare Kamera in “Ear-
thsiege 2" vorhanden. kn

Netter Versuch, Sierra, aber “Mechwarrior 2" stof3t lhr damit Name ............ ' "
nicht vom Robo-Thron! “Earthsiege 2" siet verdammt gut aus, ﬁ:gt‘;ﬁé’; B R 'd\:r;asrh?l‘fé?l'ﬁﬂ
hért sich wunderbar an, reicht in Sachen Atmosphére jedoch nicht I T e T einstellbar
an Activisions Battlemech heran. Die Missionen sind weniger Prols s el s s i ca. 100 Mark
abwechslungsreich und verlangen kaum strategisches Vorgehen, Spieler...............o.. 1
die Hercs sehen hachstens wie kleine Geschwister der Battlemechs : Deutsch  Englisch
aus und die Waffen lassen sich nicht so schon konfigurieren. Trotz- iz:litung g:z:::: :
dem |'st "Ear‘lhsu?ge ?" ein err\s!hahe{ Mltbewerber, fjenn"de.r schf} Prozenany 308 486 Pentium
ne Wirtschaftsteil, die zahlreichen Missionen und die Méglichkeit, minimal 66
einen Flieger zu steuern, hebt es von allen anderen Robo-Sims ab. empfohlen 90
Grafisch auf jeden Fall besser als “Mechwarrior 2" liberzeugen vor Grafik VGA MidRes SVGA
allem die gigantischen Explosionen und Effekte. Fiir Krieger mit v v
schnellen Maschinen ein Mul3, auch wenn das Vor- Sound S'Blast GMidi CD-A.
zeigeprodukt “Mechwarrior 2" bleibt. v v

| Im direkten Vergleich schnei-
| det Dynamix” “Earthsiege”
etwas schlechter ab, als
Activisions “Mechwarrior
2", Hauptgrund ist natiirlich
der Lizenz-Bonus des “ech-
ten” FASA-Produktes. Doch
auch die Missionen sind in
"MW 2" besser designed
und strategisch wertvoller,
als in Sierras Mech-Krie-
gern. Einige Punkte besitzt
“Earthsiege 2" jedoch, die
wir an “Mechwarrior 2" ver-
missen. Zum einen die stel-
lenweise fantastische Grafik
(sieht man vom Design eini-
ger Hercs ab) und die Mog-
lichkeit, auch Flugmissionen
zu spielen. Besonders moti-
vierend ist jedoch der klei-
ne Wirtschaftspart, in dem
Ihr den Schrott vom
Schlachtfeld sammelt und
aus daraus neue Waffen
und Hercs baut. Genau dies |
ware auch flir “MW 2" opti-
mal, da der Sieger eines
“echten” Clan-Gefechts die
Schlachtfelder ebenfalls
nach Brauchbarem absu-
chen und daraus dann neue
Waffen oder Mechs bauen
kann.

BYSIRIN sl e oy vt s Win'95
Festplatte belegt ... .... 55 MByte
RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
Steuerung ....... Tastatur, Maus




DER

Der Seelenturm
konvertierte
vom Amiga-Hit
zum PC-Schrott.

Eine der grafisch aufwen-
digeren Stellen im Spiel

L HERBA " 1
| Wirklich putzig, was sich
| Black Legend da an lateini-
| schen Namen fiir die Ge-
| wéchse ausgedacht hat. So
| findet man z. B. eine “Wildii
| Metallica” (schon mal ein
| lateinisches Wort mit “W"
gesehen?), oder eine “Popu-
| lus Arscidia”, was die Wald-

‘ melisse sein soll.

L

Der Alchemie-Kasten
sieht komplizierter aus

chenkt man den diversen Amiga-Magazinen

Glauben, dann war der Seelenturm eines der
besten Spiele, die 1995 fiir die “Freundin” er-
schienen. Bei unserem Testmuster muf} es sich
um ein villig anderes Programm gehandelt ha-
ben, denn der Seelenturm — ein Smash-Hit...?
Die Vorgeschichte liest sich jedenfalls noch recht
harmlos. Der gar schriickliche Baalhathrok treibt
von seinem siebenstéckigen Turm aus bise Spiel-
chen mit dem Fantasyreich Chaybore. Héchste
Zeit fiir einen wagemutigen Draufgéinger na-
mens Treeac, dem Geméuer einen Besuch abzu-
statten. Dutzende von Rdumen im isometrischen
3D-Gewand durcheilt er auf der Suche nach

Krdutern und Trinken, die sich bevorzugt in

Kisten, Gebeinen und riesigen Vasen befinden.
Ein licherlich aussehendes Monsterkabinett,
dem Treeac mit Mut, Waffen und den passenden
Zauberspriichen entgegentritt, will ihm dabei
ans Leder. Die Spriiche muf3 der Held in seinem
mitgeschleppten Alchemie-Kasten selbst zusam-
menstellen. Auller ein paar festen Rezepten sind
der Experimentierfreudigkeit keine Grenzen

gesetzt. Sollte Euer tapferer Ritter einmal ein
paar Wunden erleiden, kinnt Thr diese auf einem
eigenen Statusbildschirm begutachten und mit

den gefundenen Heilmittelchen kurieren — als
wahrer Geheimtip hat sich die Behandlung mit
Nadel und Faden erwiesen... Weitere Hindernis-
se auf dem Weg zum finalen Obermotz sind ver-
sperrte Tiiren und Durchgénge, die sich entwe-
der mit den mitgefiihrten Dietrichen oder einem
gefundenen Schliissel tiberwinden lassen. Zum
“Softwarewitz des Monats” wird die Speicher-
funktion des Seelenturms
gekiirt: Jeder Spielstand
kostet einen bestimmten Bat-
zen Geld, das eher spirlich in
den Verliesen herumliegt.
Gnédigerweise akzeptiert der
Héllenhund aber auch andere
Ausriistungsgegenstdnde. Wer
an einer kniffligen Stelle
abspeichern will, hat gute
Chancen, einen GroBteil seiner
Vorrdte loszuwerden. Naja,
wenigstens kostet das Laden

als er es tatsiichlich ist von Savegames nichts. mg
Oh Gott! Was haben sich die diversen Amiga-Redakteure blo Name ......... Der Seelenturm System................... DOS
dabei gedacht, alsusiel den Seel.enturm fast durchgehend zum Hit g:?si;ilie'r '''''''''''' A :.:t.K’BT;ﬁI?\Ir.‘:‘;?r:; E‘fmﬁg:s?:t'&g:g' 13 mg;::
erkoren? Ich personlich habe jedenfalls selten ein schlechteres N IaR s 2 e T v mittel Steuerung ....... Tastatur, Maus
Action-Adventure gespielt. Das fangt schon bei der Grafik an. Die Rrblg i i s i s o7 1T Yo7 S e S N | e keine
Raume bestehen fast ausschlieBlich aus einer Grundfarbe in fiinf Spieler............c.0n o -1
oder sechs Abstufungen, an dem durchgehend braunen Treeac ist . Deutsch  Englisch
das einzig Farbige das neckisch-rote Haarband. Die Sprachausgabe Sple! il
) s P AL Anleitung v
raus::ht iBL!tEI’ als drei Meter hohe Hawaiiwellen, alleine die C!J- Prozessor” 336 486 Pentium
Musik erreicht Klassenstandard. Besonders schlecht gelungen ist . 25
die Steuerung der Hauptfigur, standig bleibt man irgendwo han- empfohlen 50 v
b : gen und weild nicht warum. Da auch Rétsel wie Actioneinlagen glei- Grafik VGA MidRes SVGA
X i l chermaRen iibel sind, steht mein Fazit fest: Lieber spiele ich eine v
Woche durchgehend das fiinf Jahre alte Cadaver, als den Sound S'Blast GMidi CD-A.
NA JA Seelenturm auch nur noch einmal freiwillig anzurihren. o A4




' antasy Produltion GbH- bt. Computerspiele - Postfach 1416 - 40674 Erkrath
Telefon: 0211/9243300 (MO - FR 10.00 - 17.30) -- Fax: 0211/9243310 (24 h)

Ihr Spezialversand fur Simulationen, Strategie- und Rollenspiele

Direktimport aus den USA - Viele altere Titel - Raritaten

Die Importabteilung

| empfiehit:

IBM DISKETTE:

Cobra Mission US 109.00
Metal & Lace US 84.00
IBM CD-ROM:

1830 US 99.00
Blood Bowl US 59.00

Battleground Ardennes US 109.00
Cletic Tales (KOEI) US 99.00
Crusader - No Remorse US 99.00
D-Day-America invades US 109.00
Harpoon Il Deluxe US (enthalt 2

neue Battlesets u. Editor) 99.00
Lost Treasures o. Infocom US99.00
Mechwarrior Il (WIN 95, NETZ-

WERKFAHIG!!!) EV 99.00
Mechwarrior |l Missions US 49.00
New Horizons US 99.00
This means War US 69.00
Power Dolls (Megatek) US 89.00
Romance of the three Kingdoms 1V
(Neu von KOEI!!!) US 99.00

Kniillersammlungen:

|
20 Wargame Classics

Sammiung mit 20 Strategiespielen
von SSI, SSG und Impressions:
American Civil War | - lll, Gold o. t.
Americas, Battlefront, Reach f. t.
Stars, Warlords, Conquestof Japan,
D-Day, When Two Worlds War,
|Battles of Napoleon, Sword of
Aragon, Wargame Construction Set
Il, Global Domination, Carrier Strike,
Pacific War, War in Russia, Clash of
Steel, Conflict Corea, Conflict Middle
East, Panzer General, Western
Front. US-Vers., CD. nur 99.00

War Zone
Die neue Kniller-Sammiung: Figh- |
ter Wing, Starship, Harpoon Classic,
Pacific Island und das langst vergrif-
fene , aber sehr gesuchte No Greater
Glory. US-Version,
ROM

nur auf CD-
nur 79.00

Star Trek Emissary US
(incl. Technical Manual, Wérterbuch
klingonisch-englisch auf CD-ROM,
Deep Space 9 Adv. u. ein US-Video
(NTSC!) d. DS9 Pilotfilms) 109,00

Gold Box
Die Forgotten Realms-Sagavon SSl:
Enthélt Curse of the Azure Bonds,
Pool of Radiance, Secreto. t. Silver-
blades. US-Vers.! 3.5"-Disk 39.00

Ultramegagoldbox
9 AD&D-Spiele : Curse of the Azure
Bonds, Pool of Radiance, Secret of
the Silverblades, Champions-, Dark
Queen- u. Death Knights of Krynn,
Gateway to the-, Treasures of the
Savage Frontier, Pools of Darkness.
US-Version, CD-ROM  nur109.00

Ultramega-Cluebookpack
Alle Cluebooks zur Ultramegagold-

| box. Nachdrucke der SSI-Originale,

Zusammen DM 119.00

Ultimate Fantasy Bundle

| Dungeon Hack, Stronghold, Fantasy

Empire, Unlimited Adventure, Dark
Sun. US-Version, CD-ROM. 79.00

AD&D Masterpiece Collection
Neue Sammiung aus den Staaten:
Dark Sun, Dark Sun II, Ravenloft,
Ravenloft 1I, Al' Quadim und
Menzoberranzan, US- Version, nur
auf CD-ROM 89.00

Eye of the Beholder Trilogy
Alle drei Teile der sagenumwobenen
Fantasyserie von SS| auf CD-ROM.
US-Version nur 59.00

Three Worlds of AD & D
Sammlung mit drei AD & D - Rollen-
spielen von SSI: Dark Sun,
Al'Quadim, Ravenloft. US-Version,
nur auf CD-ROM DM 49.00

US = US - Version, DA = deutsche Anleitung, DV = kompl. deutsche Version, DU = dt. Untertitel, EV = Engl. Version

Das Schwarze Auge

| Schicksalsklinge Audio-CD
i Schicksalsklinge Losung
Schicksalsklinge T-Shirt XL
Sternenschweif Audio-CD
Sternenschweif Losung 24,95
Sternenschweif T-Shirt XL 29,80
DSA-Tools Deluxe: Die ultimative
Spielleiterhilfe fir Das Schwarze
Auge: Charaktergenerierung, Stufen-
anstieg, umfangreiche Bibliotheken
aventurischer Ausristungsgegen-
stande, Monster und Persdnlichkei-
ten, Kampfsimulator, Druckoption und
vieles mehr. Auf demneuesten Regel-
stand. 79,95
DSA-Tools Update: Gegen Einsen-
dung der alten DSA-Tools Original-
diskette (V1.0/1.02) erhalten Sie ein
| Update auf DSA-Tools Deluxe fiir
| DM 29,95 + Porto.

24,95
24,95
29,80
24,95

SSi-Klassiker!!!

Alte SSI-Strategiespiele neu aufge-
legtvon der Firma Novastar Games.
Leider nicht im Karton, sondern in
einer Plastikfolie, dafir aber unge-
mein preisglinstig. US-Versionen.
Unter anderem lieferbar: Kampfgrup-
pe, Stellar Crusade, Star Command,
Battles of Napoleon, Antietam,
Warship, Mech Brigade, Sons of
Liberty, Second Front, Western
Front, Wargame Construction Set,
Neu:Sword of Aragon, Waterloo,
President Elect. Pro Titel 29.00

Preisknaller...
... solange der Vorrat reicht!

IBM DISKETTE:

Clash of Steel US 39.00
Carrier Strike US 39.00
Gateway |l: Homeworld US 29.00
Pacific War US 39.00
War in Russia US 39.00

... und vieles mehr! Gratiskataloge Computerspiele & Abenteuerspiele gleich mitbestellen!

Irtimer und Anderungen vorbehalten - Mindestbestellwert DM 30.00 - Versand gegen Nachnahme (+ DM 10,00),
Vorausscheck (+ DM 8,00) oder Einzugserméachtigung (+ DM 8,00)

I1BM CD-ROM:
1944-Across the Rhine DA 79.00

Allied General US 69.00
Apache Longbow US 69.00
Burning Steel Il DA 39.00
Burning Steel 1ll DA 49.00
Colonization DV 59.00
Dragonlore DV 39.00
Empire Il US 69.00
Fade to Black DV 69.00 |
Falcon 3.0 Gold DA 69.00 |
Frankenstein DV 69.00
Hammer of the Gods DV~ 59.00

Heroes of Might & MagicUS 69.00

Jungle Strike DA 29.00
Legend of Faerghail DV 29.00 |
Machiavelli DV 49.00 |
Magic Carpet & Data DV~ 55.00
Master of Orion & Ufo DA 59.00
Megatraveller | DA 39.00
Megatraveller Il DA 39.00
Menzoberranzan DA 39.00

Mechwarrior Il Missions EV 49.00

Novastorm DA 59.00
Perfect General US 29.00
Tank Commander DA 49.00
Thunderscape US 69.00
Theme Park DV 69.00
Transport Tycoon DV 49.00
Under a Killing Moon DU 69.00
Dies & Das

Star Trek Mousepads:

Deep Space 9 29.80
Generations 29.80
Kirk mit Tribbles 29.80

Campaign Cartographer

Universelle Spielleiterhilfe. CAD-Sy-
stem zum Erstellen wunderschéner
Fantasy-Landkarten. Druckoption
(auch in Farbe). 119.00
Dungeon Designer (Zusatzdisk zum
Campaign Cartographer)  49.00
CC-Fonts 1 (Schriften f CC) 29.00 |
City Designer EV (Neue Zusatzdisk |
zum Campaign Cartographer zum
Zeichnen v. Stadtplanen) 79.00

Natiirlich kénnen Sie all diese Computerspiele auch in unseren Fantastic Shops kaufen:

Fantastic Shop

Graf-Adolf-Str. 41
40210 Dusseldorf

Fantastic Shop
Ostwall 61
47798 Krefeld

Fantastic Shop
Morgensstr. 4
52064 Aachen

Fantastic Shop

Habsburgerring 18-20
(Rudolfpl.)-50672 Koin



as Leben kiénnte so schin sein fiir Ecco. Der
friedliche Delphin lebt zusammen mit seiner
Der Delphin von Familie im tropischen Meer unter paradiesischen

= Bedingungen. Die Idylle wird jedoch jih gestirt,
Welt wartet nicht als ein tropischer Wirbelsturm {iber die heimat-

liche Lagune hinwegfegt und séimtliche Delphine
auf Greenpeace' mit sich reiit. Séimtliche Delphine? Natiirlich

er rettet seine nicht, Ecco bleibt alleine zuriick und macht sich
auf die Suche nach seinen versprengten Artge-
Kumpels SEIbst- nossen. Bevor Thr jedoch Eure verlorenen Freun-

de und Verwandten wieder in die Flossen
schliefen kéinnt, miiflt Thr Euch durch sechs Wel-
ten und insgesamt 30 Levels mandvrieren,
unfreundlichen Meeresbewohnern aus dem Weg
gehen und Zwiesprache mit “netten” Orcas und
Pottwalen halten. Neben diesen Riesen des Mee-
res trefft Thr auch auf diverses Kleinvieh wie
Quallen und Igelfische, die Euch an den schup-
penlosen Kérper wollen. Dieser garstigen Zeitge-
nossen erwehrt sich Ecco
mit gezielten Nasenstii-
bern oder flieht per
Turbo-Taste. In jedem
Level finden sich Ge-
heimrdume, die durch
bldulich schimmernde
Kristalle verschlossen
sind. Um diese Krista

aus dem Weg zu riu-
men, bedient sich unser
schwimmender Freund
seines eingebauten So-
narschreis. Withrend an-
fangs noch ein einfacher
Sonarimpuls ausreicht,

Der fiese Krake liBt miif}t Thr in spiéteren Leveln eine Reihe von Kri-
Ecco nicht so ohne stallen finden, die Euch mit der jeweiligen “Fre-
weiteres passieren quenz” versorgen. Da Delphine — wie wir alle

ECCO

THE DOLPHIN

Ois isi, man! (bayrische Redensart) Noch
freut sich Ecco seines Lebens

Wenn lhr die Delphine per Sonar an-
quatscht, geben sie Euch niitzliche Tips
wissen — keine Fische sind, sondern durch Lun-
gen atmen, miit Thr nicht nur die Lebensener-
gie des Helden, sondern auch seinen Luftvorrat
im Auge behalten. Zum Atmen reckt Ecco die
Schnauze {iber Wasser, in weitverzweigten Laby-
rinthen gilt es nach Lufteinschliissen Ausschau
zu halten, wenn Thr nicht vorzeitig im Delphin-
Walhalla Einzug halten wollt. sg

Boykottiert lhr Thunfisch? Singt Ihr jede Flipper-Folge mit? Und Name ........ Ecco the Dolphin System .......... Win'95, Win 3.1
liebt Ihr es, Euch bei New-Age-Musik in den Schlaf zu spielen? Dann ﬁ::s';aslie.r- e Geschlcklicg:; ;?:ﬂ:ﬁ:s?:tltzgr:g- 1g mg;ﬂt:
ist “Ecco” genau das Richtige fur Euch. Action-Fanatiker, die ein Nigau" . einstellbar  Steuerung . ...... Tastatur, Maus
rasantes “Jump and Schwimm” erwarten, sind hier fehl am Platz. Prabw sz imnis s Vi e 0Mark s e A Joystick
Vielmehr verbreitet Ecco eine relaxte Unterwasser-Atmosphare: Spieler.........coiiiiiiinnn T SENEAR T e S
Wer den Film “Big Blue” gesehen hat, weil, was ich meine. Die . Deutsch  Englisch :
Animationen des feuchten Helden lassen jedem Delphin-Fanatiker izllzlltung : s i '. " : '_ '. '- '. '. " '_ '. '. ''''''
das Herz iibergehen, und durch die relativ harmlose Story eignet Prozessor 360 486 Pentium SpielspaS
sich das Spiel selbst fiir die jingsten Familienmitglieder: So “stirbt” minimal 60
Ecco z.B. nie wirklich, sondern wird im Fall der Félle an den letzten empfohlen 75
Riicksetzpunkt gebeamt. Die Umwelt unseres Helden ist jedoch Grafik VGA MidRes SVGA
etwas zu monoton geraten: Am Boden wiederholen sich immer v

wieder dieselben Pflanzen und Muscheln, Sound S’Blast GMidi CD-A.

was auf die Dauer eintdnig wirkt. v Y Bilder




TOMOCAT ALLEY

Dal sich auf Konsolen nicht nur schnelle
Jump’n'Runs, sondern dank CD-ROM auch
ganze Spielfilme verwirklichen lassen, hat vor
einem Jahr bereits das auf Segas Mega-CD ver-
dffentlichte “Tomecat Alley” gezeigt. Jetzt hat die-
ser Interactive Movie um ein amerikanisches
Kampfjetgeschwader, das einen verriickten rus-
gischen Piloten stoppen soll, immerhin die Ehre,
als eines der ersten Spiele von der japanischen
KonsolengroBmacht fiir den PC umgesetzt zu

Welches der Icons mag das richtige sein?

werden. In “Tomcat Alley” sitzt Thr nicht selbst
am Steuerkniippel, sondern helft dem Piloten bei
Navigation, Funkgespriichen und Waffensyste-
men: Wiithrend Eure F-14 durch die Liifte don-
nert, miilt Thr per Fadenkreuz die richtigen
Systeme auswiéhlen. Wenn es Zeit ist, einen
Funkspruch abzusetzen, zieht Thr unter Zeit-
druck den Mauszeiger auf das entsprechende

Icon und klickt — den Rest macht der Computer.

Ahnlich funktioniert auch der AbschuB feindli-
cher MIGs: Cursor iiber markiertes Ziel und mit
linker Maustaste Rakete abschieBen. So einfach
dieses Spielprinzip ist: Euer Mauszeiger reagiert
leider derart langsam, dal} es bei den kurz einge-
blendeten Icons manchmal fast unméglich ist,
rechtzeitig die passende Aktion auszufiihren,
weshalb sich der Spielspal auch in Grenzen hiilt.
Der Film selbst ist professionell gemacht, aller-
dings kommt das Ganze auch auf Computermo-
nitoren relativ pixelig daher. Sowohl Handbuch
als auch Spiel sind komplett in Englisch, die
Filmsequenzen verlangen nach fortgeschrittenen
Sprachkenntnissen. ste

Name: ... i, Tomecat Alley
Le 71, GO SRR Interactive Movie
Harstallor 55 T Sega
Niveau ........ .einstellbar/mittel
Pt LRl e 80 Mark
SEIBIBE i e e e e 1
Deutsch Englisch
Spiel i v
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 60
empfohlen 90
Grafik VGA MidRes SVGA
i v
Sound S’Blast GMidi Audio
v v
Systam. « . seai e A Win 3.1/95
Festplatte belegt ....... 10 MByte
RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
Steuerung ....... Tastatur, Maus
............. Joystick, GamePad
Extras -l oo kelng




EARTHWORM

Noch bunter,
lauter und
verriickter.
Diesmal treibt
Earthworm Jim
sein Unwesen
unter DOS.

o schnell kiinnen Tester-Tréiume wahr wer-

den: Erst in der vorigen Power Play bettelte
ich angesichts Activisions hervorragender PC-
Version von Earthworm Jim um eine rasche
Konvertierung des zweiten Teils, und siehe da,
es ist soweit. Nachdem unser Held im Cyberan-
zug die liebliche Princess “What’s-Her-Name?”
befreit hatte, sah es zunéchst so aus, als ob er

nun zum gliicklichsten Regenwurm des
Universums werden sollte. Aber weit
gefehlt, denn der miese Kopfgeldjéger
“Psy-Crow” entfiihrt die Erbin der
galaktischen Krone in Richtung
Lost Vegas, wo er sie in einer
Quickie-Hochzeit zu seiner Frau
machen will. Das kann Jim
natiirlich nicht auf sich sitzen
lassen, und so macht er sich an
die Verfolgung des Pirchens.
Begleitet wird er dabei von sei-
nem Kumpel Smott, einer Art

lebendem Schleimbolzen, der in
einem Rucksack auf Jims Riicken lebt.

Bob, der
Goldfisch, stellt
sich erneut zum
Kampf. Das
bringt Jim auf
kulinarische
Ideen...

JIM2+1

Dieser griine Zeitgenosse bliht sich bei Bedarf
im Flug zum Fallschirm auf und 148t Jim kon-
trolliert zu Boden schweben. Aulerdem benutzt
Thr ihn als Schwingseil an griinlich schimmern-
den Decken. Aber auch waffentechnisch hat Jim
viel dazugelernt und tr#gt einige tédliche neue
Schmankerl im Armel. Neben dem altbekannten
Blaster und dem Mega-Plasma-Shot findet Thr in
den Leveln die Three-Finger-Gun, eine neue
Homing Missile, den Smartbomben-&hnlichen
Barn Blaster (killt alle Feinde auf dem Screen)
und die véllig nutzlose Seifenblasen-Knarre. In
puncto Spielbarkeit und fairem Leveldesign hat
sich seit Teil 1 nichts veréindert: Die abgedrehten
Ideen und zahllosen Gags jedoch, die Euch in der
Fortsetzung erwarten, legen den Verdacht nahe,
daB die Gamedesigner bei der Entwicklung des
Programms unter stéindigem Drogeneinfluf} stan-
den. Im Bonuslevel “Granny Chair” z.B. steuert
unser Held einen Treppenlift und wird dabei
stidndig mit hysterischen Omis bombadiert, die
ihn mit ihren Regenschirmen Mores lehren wol-
len. Ein anderes Beispiel ist “Inflated Head”, wo

%892 »

Euer multifunktionaler Schleim-Kumpel
“Snott” im Einsatz

Au Backe! LaBt lhr in Puppy Love zu viele Welpen
fallen, wird Papa ziemlich sauer.

Sicher gehdre loh zu jener Spezies von Spiele-Rezensenten, die
sich grundsétzlich kaum fiir Fortsetzungen erwarmen konnen - und
seien sie auch noch so gut. Jeder Fortsetzung fehlt nun mal der
Uberraschungsbonus des villig Neuen, das z. B. im ersten Teil der
Wurmsaga fiir zahlreiche Briiller sorgte. AuBerdem ist die Erwar-
tungshaltung an eine Fortsetzung umso grofer, je genialer der erste
Teil war. Die Gefahr, dabei eine Enttduschung zu erleben, ist groB.
Fiir meinen Geschmack sind die Jungs von Shiny-Entertainment in
EWJ 2 dann auch {ibers Ziel hinausgeschossen, denn eine Reihe
5 von Szenen ist nicht nur fast unspielbar schwer, sondern auch inhalt-
i % lich ein wenig zu wahnsinnig. Andererseits sollte man nicht ver-
schweigen, dal beide Teile im Paket gar kein Fehlgriff sein konnen
und EWJ nach wie vor zu den empfehlenswertesten Vertretern des
Genres (iberhaupt zahlt,

V2AY
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In “Flying King"
ballert Ihr Euch
durch iso-
metrische
Landschaften

x1596

“Level Ate” wartet mit aggressiven
Salzstreuern und heiBen Kochplatten auf

gich Jim den hohlen Schiidel (haben Wiirmer
sowas eigentlich?) aufpumpt und dann fortan
vertikal durch die Gegend schwebt. Fast sémtli-
che Charaktere aus Teil 1 sind in der Fortset-
zung wieder mit von der Partie: Neben Psy-Crow
geben sich u.a. Evil the Cat, Major Mucus und
Peter Puppy, dem von Psy-Crow 600 Welpen
geklaut wurde, die Ehre. Neben klassischen
Jump n’ Run-Leveln enthilt “Earthworm Jim 2”
einige ungewihnliche Bonus-Stages wie Flyin’
King, wo Thr Jim in “Zaxxon”-Tradition auf sei-
ner Taschenrakete durch eine isometrisch scrol-

Noch nicht einmal vor siiBen Hundebabys
hat der fiese Psy-Crow Respekt

lende Landschaft steuert. Eine Savefunktion
wird Euch in der DOS-Version leider verwehrt,
dafiir tibernahmen die Programmierer von Rain-
bow Arts das PaBwort-System aus der Konsolen-
Version. Findet Thr in einem Level die Symbole
“BEarth”, “Worm” und “Jim”, kénnt Thr fortan die-
sen Level iiberspringen. Als “kleiner” Bonus wird
der Packung iibrigens der komplette erste Teil
der Wurmsaga beiliegen, die allerdings auf der
SNES-Variante basiert: Mit Bonusleveln und
Bonuswaffen aus der Windows-95-Konvertierung
ist. hier also nicht zu rechnen. sg

Auch ein (fast) perfektes Spiel kann man noch besser machen, Name ...... Earthworm Jim 2+1
wie j‘Ear:hworr.n Jim 2 beweist. Es ist gn‘?'Ber, schneller, Iautgr und ﬁg:‘s';ilie'r‘ Ge;grf:%‘gﬁh:f{;
witziger als sein Vorgéanger, ohne Abstriche auf der technischen Maal s o einstellbar
Seite zu machen. Die Steuerung und das Spielgefiihl sind - wie PosiRe T S ca. 90 Mark
schon im ersten Teil - einsame Spitze, und einige storende Klei- Spieler............ooiiiinann
nigkeiten wurden ebenfalls ausgebiigelt. So miiBt Ihr z.B. nicht lan- : Deutsch  Englisch
ger Eure Waffen in fester Reihenfolge leerballern, sondern kénnt Sp1e!
wie bei “Pitfall” zwischen den einzelnen Wummen hin- und her- Akitang o .
2 3 bl il g Prozessor 386 486 Pentium

schalten. Was ich dem Wurm jedoch ankreide, ist der hohe Schwie- iRl 23
rigkeitsgrad. Schon im ersten Teil hatten Einsteiger nicht viel zu empfohlen 66
lachen, aber Teil zwei setzt hier noch einen ‘drauf. Jump ‘n’ Run- Grafik VGA MidRes SVGA
Neulinge sollten sich also auf einige durchzockte Nachte gefal3t v

machen. Die jedoch lohnen sich: Es gibt derzeit Sound  S'Blast GMidi

keine besseren Hiipfspiele auf PCs als EWJ 1 und 2. v

L3

Jim liegt gut im Training: er
hebt sogar Mastschweine.

SREER S e Ll e N Sl DOS
Festplatte belegt . .. .... 300 KByte
RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
Steuerung ....... Tastatur, Maus
PRBR i i may sad keine




RTS RIEGER TEAM

enn Sie von Lhrem
omputer nur die

MAUSKLICKS héren
Ste doch emnfach

MAGNAT MULTI-MEDIA ¢ Kriegt Ibr PC keinen Ton raus? Dann schicken Sie ihm aktive Veratirkung: Multi-
Media-Boxen von Magnal. Infos iiber die HIF(-Klangwunder MM 355 und MM A5 (Teatoieger , HiFi Vioion ™ 11/95) gibt
im Fachbandel, per Coupon oder iiber Internet (101526.2562@ COMPUSERVE. COM) und Compuserve (101526,2562).

T



RTS RIEGERTEAM 1

COMIX

ZONE

Hingende Finsterlinge werden per
Bilderbuch-Uppercut auf den Boden der
Tatsachen zuriickgeholt

Preisfrage: Was sieht aus wie ein durch-
schnittliches 16-Bit-Videospiel und lduft nur
auf Pentium-Rechnern? Nein, “Earthworm Jim”
hiipft auch auf 486ern und sieht besser aus. Es
ist “Comix Zone”, ein interaktiver Beat'em-Up-
Comic, bei dem wir uns fragen, was in diesem
Spiel die Power eines Pentium-Prozessors frift.
Die gezeichnete Papierschlacht scrollt kaum und
High-Res-Grafiken gibt’s ebensowenig wie eine
dritte Dimension. “Comix Zone” ist nichts weiter
als ein geméchlich vor sich hinscrollendes Comic-
Buch.

Ihr seid Sketch Turner, ein Comic-Zeichner, der
im Austausch gegen Obermotz Mortus in sein
eigenes Projekt, sprich Comic-Buch, gesogen
wurde. Statt Sketch zeichnet nun Mortus den
Comic weiter, und unser Held darf sich als
Superheiner durch sechs Seiten (Level) dieses
Machwerks boxen, um letztendlich Mortus zu
plitten und wieder seinen Platz in der Realitiit
einzunehmen. Doch bevor Sketch wieder zu Frau
und Kind darf, miissen die Seiten des Comics
géinzlich von Ubeltétern befreit werden.

So zieht also Euer Held tapfer von Bild zu Bild,
kommuniziert mit Mortus Schergen iiber Dut-
zende Sprechblasen, erledigt eine vorgegebene

Anzahl Gegner pro Bild oder tritt Tiiren ein und
zerschligt Fiisser. Dazu greift Sketch auf sagen-
hafte zwélf verschiedene Angriffstaktiken zu-
riick, die vom Whirlwind Jump Kick {iber den
handelsiiblichen Upppercut bis zum Grab-a-
mutant-Uberwurf reichen. Ist das aktuelle Bild
gesiubert, zeigt ein Pfeil den Weg zum néchsten
an und die Schligerei geht von neuem los. Ab
und an gibt’s Extras wie Wurfmesser, Bomben
oder Ice-Tea-Health-Packs, die Euch das Uberle-
ben im harten Comic-Geschiift etwas erleichtern.
Im Gegensatz dazu wird “Comix Zone” tiber-
miéBig schwer durch das génzliche Fehlen von
Pallwirtern oder eine Savegame-Option. kn

WO W, DA FLIEGENY
DIE FETZEN

Denkste: Statt Fetzen fliegen in
“Comix Zone” nur die Sprechblasen

Nervtiitender geht es nicht: “Comix Zone” spielt sich nett und die Name .............
Idee mit den Comic-Seiten ist in Ordnung. Doch warum fehlt die- E:psrtaell'e.r‘ """""""
sem Videospiel-orientierten Comic-Priigler eine Palwort-Option? MR s e
Zwar ist Sketchs Reise nicht iibermenschlich schwer, doch nervt es Prids) 2nhirs Sttt
gewaltig, sein Leben auf hinteren Seiten auszuhauchen und das Spieler . .....c.covniiiiiian
ganze Spiel noch einmal vom Anfang durchzuzocken. So etwas . Deutsch E"'g"“h
muR nicht sein. Doch auch ohne dieses Manko wére “Comix Zone” Sp'el_ v
ein nur mittelmaBiger SpaBmacher. Wenig verschiedene Feind- ARGHING .
. f 7 Prozessor 386 486 Pentium
charaktere und das Fehlen “echter” Special-Moves machen die Sei- T
tenjagd wesentlich langweiliger als ein handelsiibliches Beat'em empfohlen
Up. Allein die teils unfreiwillig witzigen deutschen Sprechblasen- Grafik VGA MidRes SVGA
texte heitern auf — eine eingedeutsche Sprachausgabe ware aller-
dings die Krénung gewesen. Und warum Sound S'Blast GMidi
ein Pentium bendtigt wird, bleibt ratselhaft. v
o
AV 137

2l 774ACH" AL HALS-
LANG: GROSSER

Das interaktive
Comic-Buch:
Priigeln, nichts
als Priigeln...

System.o Windows
Festplatte belegt ........ 5 MByte
RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
Steuerung . . ... Tastatur, Joystick,

....................... Jovpad
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ESPN EXTREME

Umsetzungseifer
beim Elektronik-
giganten Sony:
Das Playstation-
Potpourri laB3t
Euch jetzt auch
am PC rasen
und priigeln.

Ist der Weg versperrt, hilft oft
nur ein kriftiger Sprung weiter

icht zum Besten gestellt ist es mit dem

Image der Teenager bei der Generation
ihrer GroBeltern — sie gelten oft als Verkehrsrow-
dies und brutale Chaoten. Wiirde man die Mani-
eren der 16 “Extreme Games”-Riipel als repri-
sentativ ansehen, das Vorurteil trife voll und
ganz die Realitét: Hier wird auf kérperkraftbe-
triebenen Vehikeln (Skateboard, Rollerblades,
Mountainbike und “Straflenbob”) jenseits der
100-Stundenkilometermarke gerast, geboxt und
gekickt, was das Zeug halt.
Wenn Thr Euch fiir einen der Untersiitze ent-
schieden habt, darf ochne weitere Umschweife auf
der ersten von fiinf Pisten — Italien, Siidamerika,
San Francisco, Utah und Lake Tahoe stehen zur
Wabhl - gestartet werden. Ein Balken am oberen
Bildrand steht fiir Eure Kondition und wird
bedrohlich kiirzer, sobald Ihr in eines der zahl-
reichen, teilweise beweglichen Hindernisse bret-

In Siidamerika sucht lhr nach dem
Zugang zum verborgenen Inkaschatz

tert oder die unliebsame Konkurrenz Euch per
Fausthieb den Asphalt kiissen 14Bt. Auch {iber-
triebenes Beschleunigen zehrt merklich an des
Athleten Kraft. Erholung verspricht hingegen die
aerodynamisch geduckte Talfahrt. Die griinen,
gelben und blauen Torbégen entlang der

Die engen Altstadtgassen von
Pisa laden nicht zum Heizen ein

Strecke solltet Ihr tunlichst

Sonys zweite Playstation-Konvertierung hinkt weiter hinter
dem Original her als “Destruction Derby”. Der Zwei-Spieler-Split-
screen-Modus entfiel vollig, die weniger bunte VGA-Grafik erinnert
anfénglich an “NFS"”, ohne jedoch kontinuierlich hohes Niveau hal- Pre s, v
ten zu kdnnen, da beispielsweise die Sprites etwas lieblos dahin-
gepinselt und abgehackt animiert sind. Das A und O eines guten
Rennspiels sind Geschwindigkeit und Steuerung. Beides korres-
pondiert in diesem Fall nicht optimal: Selbst wenn man Hindernisse
rechtzeitig erspaht, ist das Handling der Trendgefahrte so trage gera-
ten, da man dennoch des Gfteren eine volle Bauchlandung erleidet.
Eine verniinftige Koordination von Priigeln und Fahren ist ohnehin Grafik
nur mit einem Joypad méglich, die Keyboardsteuerung iber zehn (1)
Tasten treibt auch den ruppigsten Sports-
mann in den Wahnsinn. v

Sound

VGA MidRes SVGA
v
S’Blast GMidi CD-A.

durchfahren, denn Thr erhaltet fiir
griine Tore Bargeld, das sich zwi-
schen den zwélf Laufen einer Sai-
son in schnelleres Renngerit
umsetzen l46t, fiir gelbe ein paar
Meisterschaftspunkte, die Eure
Tabellenplazierung nach oben
bewegen, wihrend die Farbe Blau
Zugang zu geheimen Streckenabschnitten ver-
heilt. Gelingt Euch das Kunststiick, alle Tore zu
erwischen, diirft Thr im Anschluf} an das Rennen
auf einer Bonusetappe so richtig Kohle scheffeln.
Begleitet wird das Spektakel von einem schmis-
sigen Alternative-Rock-Soundtrack, der direkt
von CD abgespielt wird, vor bzw. nach dem Ren-
nen |46t Moderatorin Suzy Kolber in Videos von
tibelster Bildqualitdt verlauten, wie sie die
Strecke und Eure Leistung einschétzt. us

Name ... ESPN Extreme Games System .............. Windows
GBRLS e Rennspiel Festplatte belegt . ....... 3 MByte
Hersteller ................ Sony RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
Niveau %, .ol oLl einstellbar Steuerung ..... Tastatur, Joystick

Splalen.. ool e i
Deutsch Englisch Geafik ...................
Spiel v
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 33
empfohlen 75

v

Bild f
v er au




UNNECESSARY

ROUGHNESS ‘96 .. ...

Genre- Ui s AR s Sport

H_ersteller ............. Accolade

a ist sie wieder, die “unnétige Grobheit” aus  delstibliches: Ihr behauptet Euch sowohl in Niveau .............. einstellbar

i g O é E i Prals e i s e ca. 100 Mark

dem Hause Accolade. Und wie immer, hat  einem' Trainingsmatch als auch in einer Liga Sl e T 1 bis 2

sich im Vergleich zu “Unnecessary Roughness” und editiert Eure Mannschaft nach eigenen - Deutsch E"Qj‘““
(1994) und “Unnecessary Roughness 95" (1995) ~ Wiinschen. Die weiteren Optionen gleichen eben- A,F:',:itung o

in “Unnecessary Roughness 96" (1996) nicht falls denen der Vorginger: Thr diirft Audibles, Prozessor 386 486 Pentium
allzu viel getan. Schén, es gibt dank Lizenz die  Fumbles und Interceptions an- oder abschalten ;“n;':g::en 12050 3

96er Teams der NFL, aber das war’s auch schon.  und die Spielgeschwindigkeit einstellen. Auf dem Grafik VGA MidRes SVGA

" Spielerisch bietet “Unnecessary Roughness” han-  Spielfeld gleicht Accolades dritte Football-Simu- : el

lation den Vorgéingern: Thr steuert wahlweise T BJaSt e

einen Spieler, withrend des Angriffs immer den BVEDANY i e DOS

t il Festplatte belegt . ...... 28 MByte

ballfithrenden, und paBt oder tacklsd e?uf Knopf- RAM st o e 8 MByte

druck. “Unnecessary Roughness 96" bietet Fans Steuerung . ...... Tastatur, Maus,

des Genres und SpOI't.S neue, aktualisierte Mann- = ot crreereeseaseaean. Joystick

schaften, doch ein einfaches (kostenloses) Update
hiitte genau dasselbe erreicht. Sieht man davon
ab, ist das Spiel gelungen, das schlechte Pafspiel
des ersten Teils wurde ausgebessert und in
Sachen Prisentation ist “Unnecessary Roughn-
ess 96” ebenfalls flott durchgestylt. Wer einen
der ersten Teile besitzt, braucht die unnétige
96er-Grobheit nicht unbedingt. kn

Das absolute Klangerlebnis

SBC 675 STEREO SUBWOOFER SYSTEM
Magnetisch abgeschirmt, 160 Watt (PMPQ) 2-Wege-

' Subwoofer-System, 5 Band Equalizer, Lautstirke-/Balance-
und Mischerregler, Kopfhorerbuchse,
Externe Lautsprecheranschliisse,

unverbindliche Preisempfehiung DM 199, -

o sV

~ AEROSPACE DE LUXE

~ Magnetisch abgeschirmt, 2 x 100 Watt (PMPQ),
Lautstarkeregler, Bass Boost, Hohen-
Unterstiitzung, Kabelfernbedienung mit
LCD-Display, inkl, Spezialnetzteil

unverbindliche Preisempfeniung DM 99,95

SV 740 : }
: ' AEROSPACE ALPHA 615 STEREO Lauts e
3 L TER rechersa
0SPACE EXTREME Magne_.tlsch abgeschirmt, 40 Wﬂ_ﬁ (PMPO), Magnetisch abgeschilimt 70 wat; (PMPO) i
h abgeschirmt, 100 Watt (PMPO), Lautstarkeregler, Bass Boost, Hohqn- Lautstirkeregler, Bass- il He b i GmbH - FarEast-import-Export
egler, Bass- und Hohen-Unter- Unterstiitzung, Betrieb iber Batterien Unterstiitzung, inkl. Spezialnetzteil 27404 Weertzen . Tel, (042 87) 1251 Fax (042 87) 6 07

Kopfhorerbuchse, inkl. Spezialnetzteil ~ mdéglich, inkl. Spezialnetzteil

I indli i den Fachh
e Preisamptehiung. DM 99,95 unverbindictie Preissmgtohiung DM 39,95 unverbindliche Preisempfehiung DM 79,95 Vertrieb iiber den Fachhandel



Top Gun ohne
Tom Cruise.
AuBBer James
Tolkan waren
alle Original-
schauspieler
wohl zu teuer
fiir Spectrum
Holobytes Film-
Umsetzung.

TOP GUN

Fire

00:01:24

Eine der schwierigsten Ulbungen des Marinefliegers: Die
Landung auf dem Flugzeugtriger. Furchtsame Naturen
greifen hier zur Sicherheit auf den Autopiloten zuriick.

at Will

den Markt zu bringen. Die Vor-
teile dieses Projekts liegen klar
auf der Hand: So konnte man
sich z.B. die Produktion auf-
wendiger Zwischensequenzen
sparen und griff kurzerhand
auf Original-Footage zuriick.
Aber eins nach dem anderen:
Zunéchst laufen in leicht abge-
wandelter Form die ersten
Minuten des Kassenschlagers
als Intro ab. Nachdem der
beste Pilot Eures Geschwaders
(Cougar) den Dienst quittiert
hat, eréffnet Euch Euer Kom-
mandant “Hondo”™, der wie im
Film von James “Mr. Strick-
land” Tolkan gespielt wird, dal
nunmehr Thr die Ehre habt, ihn

or. OFF

“Sie sind eine Null, genau
wie lhr Vater, McFly”...uups,
falscher Film!

05958

L Xi L
“1 feel the need, the need for
speed!” Mit Mach1 iiber den
Grand Canyon.

Am unteren
Bildrand seht
Ihr die PIPs,
hier fiir Kom-
munikation und
Target-Lock

iir Mr. Nice Guy Tom Cruise markierte “Top

Gun” den Start einer Karriere als Hollywood-
Superstar. Tony Scott demonstrierte mit seinem
auf Spielfilmléinge aufgeblasenen Navy-Werbe-
spot eindrucksvoll, wie aufregend und heroisch
doch das Leben als F-14-Pilot sein kann. Seitdem
ist viel Kerosin durch die Nachbrenner geflos-
sen: Mr. Cruise ist inzwischen bekennender
Scientologe und die bisen Russen sind als Feind-
bild auch nicht mehr das, was sie mal waren.
Trotzdem lieB es sich Spectrum Holobyte nicht
nehmen, mit zehnjdhriger Verspidtung eine
Simulation, die auf Mavericks Erlebnissen in der
“Tactical Fighter Weapons School” basiert, auf

zu Top Gun zu begleiten. In
Miramar angekommen, stellt Thr alsbald fest,
daB Euch Euer schlechter Ruf vorausgeeilt ist.
Kollege Stinger 146t keine Gelegenheit aus, Euch
vor versammelter Mannschaft zu hénseln, ganz
schon fies! Euer Ziel ist es natiirlich zunéchst,
die begehrte Top Gun-Trophée zu ergattern.
Hierfiir miit Thr in zahlreichen Trainingsmis-
sionen durch (simulierte) Abschiisse Punkte
sammeln. Wie bei jeder verniinftigen Flugsimu-
lation stellt Thr vor dem Take Off die Kampfpa-
rameter ein: Von unendlicher Munition bis hin
zu einem arcademéifBigen Flightmodel, lassen

“Wir bedauern,
lIhnen mitzuteilen,
daB® thre Séhne tot
sind, weil sie sich
zu dimlich an-

y2AY S

gestelit haben.”
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sich hier einige Aspekte des
Luftkampfs an- und abschalten.
Die Bewaffnung kénnt Thr erst in
“echten” Einsitzen selber auswiihlen.

Im Cockpit erfreuen voxelspacige Landschaften
und SVGA-Flugzeuge mit schicken Texturen das
Auge des PC-Mavericks. Ein interessantes Fea-
ture von “Top Gun” sind die “PIPs”. In diesen
kleinen Zusatzfenstern werden neben einigen
Cockpitanzeigen wichtige Ereignisse in Eurer
Umgebung dargestellt. Feuert Thr z.B. eine
Rakete ab, seht Ihr den Launch in einem PIP,
[ ohne die Cockpit-Perspektive verlassen zu miis-

sen. Nihert sich
die Rakete ihrem Ziel, schaltet
sich das PIP erneut ein und

zeigt Euch Erfolg oder MiBerfolg
Eures Schusses an. Neben der Campaign, in
deren weiterem Verlauf es dann doch mal wieder
gegen bise separatistische Russen geht, stehen
Euch noch 20 “Instant Action”-Missionen zur
Verfiigung. Wem schlieBlich die ganze Fliegerei
zu nervig ist, der verldBt sich auf den Autopilo-
ten, der Euch in den ersten Missionen auf den
richtigen Kurs bringt und sogar Eure Feinde fiir

Im Object-Viewer informiert
Ihr Euch iiber Eure Feinde

Nicht Fisch und nicht Fleisch, das war das erste, was mir zu
Top Gun einfiel. Augenscheinlich wollten die Designer hier eine
Flight-Sim abliefern, die auch den Durchschnittsspieler fesselt, ohne
den Flugfanatikern auf den Schlips zu treten. Aber leider kann das
Spiel weder in der einen noch in der anderen Welt komplett (iber-
zeugen: Die Grafiken sehen nett aus, und der Sound dréhnt
kinomaRig, aber wer nur auf Ballerei aus ist, wird sich hier schnell
iiberfordert fiihlen. Andererseits vermif3t der PC-Pilot die aus friihe-
ren Holobyte-Produkten bekannte Simulationstiefe. Die Movie-
Sequenzen tberzeugen durch beeindruckende Flugaufnahmen und
einwandfreie Umsetzung. Kunststiick! Die meisten Schnipsel stam-
men schlieBlich aus Tony Scotts Kinofilm. Bei den nachgedrehten

Clips fallen vor allem die Nachwuchsschauspieler auf, allen voran

Jamison Jones als trashiger Val Kilmer-Verschnitt “Stinger”.

Euch abschief3t: Sehr spannend. sg

Name ....Top Gun - Fire at willl System ................. Win'95
IRONTE . il e aed Simulation Festplatte belegt . . . . . 16-32 MByte
Hersteller . ... . Spectrum Holobyte RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
i T T e B S AR einstellbar Steuerung..... Tastatur, Joystick,
BBl e =l v andl e ca. 100 Mark Extras . .Netzwerk, (Null-) Modem
v T e G A e 1bis8 Option

Deutsch Englisch
Spiel geplant v S e 75%
Anleitung  geplant v e el e 78%
Prozessor 386 486 Pentium SpielspaB
minimal 66
empfohlen 90
Grafik VGA MidRes SVGA

v

Sound S'Blast GMidi Audio 0

v v

2 Iadenlokal. Dudelpassage (Direkt inder Innenstadt) 02"
s A dem Dudel 8+ 46483 Wese v
So em Q_ B e 559
=it Indiana Jones 3 DV 999
6 & 922 & 0281 \ @ Indiana Jones 4 DV 99
@ J Might & Magic 3 DV 99
% “_ Might & Magic 4 DV 99
0281 Monkey Istand 1 DV 99
Fax MyuSpemJEdnmz DV x 6995 | Monkey Island 2 DV 99
NHL Hockey ‘96 DV 7995 | Claris Works DV 99
Das schwarze Auge 3 DV x iV. NEBA Live '96 | DBasd DV 9%
Dungeon Keeper DV x 7995 Lotus Organizer 1.1 DV 1980
PC = CDROM Earthworm Jim (Win95) DV 64,95 gz}r:m‘zzg 95 Deo‘,:s' Picture Publisher 40 DV 19,80
Entomorph DV 6995  PaxImperia2 iv.
11th hour DV £995 Fantasy General iV.  Phantasmagoria DV 84,95 um Mm Wﬂm
Albion DV 7995 Fifa Soccer ‘96 79,95  Pinball Wizard 2000 + DV 69,95 i Wi FUHREN ‘mrg,
Biing DV 99 Formula One P 2 PolcPosition DV 7995  The Need for speed DV 7995
B -Screamer DV 8435 () u9z 95 occ;n Poie Quet-SWAT DA 7495 T his means war * SN PLAYSTATION 1y
Braindead 13 DV 67,95 Formula T2 Lenkl'ad ProPinball-The Web DA 5495 DU 89, 95 DM s
Buming Steel 4 DV x 69,95 von Thrustmaster ‘o™= DV 69,95  Thunderhawk 2 74,95 2 m:rm'mm'
Caesar 2 DV 7995 239,95 DM Rebel Assault 2 DA 6995  Tilt DV 5495
Chewy - ESC fom F$ DV 6995 Frankenstein DV 8495 RiddleofMasterLu DV 7495  Time Gate: Knight's Chase DV 84,95
CIV Net DV §9,95  Frontpage Football 96 EV iv. Shannara Torin's Passage DV 8495 EINFACH ANRUFEN &
Command & Conquer DV £995  Gabricl Knight 2 DA 8955 DU 74,95 DIV Touhi-Shmuscicr DV 69,95 WIR SERATEN SIE 66PN !
Command & Conquer Data DV 25,95 Gender Wars iLV.  Sid Meier's Classic Coll. DV 89,95  Transport Tycoon Dehixe DV 84,95
Conqueror A.D. 1086 DV iV.  Grand Prix Manager DV 8495  Silent Hunter DA x 69,95  Urban Runner x iv. R Wi
Crusader - No Remorse DV 79,95  Hardball § iV.  Simon the Sorc. 2 SpecialDV x 69,95  Warcraft 2 DV 7495
Cyberia 2 DV x 7495 Hi-Octane DV 3995  Star Trek Generations x LV, Warhammer Im Schatien... iv.
Cybermage DV 7995 Hugo DV 5995  Steel Panthers DV 6995 Westwood Compilation DV 74,95
Dagsgerftall Indy Car Racing 2 DV 7495  Stonckecp DV 89,95  Wing Commander 4 DV 9995
DU 79.95 DIV) ImperiumRomanum 79,95  Syndicate - Wars x iV.  Worms DV 6495
Der Seelenturm v &9 Kingdom 0O M agic Tdismn DV 69,95 WWF Wrestlemania DA 8495
Der Druidenzirkel DV 64,95 DV i.O. Teamchef DV x iV.
Der Planer 2 DV x 7495 Mechwarrior 2 - Data DV iV.  Term.-FutureShock DV 7495
Descent 2 DA x B495 Mechwarrior 2 Special Edition DV x 79,95  TFX - Eurofighter 2000 DV 84,95
Die Fugger 2 DV x 7995 Monopoly DV 69,95 TheDig DA 69,95
Versandbedingungen: Vorkasse 6,90 DM pro Paket (Euroscheck) i :ﬂ";‘:‘cﬁ o "‘.’t‘:l‘l:‘“s
Ab 250.- DM Softwarewert Portofrei » Versandkosten per Nachnahme 10,50 DM + NN-Gebtthr * - Spiel war bei Anzeigenschlufl noch nicht erhaltlich
Bei bestellter und annahmeverweigerter Lieferung berechnen wir 15.- DM Leistungsentschadigung. Fir Druckfehler wird keine Haftung dbernommen !
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Habt lhr in
“Wolf” noch mit
Isegrim geheult,
briillt lhr Euch
in “Lion” durch
den Alltag des
Konigs der Tiere.

LION

as hétte uns neben der Simulation eines

Wolfs- und Léwenlebens noch interessiert?
Richtig! Das Nachempfinden des Speisezettels
des Weillen Hais, doch da hitten Sanctuary
Woods ja eine komplett neue Unterwasser-Engi-
ne entwerfen miissen. Bei “Lion” war das viel
einfacher zu bewerkstelligen. Auch wenn die
Sprites jetzt gerendert sind, in der groben VGA-
Auflésung macht das wenig Unterschied. Dies-
mal durchstreift Thr in der pelzigen Haut des
Konigs der Tiere die Savanne, stédndig auf der
Suche nach Wasser und fleischlichen Vergnii-
gungen der erndhrungs- sowie fortpflanzungs-
technischen Art. Auf einer Leiste am unteren
Bildschirmrand wird Euch mit verschiedenen
Skalen angezeigt, welches Bediirfnis Thr nun

Auf der Ubersichtskarte seht Ihr die
Gefahren (Jiger) oder Freuden (Herden)
der Savanne auf einen Blick

natiirlich fiir noch mehr Probleme sorgt: Die

vornehmlich stillen sollt. Mit mausgesteuerten
Richtungspfeilen bewegt Ihr Euren Léwen iiber
das nach allen Seiten scrollende Spielfeld, die
Entfernung des Cursors vom allzeit in der Bild-
schirm-Mitte zentrierten Lowen ist dabei maB-
geblich — je nachdem, ob Euer Raubtier gehen,
“traben” oder rennen soll. Ein solcher Spurt bei
der Jagd kostet
natiirlich Konditi-
on. Ist die erstmal

Zahl der zu stopfenden Méuler multipliziert sich.
Bevor Thr Euch an die Simulation eines ganzen
Lowenlebens wagt, solltet Ihr Euch erst in den
Szenarien iiben. Diese Einzelmissionen decken
so ziemlich alle Problematiken und Situationen
ab, mit denen Thr dann spéter in der “Campaign”
konfrontiert werdet. Von Verletzungen auskurie-
ren, iiber Rangkédmpfe bis hin zum erfolgreichen
Entkommen aus den Féngen der Zoohéscher, ist
hierbei alles vertreten. Wie im richtigen Katzen-
leben kénnt Thr Gebrauch von Euren Sinnen

verpufft, mull wie-
der ausgeruht wer-
den, doch richtige
Ruhe findet Thr nur
mit vollem Magen.
Teufelskreis, der
Lauf der Natur,
wie immer man es
nennen mag, das
sind die wesentli-

chen Dinge, die zur
Selbsterhaltung der knuffigen Grofkatze dienen.

Hin und wieder regt sich ein ganz anderer Trieb,
dann will der Arterhaltung gedient werden, was

machen: Beute, Wasser und Feinde werden
erlauscht, erschnuppert oder ganz simpel durch
Sichtkontakt wahrgenommen. Spielt IThr in den
Szenarien noch mit festen Gegebenheiten, so
kénnt Thr in der Simulation vom Geschlecht bis
zum Beutevorkommen alles einstellen. Auf einer
stindig aufrufbaren Karte stellt sich Euch das
Erkundete in der Ubersicht dar.

Der im Programm enthaltene “Multimedia-Teil”,
in dem allerhand Wissenswertes iiber die behen-
den Faulpelze in Sprachausgabe, Bildern und
Video vermittelt wird, kann durchaus den ein
oder anderen Hinweis zur richtigen Verhaltens-
weise im Spiel geben. fh

Bis auf unerhebliche grafische Verbesserungen, einen unwe- Name ... iansiniis ....Miom System ..... DOS, Win 3.1, Win'95
sentlich geénderten Speiseplan und eine etwas gemiitiicher geregelte ﬁ::‘sr;"‘e}' Sanmug:rynwm: mlztlt:mb:tltﬁ ------- 2g mg;tt:
Rangfolge préasentiert sich mir in weiten Ziigen ein mit “Wolf” identi- e P L T einstellbar e ( 4 ;J;1-ter DOS)
fa sches Spiel. Die Idee, das Leben einer Tiergattung zu simulieren, bleibt Praie e LR S | ca. 100 Mark Steuerung ....... Tastatur, Maus
. 1 so gut wie damals, doch bei aller Naturtreue |aBt sich nicht ver- Spleler .. ...ty iiis s . .1 Extras ...mit Lowen-Enzyklopédie
schweigen, daR es im Leben eines Léwen stinklangweilige Momente - Deutsch  Englisch
gibt. Wer alle Beutetiere einmal erlegt und sich fir die lange Jagd SDIG! “ i
AR Aeshs Anleitung v v
ausgiebig mit Decken belohnt hat, der kennt auch schon samtliche .
; L. ’ ! . ol Prozessor 386 486 Pentium
Reize der Lowensimulation. Der Kontakt mit Menschen ist immer ] 33
noch so unsinnig wie im Vorgénger: Selbst einem einzigen Massai- empfohlen 66 90
Krieger mit Speer seid |hr regelmaBig unterlegen. In Verbindung mit der Grafik VGA MidRes SVGA
im Programm enthaltenen kleinen Lowenkunde erhaltet Ihr dennoch ein v v
Spiel, das-dennoch durch seine Skurrilitat Sound  S'Blast GMidi Audio
das Geld wert ist. v




| Command Aces of the Deep

11th Hour DV 89,99
3D Lemminge DA 69,99
3D Ultra Pinball DV 6999
Sth Musketeer DA 69,99
Tth Guest DA 2499
A. Gent DV *79,99
Absolute Zero DV 79,99
Across the Rhine DV 9999
Addams Family Pinball DA *69,99
Agile Warrior F-111X a.A.
Albion DV 84,99
Alien Legacy DA 69,99
Alien Virus DV 5999
Aliens DA 6999
Alone in the Dark 3 DV 69,99
Alone in the Dark Teil 1+2 DV 4999
Amerika 1861-1865 DV 89,99
Anvil of Dawn DA 7299
Apache Longbow DV 74,99

'Arcade Amenca

Arcluba!d i
Armored Fist DV 4999
Ascendancy DV X
Assault Rigs DA

Awful Green Things DA

Aztec - Empire of the Blood DV

Baryon DA

Battle Beast DV

Battle Isle 2 + Missiondisk DV 4
Battle Isle 3 DV 8499
Battleground Ardennes DV aA.
Battles in Time DA 79,99
Beavis and Butthead EV 64,99
Berlin Connection DV *89,99
Bermuda Syndrome DV 79,99
Big Red Racing DA *79,99
Biing DV 64,99
Bioforge DV 69,99
Bleifull DV 5499
Blind Date /Win DA 5499
Braindead 13 DV 6999 |
Buried in Time DV 7499 |
Burning Steel 4 DV *72.99
Caesar | 24,99
Caribbean Disaster DV 89,99
Carrier Strike Force DV 7999
Championship Manager 2 DV 9999

Chewy-Flucht von F5 DV 74,99

Chronomaster DA 7999
Civilization DV 13999
i} CivNet DV 9499

DV 8999

nquer

Command & Conquer

Command & Conc
SNAHM

DV 3999

Creature Shock
DA 34,99

DV 8499
DV 7999
DV 8299
DV 69,99

| Das schwarze Auge 3 DV *

EV
D

*74,99
19.9

Deathkeep AD&D /Win95
New Levels

Jet «Strveam

Busfe_(lqnnuhme rur_!d um dla_uhr,

T:-:a.gmnnumm:nn (07247)1254

I.osungshelte
Der Druidenzirkel
Der Kapitalist/Capitalism
Der Meister
Der Planer 2
Der Reeder
Der Talismann

Descent 2

Desert + Jungle Strike Pack
Destruction Derby

Die Hohlenwelt Saga
Die Siedler

Discworld

Dreamweb

Dungeon Master 2
Earthworm Jim
Entomorph

Escalation

ESPN Extreme Games
Extreme Pinball

Fade to Black

Fatal Racing

FIFA Soccer 96

FIFA Soccer internat.
Fighter Duell

Final Approach

Flight Simulator 5.1

Fllghl Unllml

Front Page Football 96
Frontlines

Future Dimension
Gabriel Knight

Gabrlel nght 2DA 8499

Frankcnslem TlEn M./Win95 DV

EV

69,99
62,99
59,99
*24,99

Goblins 1+2

Goblins 4 / Woodruff ...
Grand Prix Manager /Win
Heroes of Might&Magic
Hi Octane

HUGO 3

Human Recal

Imperium Romanum

In the First Degree

Indy Car Racing

Indy Car Racing 2

J. Madden Football 96
Jagged Alliance

Jurassic Park

Kings Quest 6

Kings Quest 7

Klik’n Play

Knights of Xentar
Kyrandia 3

Last Dynasty

Lemmings 2 - The Tribes
Little Big Adventure
Lost Admiral 2

Lost Eden

Lost Signals

Lukas TOP Adv. Col.
Machiavelli the Prince
Mad TV 2

Made in Germany Comp.
Magic Carpet 2

Magic Carpet Data

Magic the Gathering Wind5

Marine Fighters / USNF Data

DV
DV
DV

DV

DV

Warlords 2 Deluxe 74,99
Rebel Assault 2 #7909 Welcome to the Future DV *89,99
Rebel Assault 2 DA 69,99 Werewolf vs. Comanche DV 7499
Red Ghost DV 79,99 Westwood Comp. DV 6999
~- < | Riddle o. Master Lu DV *89,99 Wetlands DA 59,99 ¢
24,99 Sensible World of Soccer DV 69,99 Wing Commander 3 79 99
79,99 Shanghai Great Moments DV 79,99 55 ;
84,99 :
w Shannara |
o DV 79,99 .
79,99 Shell Shock DV *74,99 i
*84,99 Shockwave /Win 95 DV 8499 | i i
79,99 Sid Meier Classics DV 89,99 Witchaven EV 749
2499 Silent Hunter DV *69,99 Wolf DV 699
79,99 Silent Steel (4CD) DV 109,99 World of Soccer DV 899
*84,99 Silent Thunder /Win95 DV *89,99 Worms DV 699
84,99 Sim Isle DV 79,99 WWF Wrestle Mania DA 849
24,99 Sim Tower /Win DV 84,99 X - Wing +alle Data’s +verb. GrafikDV
24,99 Sim Town DV 64,99 | A
79,99 Simon the Sorcerer 1 DV 2999 { .
89,99 Simon the Sorcerer 2 DV 7499 G .
89,99 Skaphander DV 59,99 m:g 33 aiisg :
A0 Soas M DV 7999 Logitech PILOT Mouse 2-Tasten ,
39.99 Space Quest 6 DV 79.99 0 ad Speed CD-ROM IDE ;
04,78 Star Kaugeh B DV 6499 Quad Speed CD-ROM Mitsumi !
Roo i St : ] 6-Speed CD-ROM 295,00
9,99 v 1MB PCI Grafikkarte 110,00
79,99 2MB PCI Grafikkarte 280,00
74,99 Bt } 17" Monitor 64kHz 1100,00
78,99 [Star Tre 99 Soundblaster 16 Vibra Plug&Play 180,00
89,99 B g Soundblaster AWE 32 Plug&Play 450,00
+74,99 3 .A.| Quantum Fireball 1,27GB 399,00
499 Steel Panthers DA 69.99 486 DX4 Motherboard+CPU 100Mhz 270,00
7999 Stonekeep DV R499 586 Pentium Board 90-133Mhz 210,00
405 Sepccksits Phis (MRN Kacia): DV %49.99; 55 Board Asug TPAXE 200Miz 380,00
7 ? 586 Board Adus TP4XE Pipeline Burst 420,00
*99 % System Shock DA 3499 Pentium 100Mhz 440,00
¥/ T - Mek DA *74,99 Pentium 133Mhz 660,00
44,99 Teamchef DV 84,99 Simm PS/2 8MB // EDO + DM 30 375,00

‘Rayman DA 74 99

Pole Position - Formel 1 Manager DV

Handleranfragen (07247)1031
- erwiunscht - | FAX: (07247)3549
Sony Playstation 559,00 Sega Saturn 649,00
Alien Trilogy 89,99 Cyberia 89,99
FIFA Soccer 96 ‘. 84,99 FIFA Soccer 96 i 84,99
fCrazy Ivan ‘84,99 NBA Jam Tournament 80 99
hunderhawk 2 - Firestorm 84,99 Rise of the Robots 2 84,90
ar Hawk 84,99 Streetfighteér the Movie R9,99
ipeout 89,99 Thunderhawk 2 94,99
WF Wrestle Mnnm 80,99 Worims 79,99
Mechwarrior 2 pv 919 Terminator - Future Shock
1 1 DV *74,99
Mechwarrior 2 Expansion Pack DA T
DV 39,99 TFX - Euro Fighter 2000 DV 89,99
Mission Critical DA 79,99 The Dark Eye DA *74,99
Monopoly DV 59,99 | s
Myst Special Edition /Win DV 64,99 \ *
NASCAR Racing Track Pack DA 39,99 5 e
NBA Jam Tournament 8999 | A J
2 NBA Live 96 DV e
The War College aA
Need for Speed 79,99 Thexder / Win95 DA *64,99
Network Ad DV 89,99 This means War! /Win95 DV *89,99
NHL Hockey 96 DV 79,99 Thunderhawk 2 DV 7499
. Offensive DA *84,99 Thunderscape DV 64,99
Panzer General DA 49,99 Tie Fighter + Data SVGA DA 64,99
Panzer General 2 DV 74,99 Tilt! DA 54,99
PGA 486 Tour Golf 96 DA 79,99 Time Gate - Knights Chase DV  B4,99
Phantasmagoria DV 89,99
Pitfall /Win95 DV 84,99

Top Gun - Fire at Will DV #9999

Pool Champion/Win95

Powerhouse DV
Primal Rage DV
Pro Pinball - The Web DV
Psycho Pinball DV
Quest for Fame

Ran Soccer DV
Ran Trainer 2 D‘v’
Raven Project

Torin‘s Passage DV 89,99
Trivial Pursuit DV 7499
Trophy Bass Fishing EV 84,99
Try-Tryst EV 84,99
Try-Tryst /Win95 DA

UEFA Champion League DV 69,99
Unnecessary Roughness 96 DA *7499
Virtual Karts DV 9999
Virtual Pool DA 89,99
Vollgas DV 79,99
‘War at Sea Coll. EV *54,99

War College

Warhammer in Schattenle% DA *6999

(DMrogo) zzgl. Nachmalmegebibr (DM 3-)

 DM400;] Lem Obermeisung. Bei N Achtung bei Hardware gelten Tagespreise.
e vfns s awan. lca mmer wrstionensn, AD DM 250 keine Portokosten




Zum vierten Mal
in dieser Spielzeit
stopft EA die
hungrigen Mauler
mit ausgezeichnet
mundendem
Sportspielfutter.

T =34 Court Press |
* Half Courc Trap

: f
) G Gy Ui

Die erweiterten Spielstrate-
gien sind jetzt sogar animiert

Einige der vielen
Perspektiven:
Hallendachkamera,
Seitenlinienkamera,
“klassische”
Kamera und die
Kamera von der
Grundlinie

NBA LIVE "96

abgeschalteten Details

love this game! Dem Werbespruch der NBA

folgend, kehrte “Magic” Johnson vor kurzem
zuriick auf die griBte Basketballbiihne dieser
Welt. Der HIV-infizierte Johnson ist damit nach
Michael Jordan bereits der zweite Megastar, der
nach léingerer Pause noch ein paar Extramillién-
chen in der NBA abstaubt. Der Liga konnte dies
nur guttun: Auf der nach oben offenen Popula-
ritidtsskala erreicht sie inzwischen schwindeler-
regende Werte. Dank aller Originalteams und -
spieler ist auch das im Frithjahr 1995 erschiene-
ne NBA Live ‘95 #hnlich beliebt, zu dem Electro-

Auf 486ern empfiehit sich die niedrige Auflésung mit

nic Arts jetzt einen Nachfolger priisentiert.
Natiirlich sind auch diesmal wieder alle echten
Mannschaften samt ihren Korbjédgern mit von
der Partie, und zwar auf dem Personalstand der
momentan laufenden Saison. Seit 1994 kidmpfen
mit den Toronto Raptors und den Vancouver Gri-
zzlies erstmals auch zwei kanadische Teams um
Punkte und Titel; sie wurden ebenfalls mit
berticksichtigt.

Wichtigste Neuerung der aktuellen Auflage ist
die Einbindung der “Virtual Stadium”-Technolo-
gie, die schon in FIFA Soccer ‘96 und NHL

Naja, nimmt man den Vorganger zum MaBstab, enttauscht NBA
‘96 schon ein biBchen. Fiir meinen Geschmack hat sich etwas zu
wenig getan auf dem Parkett. Absolut gesehen lie® EA Sports aber
erneut ein hervorragendes Spiel vom Stapel, bei dem jeder Bas-
ketballfan zugreifen muB. Einsteiger wie Sportspielprofis diirften
sich von der hervorragenden Steuerung und den vielfaltigen Mog-
lichkeiten, das Spiel auf die eigenen Anspriiche zuzuschneidern,
gleichermalien angesprochen fiihlen. Fast noch besser als der 3D-
Kram gefallen mir die kleinen Verbesserungen: Die Anzeige der
Wourfversuche ist sehr aufschiuBreich, der Statistikteil wurde deutlich
erweitert und die Computergegner verhalten sich etwas intelligen-
ter. Allein der Sound ist nicht der Weisheit letzter Schlu3: Sprach-
ausgabe wahrend der Matches gibt es kaum, die
Meniimusik samt Gesang ist Geschmackssache.
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Vom “beriihrungs-

losen Sport” ist
nicht besonders
viel zu merken:
Unter den Kérben
geht es ziemlich
ruppig zu

Hier entsteht
gerade der neue
Superstar der NBA

MIKE "POWER
FREE AGENTS
CENTER
00
HEGHT
WEIGHT
HEAD
Hanp RIGHT
PLAYER 1
COLLEGE AR FORCE
ACOUIRED  CREATED

Hockey ‘96 einen hervorragenden Dienst leistete.
Insgesamt 16 Kameras sind um das Spielfeld
herum postiert, die fiir jeden die passende Per-
spektive bereitstellen. Die Meniiscreens erschei-
nen dagegen zuniichst in ihrem typischen, hoch-
auflosenden EA-Sports-Stil vertraut, leichte Ver-
feinerungen liel man jedoch auch ihnen zukom-
men. Wer selbst mit dem absoluten Massenauf-
gebot an Basketball-Superstars nichts anfangen
kann, der findet im Players-Bildschirm eine Mog-
lichkeit, sich selbst in eine Mannschaft einzubin-
den. Egal ob Name, Hautfarbe, Kopfform, Trikot-
nummer, Fiihigkeiten oder das besuchte College,
editieren li0t sich so ziemlich alles, was das

Herz begehrt. Selbstversténdlich kénnt Ihr auch
bestehende Spieler verdindern oder tauschen.

RSONAL 1 TEAM:

Leider fehlen aus Lizenzgriinden ein paar
bekannte Recken, unter anderem der eingangs
erwiithnte Michael Jordan und “Sir” Charles Bar-
kley. Sind die passenden Mannen gefunden —
Unschliissige finden eine Fiille an Statistiken
und Bewertungen zu jedem Spieler — geht es ab
ins virtuelle Stadion. Auller der 3D-Technik und
einem neu hinzugekommenen Halbzeilenmodus
mit 640 x 240 Punkten hat sich wenig getan; die
Steuerung blieb nahezu unverindert. Wihrend
in der 95er Version ein Analog-Joystick das idea-
le Eingabemedium war, empfiehlt sich jetzt die
Riickkehr zum sportspieltypischen Gamepad,
NBA unterstiitzt neuerdings auch vier (besser
gesagt drei) Feuerknipfe. Freunde des Mehrspie-
ler-Vergniigens kommen ebenfalls auf ihre
Kosten. Zwar ist nach wie vor keine Modemun-
terstiitzung implementiert, dafiir kénnen vor
einem PC bis zu vier Spieler gleichzeitig mitma-
chen. Der Kampf um die besten Plétze ist dann
allerdings ebenso hart wie um den entscheiden-
den Korb. Fiir die wahren Kenner der Materie
integrierte Electronic Arts ein “Trivia Quiz”, das
in den Viertelpausen eine, zumindest fiir den
durchschnittlichen Mitteleuropier, nicht gerade

Die mitreiBenden Korbgefechte gegen Kumpels im letzten Jahr
noch in lebhafter Erinnerung, war meine Erwartungshaltung an
“NBA Live ‘96" natiirlich besonders hoch. Wiirde sich das Spektakel
noch toppen lassen? Prinzipiell teile ich Michaels Einschatzung der Prals s it it cs ca. 120 Mark
Starken und Schwichen, muf aber anmerken, daB8 die Ubersicht-
lichkeit im “Virtual Stadium” mehr als bei den anderen EA-Sports-
Veranstaltungen gelitten hat. Da geht schnell der Blickkontakt zum
Ball oder angewahlten Spielern verloren, zumal die Markierungs-
kreise fiir die agierenden Sportler etwas geschrumpft sind. Immer
noch begeistert bin ich vom individuellen Look der Mini-Schrempfs
und O'Neals, die lhren leibhaftigen Vorbildern mit Sinn flirs Detail
nachempfunden sind. Wer auf die aktuellen Daten der Saison 95/96 v

verzichten kann, ist auch mit der alten Version gut bedient, opti-

EU I sches Plus und spielerisches Minus halten sich in etwa die Waage. v

)fuﬂr‘fﬁ

Bk

Deutschiands prominentester
Basketballexport in der NBA

Die Darstellung der Freiwiirfe
zidhit nicht zu den grafischen
Hochstieistungen der EA-

leichte Frage rund um den Basketball stellt. mg Sports-Abteilung
Name .o oo oo NBA Live ‘96 System ................... DOS
GaptHa T L e R Sportspiel Festplatte belegt . .. ... ab 2 MByte
Hersteller ......... Electronic Arts RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
WivBaticT s Ve n T saes Ll mittel Steuerung ....... Maus, Joystick

Sound S'Blast GMidi

SIS o R 1bis 4
Deutsch Englisch

Spiel v

Anleitung v

Prozessor 386 486 Pentium

minimal 66

empfohlen

Grafik VGA MidRes SVGA




Ein solider Hi-Res-

Robo-Priigler in
Streetfighter-
Tradition.

Steppenwolf springt
seinen Gegnern vorzugs-
weise ins Gesicht

RISE 2

RESURRECTION

oton der Cyborg ist stinksauer. Nicht nur,

daB er den Kampf gegen “Supervisor”, den
fiesen weiblichen Obermotz aus “Rise of the
Robots” verloren hat, nein, dieses Miststiick hat
auch noch seinen Kérper recycled und sein Hirn
als Programm ins Electrocorp-Netzwerk einge-
speist. Unser bedauernswerter Held hat aber
schon einen kiithnen Plan zur Rettung der
Menschheit vor der Roboter-Herrschaft gefaBt.
Supervisor hat ndmlich eine ganze Horde neuer
Roboter kreiert und mit kiinstlicher Intelligenz
ausgestattet. [hre Anweisungen erhalten die
Blechképpe beim téiglichen Einloggen ins Netz,
und hier gelingt es Coton, sein Bewulitsein in
einen der Roboter zu {ibertragen. Also macht er
sich, nunmehr wieder physisch prdsent und
gesteuert von Euch auf die Blechsocken, um
Supervisor zu zeigen, was eine Harke ist. Die
Roboterarmee in “Rise 2” umfalBt satte 28 Cha-
raktere, von denen Thr anfangs 18 steuern kénnt,
die {ibrigen zehn sind “Hidden Characters”, die
Ihr Euch erst erkdmpfen miit. Nachdem Ihr
Euch fiir einen der Priig-
ler entschieden habt,
geht es ab in die erste
von 28 Arenen, wo Euch
der erste Gegner heraus-

Die Generics erhaltet lhr nur, wenn lhr
Eurem Gegner den jeweiligen Chip klaut

Eure Super-Special-Leiste auf. Sobald Thr genii-
gend Energie gesammelt habt, kénnt Thr Euren
streng geheimen Super-Special-Move ausfiihren,
der Euren Gegnern einen Riesenbatzen Energie
abzieht. Mit einigen Robotern kénnt Thr zudem
noch Euren Gegnern kunstgerecht die Glied-
maBen ausreiBen und sie damit verpriigeln. Aber
nicht nur die Roboter greifen Euch an: In einigen
Arenen verbergen sich im Hintergrund fiese Fal-
len wie Kreissiigen und Minenwerfer , die Euch
ebenfalls ans Leder wollen. sg

Evolution oder Revolution? Einige B

Eurem Finishing Move in seine Einzelteile zer-
legt. AuBerdem lédt sich, wie bei “Streetfighter
Turbo”, bei jedem Special Move den Thr ausfiihrt,

fordert. Jeder Robo ver-
fiigt iber durchschnitt- 1 k
iely: 15 Spesial Maves fHas 2. S 2
und fiinf sogenannte Charaktere 7 28
“Generics” Diese spezi- “Base Characters” 7 18
ellen Projektil-Waffen “Hidden Characters” 0 10
erhaltet Ihr nur, wenn “Base Moves” pro Roboter
Ihr einen Gegner mit (durchschnittl.) 8 10
Special Moves pro
Roboter (minimal) 2 15

Aus Schaden wird man klug. Augenscheinlich trifft diese Bin- g:me ----- Rise 2: "'-“:c'th" .:aysteim . b -I """"" Win'gSI\:‘gOS
% fth : ¥ ; i LG RS e e lon  Festplatte belegt ........ yte
senwms.helt auch aﬂuf die Herren von erage zu. Die Englénder Hetstaliar - o Mirage/Acclaim RAM-Ausstattung ... . ... 8 MByte
haben die Schelte fiir den Megahype “Rise of the Robots” ernst- e S L einstellbar Steuerung ..... Tastatur, Joystick
genommen und mit dem zweiten Teil einen mehr als soliden Robo- Prale i iri el Al BOUMark= S TGRS e
Priigler auf die Beine gestellt, der den trashigen Vorgénger (fast) Spieler ............onnnnn 1bis2 Extras.................... keine
vergessen macht. Die Charaktere verfiigen allesamt (iber eine wahre ' Deutsch Englisch
i _ e i3 Spiel v (. R 79%
Flut von Special-Fatality- und-was-weiR-ich-was-noch-fir-Moves, s s i
sind superflissig animiert und cool designed. Der Soundtrack von Aneitung Geplant g A S0, g e i
L =9 R ! e Prozessor 386 486 Pentium SpielspaB
Brian “Queen” May rockt gnadenlos durch des Spielers Gehor- PR 66
gange, und die Soundeffekte konnen sich ebenfalls horen lassen. empfohlen 90
Allerdings ist die Steuerung im Gegensatz zu Genre-Primus “Street Grafik VGA MidRes SVGA 0 0
Fighter” zu umsténdlich: Oft bedarf es mehrerer Versuche, bis lhr v v
den gewiinschten Special Move sauber ausfiihren konnt; etwas Sound S'Blast GMidi CD-A. 0 0
mehr Feintuning bei der Bedienung hatte hier Wunder gewirkt. v v
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WAYNE GRETZKY

AND THE NHLPA ALLSTARS

Name ... .\Wayne Gretzky and...

ayne Gretzky, wechselwilliger Superstar  habt. Fast noch schneller als im echten Eis- 32,';22,.',}' TitnkNacrir .?,?;’,’;’c:’,ifﬂ
der Los Angeles Kings, gab seinen Namen  hockey fliegt der Puck zwischen den Dritteln hin ";‘::":’:-'. Feib i AR L 66“2:;
bereits fiir drei mittelméBige Eishockeyspiele und her, taktisches Vorgehen ist hier fehl am Shlalan S b B 1bis 2
von Bethesda her. Der 35jihrige Kanadier, Platze. Dazu triigt auch die schlampig program- - Deutsch  Englisch
bester NHL-Scorer aller Zeiten, nahm nun fiir =~ mierte Steuerung bei. Ob One-Timers funktio- A':,::llmng ::
seinen vierten Versuch bei Time Warner dank  nieren, héingt anscheinend vom Zufall ab und das Prozessor 386 486 Pentium
der Lizenz der Spielergewerkschaft NHLPA auch ~ Abnehmen des Pucks vom Gegner gestaltet sich ’e“:;f'::'len 652
gleich noch alle Starkollegen mit. Heraus kam  unrealistisch schwierig. Doch auch wenn die Grafik VGA MidRes SVGA
ein recht actionlastiges Kufengerangel, egal ob  eigene Mannschaft im Angriff ist, sieht es kaum v T
Thr zuvor “Action” oder “Simulation” eingestellt ~ besser aus. Die Mitspieler verhalten sich selten Sound S'i'.as' G':‘I,'d' 5
ST doof, der Gm.alie halt d.i‘e unmﬁglichs?en‘ Dinger, System. ... R g DOS
ok ToLl nur um wenig spéter ein umso dimlicheres Tor ;;ﬁ{::“:;:ﬂ?:g- by 3 mgg:
- ’? zu kassieren. Etwas besser sieht es auf der tech- Steuerung ....... Joystick, Maus
N8 55 e v e i keine

= nischen Seite aus. So gibt es bei den Bullys

_F]E i * .A‘; ansehnliche SVGA-Grafik zu bewundern, wichti-

»|  ge Ereignisse garniert das Programm mit kurzen

.., ¥, Videosequenzen. Wenig spektakulir dagegen die
- eigentliche Spieldarstellung, eine bei Bedarf zoo-

> mende 2D-Ansicht. Gegen NHL Hockey wirkt

CHICAGO alles ein biflichen bieder, ist allerdings auch leich-
Massig Action und stiindige Torszenen ter zugénglich. Der richtige Sportspielsnack fiir
sind bei Wayne Gretzky der Normalfall den kleinen Hunger zwischendurch. mg

/7 \ Flighto. AmazQueen DV 3999  Panzergemeral 2 DA 6799  Star Trek VFinal Unity DV 69,99 A
Flugsimulator 5.1 DV 9999  PGATourGolf%6 DA 7499  StarTrek4/Gemer. DV  LV.
Form.OneGrPrix1 DA 3499  Phantasmagoria DV 7699  Steel Panther DV 6799
° FormOneGrPrix2 DV x9499  Pinball Ilusions DA 5699  Stonckeep DV 7999
Frankenstein TtEot DV 8499  PinballWizzard 2000 DA 67,99  Strike Com.talle Data's DA 29,99
Fritz 4 Schach DV 120  Pufal DV 6999  Syndicyte1+Data DV 2999
VERSANDADRESSE: S. Klein, Drosselstr. 23, 46487 Wesel Gabriel Knight 2 DA 6999  PolePosition3,5" DV 7999  System Shock DV 2999
Gabriel Knight 2 DV x7499  Police Quest SWAT DA 69,99  Teamchel DV 7999
UEBI e 530'“9 Gender Wars DV x7499  PoliceQuest SWAT DV 16999  Terminater FutureShoc DV 72,99
Gene Wars DV x69,99  Privateer + Data DA 2999  TFX DV 2999
Gobliins 3 DV 1999  ProPinballTheWeb DA 49,99  TFX2000 Eurofightt DV 7999
4 Bestellannahnse Montag bis Freitag von 9.30 bis 18.30 Gobliins Tell 142 DV 1999  Psycho Detective DA 7299  TheDig DV 79,99
Grand Prix Manager DV 7999  Psycho Pinball DV 6499  Theme Park DV 52,99
R Command Aces o.tDee DV 6999 HeartofDarkness DV 79,99 Quest for Fame DA 84,99 This means War DV 184,99
Command&Cong.Data DV 2999  Heroes of Might&Mag. DV 72,99  RAN Soccer DV 6999  Thunderhawk?2 DV 7499
Command&Conquer DV 7999 HistryLine14-18 DV 2999  RAN Trainer2 DV 6999  Thunderscape DV 64,99
mm-- Conquerer AD1086 DV 69,99 Hugo3 DV 649  Raymann DA 6999  TieFighter SVGA DA 6499
3D Lemminge m 'n.n Creature Shock DV 1999 ImperiumRomanum DV 7499  Rebel Assault DV. 2999  Tit DV 4999
3D Pinball DA 5999 CronideotSword DV x7299 Incal DV 1999  Rebel Assault2 DA 6799  TimeGate DV 7499
Sth Musketeer DV 6499 Cromomaster DA 6999 IndyCar Racing DA 1999  RedGhost DV 7799  Torin's Passage DV 7199
AH- 64 Longhow DV x7999 CrusaderNoRem. DV 7499 IndyCarRacingZz DV 6999  RiddleofMaster LU DV 7499  Trivial Pursuit DV 6999
Aces over Europe DV 1999 Cyberia2 DV x7499 John Madden Footh.96 DA x77,99  Ridge Racer DV x4999  UMima7Compilation DA 29,99
Across the Rhine DV 4999 Cybermage DV 7499 JohnnyBazookaton DA 64,99  Ripper DV 7799  UltimaUnderw.142 DA 29,99
Alblon DV 7499 Daggerfall DV 7799 KingdomofMagic DV x6999  RiseatRobots2 DV LV.  Vollgas DV 71,99
Alone in the Dark 1 DV 24,99 Darker DA 6999 Kings Quest7 DV 3699  Riversof Dawn DV x6499  Warcraft2 DV 6999
Angel Develd DA 64,99 DasschwarzeAugel DV 3999 Landsof Lore1 DV 2999  Sam& Max DV 2999  Warhammer DV 6799
Anvil of Dawn EV 6799 DasschwarzeAuge? DV 6999 Lost Eden DV 6999  Schieichfahrt DV x7499  Werewolf vs.Comanche DV 69,99
Apache Longhow DV 6699 Dawn Patrol DV 2499 Lostin Time DV 1999  SeaLegends DV 7299  Westwood Compilation: DV 69,99
Ascendancy DV 7499 Dayof Tentacle DV 2999 MadTV2 DV 169,99  Shanmara DV 6999 Wil Lembkes Manage DV 59,99
Assault Rigs DA 6499 Death Gate DA 69,99 Made in Germany Compl- Shellshock DV x7499  Wing Com.2+Data DA 2999
ATF Tactical Fight. DV x8499 Deep Space Nine DA x7499 lation enthilt: DV 5999  Shine DV 8999  WingCommander4 DV 9999
Battle Isle 2&Data DV 6799 DerDruidenzirkl DV 5999 o Anstoss Shivers DV 7499  Woodruff/ Gobliins 4 DV 59,99
Battle Isle 3 DV 6999  Der Patrizier DV 2999 o Battlelsie2 Silent Hunter DA 6999  Worms DV 5999
Battle Race DA x7499 Der Planer 2 DV 6999 o Dasschw. Auge2 Slient Hunter DV x6999  X-Wing/deutsch DV 69,99
Battlecruiser 3000 AD DV 59,99  Der Seclenturm DV 6799 Magic Carpet2 DV 7499  SimCity 2000 Compil. DV 84,99
Beavis & Butthead DA 5999 DestructionDerby DA 84,99 MagictheGathering DV 9499  SimCityEnhanced DV 19,99  Gravis Analeg Pro 4999
Beneath t.Steel Sky DV 1999 Die Fugger2 DV x7499 Mechwarrior 2 DV 7299  Simlsle DV 7799  Gravis Game Pad 3499
Bermuda Syndrom DV 6999 DieSiedler1/jetztCD DV 2999 Mechwarrior2Data DA 3999  Sim Tower DV 6999  MicrosSidewinder3D Pro 87,99
Big Red Racing DA 6999  DieSiedler 2 DV x7499 Metal Lords DV 7799  SimTown DV 6499  Log Wingmann Extrem 87,99
Biing DV 5999 Dunel DV 2999 Micromasch 2 Edition DV 47,99  SimeontSorcerer1 DV 29,99
Bleifub DV 4999 Dungeon Keeper DV 18499 Millenia DV 5999  SimentSorcerer2 DV 69,99 Versandkosten:
Braindead 13 DV 5999 DunmgeonMaster2 DV 7999 Monopoly DV ‘5999  Soccer Kid DV 19,99 Bei Vorkasse 7,99DM ( Euroscheck bis 400,- DM )
Burning Steel 4 DV x6999 EarthWormJim1 DV 6299 Myst/volldeutsch DV 62,99  Space Marines DV 74,99 Bei Nachnshme 10,90 DM +Nachnahmegebithr
Caesar 2 DV 7499 EarthWormJim1&2 DA 6299 NBAJamTournem. DA 7999  Space Quest4 DA 19,99 Abkirzungen:
Carrler Strike Force DV 69,99  Extreme Games DA 4999 NBALive% DA 7499  Spycraft DV x74,99 DV = deutsche Version
Chewy ESC von F5 DV 5999  Extreme Pinball DA 5299 Need for Speed DV 7499  StarGate DV x44,99 DA = deutsche Anleitung
Civilization DV 3499 Fantasy General DA x6999 NHL Hockey %6 DV 7499  StarTrek1/25thAnni DV 24,99 X = War bei Redaktionsschiuf nicht am Markt
\inu DV 8499 FIFA Soccer 96 DV 7499 Panzergeneral 1 DA 2999  StarTrek2 DV 24,99 Irtiimer vorbehalten. V.
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ST. THOMAS

t. Thomas” ist eine Wirtschaftssi- Projekte auszufiihren sind. Das Programm ist

mulation, die um das Jahr 1685  nicht gerade ein Wunder an Komplexitit: Die = |
auf den neu zu griindenden deut- EinfluBmiglichkeiten sind in jeder Hinsicht
schen Kolonien in Lateinamerika  stark eingeschriinkt, meist konnt Thr lediglich
spielt. Thr seid als Kommerzienrat De  die grobe Richtung angeben, wo Eure Befehle
Laporte auf der kleinen Insel St. Tho-  erledigt werden sollen. Auch der Zufall spielt
mas. Frisch im Auftrag Eures Kur-  eine zu grofle Rolle. Bleibt ein Programm, dasin
fiirsten angekommen, habt Thr nicht  erster Linie fiir absolute Anfinger von Wirt- ‘
gerade {ippige Barmittel, wihrend  schafts-Sims interessant wiire — aber dafiir gibt !
die Konkurrenz in Havanna oder es zu viele andere gute Konkurrenzspiele, die

Schreibtisch: Ein Mausklick Mexiko schon ordentlich investieren konnte. Also ~ zumindest grafisch besser riiberkommen, als die %
auf die Siegel fiihrt in heiBt es auf Geschiiftsreise zu gehen und Kon-  tristen Zeichnungen von “St. Thomas”. ste |
weitere Befehlsmeniis takte mit Hindlern und frem-
den Gouverneuren zu kniipfen. 'Name ............. St.Thomas System................... DOS
. : Gente.. ....» Wirtschaftssimulaion Festplatte belegt ...... 4,5 MByte
Pewerho Bl e ziemlich Hersteller ......... Rainbow Arts RAM-Ausstattung . . 613 KByte frei
darniederliegende Wirtschaft ]I;llvgau ------------- Sise eirll\:ﬂch Steuerung ..... MY Maus
in Schwung. Spater kennt T (SERREIEIEREREIIED g
auch Piraten ausschicken, eine Deutsch  Englisch e
: Spiel v Bl s e
Kriegaflotte ‘aufbauen oder Sy v T Rl e Ry 22% |
andere Stédte einnehmen. “St. Prozessor 386 486 Pentium SpielspaB I
Thomas” spielt sich {iberwie-  minimal 25 i

it I 33 v
gend am Schreibtisch von De eg:::i?th T T 0
Laporte: Per Mausklick erteilt v
I Ihr Euren Schiffen, Soldaten ~ Sound S'Ejfst GMidi _CD-A. 0

oder Hiindlern Befehle, welche

(G INSERENTENVERZEICHNIS 33 5°rr 133\

Jollenbeck

Althoff 87  Karosoft 79
Arctic Soft 147  Klasing & Co. 89
Softwareversand Bachler 125 Komoszki 147
BIGFOOT Games + More 95  Magic Line 81
BMG Interactive Entertainment 43  Magnat Audio 136
Bomico 2/3,18/19,52/53,73,91  Media Point Rose 36/37
Brinkmann Niemeyer 168  Microprose 97
Bundeszentr. f. ges. Aufklarung 75  Microsoft 84/85
Call & Play Geratz 25  Multimedia Soft 79
CAMPARI Deutschland ‘ 17  Mystic Rings 93
CDV Software ? 155  Navigo Multimedia 103
Cinemabilia 147  Okay Soft 115
Decos 123  Pearl-Agency 152,165
Deutscher Sparkassenbund 47  Philip Morris 167
Discount Versand Klein 1567  Playcom 13
Douwe Egbert Agio 133  Soft & Sound Entertainment 17
Electronic Arts 58/59  Softsale 28/29
ELSA 11 Software 2000 4
Euro 26 41  Softwarehouse 141
Fantasy Productions 131  Sony Interactive 7T
FRONTLINE 81 Test'n'Take 113
FUNSOFT 35,83,111,121  Trago's Gameshop 81
G & G Comp. Company 87  Traumfabrik Spiele 115
Game Express 49  Vogel Verlag 17
Game Shop LAP direct 123  Westfalenhalle 93
Gametek 55,159  WIAL Versand 127
Gross Electronic T

Hint Shop : 93 Dieser Ausgabe wurde ein Prospekt der Firma Gruner & Jahr

Q\dependent Arts 95 beigelegt. /
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SEA

nter vollen Segeln pfliigt die Fregatte

“Hefestus” durch karibische Gewiisser auf
ihren Bestimmungsort Barbados zu. Das Kom-
mando fithrt Kapiténleutnant Richard Gray, ein
junger Haudegen auf seiner Jungfernfahrt fiir
die englische Kriegsmarine. Von seinem Vater
wurde er mit einer kleinen Aufgabe betraut: Er
soll seinem Onkel David, der sich seit lingerem
in der Siidsee als Pirat verdingt, ins Gewissen
reden und ihn somit auf den Pfad der Tugend
zuriickfithren. Wir schreiben das Jahr 1667. Auf
und zwischen den Inseln vor der Kiiste Mittela-
merikas konkurrieren Holland, England, Frank-
reich und Spanien um EinfluB. Mit “Sea
Legends” erwartet Euch ein “Pirates!”-Derivat:
Es wird eifrig Handel getrieben, Gouverneure
erteilen Auftrige, in Gasthidusern machen
Geriichte iiber Schatzinseln und beutetréchtige
Konvois die Runde, die anspruchsvolle Mann-
schaft will bei Laune gehalten werden. Eure
Flotte erweitert Thr entweder durch Neubau in
einer der zahlreichen Werften oder schlicht und
einfach durch das Entern feindlicher Kéhne.
Letzteres 1Bt sich nicht kampflos, sprich ohne
ziinftige Seeschlacht, erreichen. Zu diesem
Zwecke wird von der Seekarte aus in einen 3D-
Modus umgeblendet, der Euch direkt hinter das

LEGENDS .

Steuerrad und die Geschiitze Eures Flaggschiffs
versetzt. Unter Beriicksichtigung der Windver-
héltnisse miiBt Thr Euch in eine schulBgiinstige
Position bringen und Euer Ziel mit einer von drei
Munitionssorten bombardieren. Auf der takti-
schen Karte gebt Ihr den anderen Schiffen Eurer
Flotte Befehle, denn anders als beim groflen Vor-
bild kénnen mehr als zwei Pitte an der direkten
Auseinandersetzung teilnehmen. Ist der Gegner
sturmreif geschossen, wird er beherzt gerammt
und es kommt an Deck zum Fechtkampf mit

dem Kommandeur, withrend Eure Crew das ihri-
ge zum Sieg beisteuert. Fiir die Eroberung geg-
nerischer Hafenanlagen gilt das gleiche Prinzip:
Erst die Festung unter Feuer nehmen, an-
schlieBend die Soldateska niederringen.

Solange keine Animation im Spiel ist, né&mlich
bei Stadt- und Seekartengrafik, dirft Ihr hoch-
auflésende SVGA-Comic-Grafik bestaunen, fiir
die Voxel-Seeschlachten und Degengefechte wird
jedoch auf VGA heruntergeschaltet. Der Ausguck
kréichzt in ldcherlicher Sprachausgabe, fiir das
FM-Gedudel und flache Soundeffekte gibt's einen
weiteren Atmosphére-Malus. us

Ocean entpuppt
sich als Bande
von Software-
“Piraten”.

starre Handlung. Drittens und letztens hatte auch hier die Moglich- Grafik VGA MidRes SVGA
: k4l keit, fremde Kolonien von der Landseite her anzugreifen, die Erobe- v
e rung um einiges erleichert. Trotz guter Sound  S'Blast GMidi
GEHT SO Ansiitze keine Gefahr fiir den Oldie! V. v

Einige Verschlimmbesserungen an Oceans Interpretation des
heiBgeliebten “Pirates!” stoRen mir sauer auf: Zuerst ware da die gar
nicht mal schlechte |dee mit den 3D-Schiffsgefechten, die sich aber
als optisch unpassend und uniibersichtlich umgesetzt erweist. Denn
zum einen zappeln die Bitmap-Schiffe wie Spielzeug auf den Voxel-
Wellen umher, zum anderen versinkt das Ganze bei mehreren
Schlachtteilnehmern im Chaos. Wenig fair tberdies, daB ein Kriegs-
schiff Euren Kutter mit einer einzigen Salve in Brand schiel3t. Zwei-
tes Argernis: Es gibt keine verschiedenen Szenarien mit variierenden
Krafteverhaltnissen unter den Nationen, sondern nur eine relativ

Deutsch
Spiel v
Anleitung v
Prozessor 386
minimal 33
empfohlen 66

E

Englisch

486 Pentium

Die Seekarte
eriibrigt
umstiindliches
Navigieren
per Hand

Das Fenster rechts
oben fiihrt Euch
den Zustand des
anvisierten
Schiffes vor Augen

Némes s ., Sealegends System................... DOS
OO i uabanis v noe s Strategie Festplatte belegt ....... 1 MByte
............. ..Ocean RAM-Ausstattung .......8 MByte
--------------- einstellbar Steuerung .......Tastatur, Maus

ca: WOMATK-CERTS |, o0 i keine




SHANNARA

Fantasy-Autor o wie ein Roman aus einzelnen Kapiteln

= besteht, miissen auch in “Shannara” von
Te"’Y BrDOks Eurem Helden Jak Ohmsford verschiedene, in
Rom an seri e sich abgeschlossene Einzelabenteuer bestanden

werden. Zwischen den Episoden reist Ihr mit
Eurer iiber das von Elfen, Zwergen, Gno-
men, Trollen und Menschen besiedelte Land.
Nur, wenn es Euch gelingt, jeweils einen Vertre-
ter und ein Artefakt dieser miteinander rangeln-
den Rassen fiir Eure ehrenvolle Aufgabe zu
gewinnen, kann das zersplitterte Schwert von
Shannara wieder zusammengesetzt werden.
Diese magische Klinge bendtigt Thr, um Sen-
senmann und Bésewicht Brona wieder zuriick in
die Schattenwelt zu beférdern.Schon zu Beginn
des Adventures erfahrt Thr auf die unangenehm-
ste Art und Weise, daf3 das Land seit dem erneu-
ten Auftauchen von Brona von Monsterhorden
heimgesucht wird. Doch ehe das Ungeheuer
Euch den Garaus machen kann, greift Druide
Alanon ein, der Euch nach dem Kampf die Erfiil-

“Shannara” dient
als Vorlage fiir
Legends jiingstes
Adventure.

___PARTY [oau
Als “Party” bezeichnet man
in einem Rollenspiel nicht
etwa ein lustiges Trinkge-
lage, sondern die Gruppe
von Abenteurern, die der
Rollenspieler liebevoll ver-
waltet und zu neuen Hel-

lung der groBen Mission ans Herz legt. Noch
bevor Ihr die néichste Stadt und damit die erste
Episode erreicht, gesellt sich das erste Mitglied
Eurer Gruppe dazu: Shella, das kesse Téchter-
lein des benachbarten Fiirsten Leah. Insgesamt

fiinf NIPPCs schlieBen sich Euch im Laufe des

Spiels an, was dem ansonsten reinrassigen
Adventure einen gewissen Rollenspieltouch ver-
leiht. Jeder dieser Charaktere besitzt ein eigenes
Inventar, das durch das Anklicken eines Beutel-
symbols neben dem Portrait zugiinglich gemacht
wird. Kommt es zwischen den Ritselepisoden auf
Euren Uberlandreisen zu einer Konfrontation
mit Monstern, schaltet das Geschehen auf einen
Kampf-Bildschirm um. Dort stehen sich Eure

dentaten fiihrt.

T ¥ o R
NPC steht fiir “Non Player
Character” und bezeichnet
alle Personen in einem Rol-
lenspiel, mit denen intera-
giert werden kann. Gele-
gentlich lassen sich NPCs
auch dazu tberreden, Eurer
“Party” beizutreten.

Im Zwergenland miiBt lhr zuniichst einen ominésen Diebstahl
aufkliren, um die klieinwiichsigen Kimpfer auf Eure Seite zu bringen k

Party und die Angreifer gegeniiber, in der Mitte
seht Thr eine gerenderte Kampfanimation des
ausgewiihlten Gegners. Uber ein Befehlsmenii
konnt Thr jedem einzelnen Party-Mitglied Anwei-
sungen geben, Energiebalken iiber Freund und
Feind zeigen die Schlachtenerfolge der Run-

o et Tl
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denkdmpfe an. Leider bringen Euch bestandene
Raufereien keine Erfahrungspunkte, dafiir ist
die Strafe bei Versagen milde: Thr kinnt den letz-
ten Kampf beliebig oft von neuem beginnen. Die
friedvollere Art der Auseinandersetzung des
Spiels, ndmlich die Konversation, findet ebenfalls
auf einem speziellen Bildschirm statt. Neben
einem Portrait Eures Gespriichspartners habt
Ihr hier mehrere Fragen und Antworten zur
Auswahl. Séimtliche Unterhaltungen in “Shan-

nara” finden in Sprachausgabe statt, auf

Wunsch kinnen Untertitel eingeblendet werden.

Wiihrend Eure
Abenteurergruppe
im Verlies
schmachtet, mii3t
lhr Eure Unschuld
beweisen

A pie Kiénige der Elfen
und Trolls treffen sich zu
einem Krieg der Worte

<« Bésewicht Brona ist sauer

Die Handlungsanweisungen fiir Eure Spielfigu-
ren klickt Thr zusammen, indem Thr einfach mit
der Maus zunéchst auf das Party-Mitglied und
dann auf die Gegenstiinde, die manipuliert wer-
den sollen, geht. Kleine Tips erhaltet Thr aus den
Tridumen Jaks, vorausgesetzt, Ihr gonnt ihm bis-
weilen ein wenig Nachtruhe. Auch Eure Wegge-
fahrten wissen hin und wieder einen Rat. In
einem Tagebuch werden alle Aktionen automa-
tisch festgehalten, so daB3 Ihr gegen Ende Eurer
Abenteuer einen kompletten Reisebericht in den
Hinden haltet. fh

G
TERRY
BILLES

Bereits 1977 erschien das
erste Buch der Shannara-
Reihe “The Sword Of Shan-
nara”. Zunachst mufite sich
der junge Autor den Vor- |
wurf gefallen lassen, bei
Tolkiens “Herr der Ringe”
abgekupfert zu haben. Den-
noch wurde die Reihe zum
Erfolg: Millionen Leser, vor
allem in den USA, sind heu-
te begeisterte Fans der mitt-
lerweile 17 Bande umfas-
senden Fantasyroman-Serie.
| Bei uns in Deutschland sind
| Brooks’ Werke als Taschen-
biicher beim Goldmann-
Verlag erschienen.

Im Vergleich zu Legends “IMi

Critical” verfolgt “Shan-

nara” eher wieder die Linie der traditionellen Adventures aus Bob
Bates konservativer Company. Obwohl selbst bei Legend die Zeit
nicht stehenbleibt, findet dort auch heute noch recht wenig an Ani- P me e niee leoy o ca. 100 Mark
mation auf den Screens statt. Doch schlieRlich bestechen Legends 1
Adventures seit jeher viel eher durch knackige Storys und knifflige
Puzzles. Dieser Punkt geht diesmal mit an Terry Brooks, dessen
Romanvorlage nicht penibel, aber akkurat umgesetzt wurde. Bei
jedem Schritt durch “Shannara” splirt man die Substanz von Brooks'
dichter Erzahlweise. Das kommt.dem HandlungsfluB merklich
zugute. Die makellose deutsche Lokalisierung 1aBt Euch miihelos
ins Programm eintauchen. Die Puzzles sind diesmal fir Legend-
Verhaltnisse recht zugéanglich ausgefallen, so da “Shannara”
durchaus auch mutige Einsteiger ansprechen diirfte.

Genrgl Lo, RN Adventure
Hersteller ......... Legend/Virgin
NRvea i o s i s mittel

e U T R S

Deutsch Englisch
Spiel v
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 33
empfohlen 66 90

Grafik VGA MidRes SVGA
v
Sound S'Blast GMidi CD-A.
v v

Zwanzig Sprecher hat Virgin

fiir die rund 200 000 Worter

umfassende deutsche Loka-

lisierung engagiert. Darun-

ter befinden sich die deut- |
schen “Stimmen” von Sean

Connery (Druide Alanon) |
und Robert Redford {Er-‘
zahler).

SYstem &L s el DOS
Festplatte belegt ...4 - 100 MByte
RAM-Ausstattung ...... . 4 MByte
SOUBTING il bribas rhri Maus
BRSO keine
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DOS TREND Magazin

Dus weltweit auflagenstiirkste ,Sharewo-
remagazin mit CD-ROM bzw. Heftdiskette!
Jede Ausgabe mit 198 Farbseiten voll interes-
santer Programmvorstellungen, Programmierfips,
News, Leserforum, Problemhilfen und vieles mehr.
Erhiiltlich wahlweise mit Heft-CD-ROM (enthilt
alle im Heft vorgestellten ca. 250 - 350 Share-
wareprogramme) oder mit HD-Heftdiskette (ent-
hiilt co. 8 - 14 ausgesuchten Programmhits).

Heftpreis: DM 14,80 (mit CD-ROM)
DM 9,80 (mit Diskette)

Bestseller Games

Das Magazin fiir alle Spielefans: Mit jeder Ausgabe
enthalten Sie einen bekannten, erstklassigen
Spielehit jeweils in deutscher VGA-Vollversion (oft
mals friiher fiir iiber DM 100,— im Handel ange-
hoten!), der als komplettes kommerzielles Ori-
ginalprogramm ouf CD-ROM dem Heft bei-
liegt. Im Heft wird die komplette Anleitung -
und meist auch die vollsténdige Spieleldsung
- gleich mitgeliefert! AuBerdem enthilt die CD-ROM
interessante Demo-Versionen akiuelle Topspiele.

Heftpreis nur DM 9,99

Normals oft viele hundert Mark - jetzt fost ge-
schenki!” Keine Shareware, sondern kommerzi-
elle Lizenz-Vollversionen bekannter Originak
programme, die vormals im Handel fiir meist
dreistellige Betriige angeboten wurden, gibt es
jetzt in dieser Heftreihe zum unfaBbar giinstigen
Preis - jeweils inkl. Lizenz-Urkunde! Eine kom-
plette, behilderte Anleitung befindet sich im Heft.
Abhtingig vom Original-Programmumfang liegt
dem Heft eine HD-Diskette oder CD-ROM bei.

Heftpreis nur DM 9,99

(:()LI)'LI)]’I‘I(M\' f ‘

UNEINGESCHRANKTE
DEUTSCHE ORIGINAL-VERSION

DIREKT YON GO-ROM SPIELBAR - MIT SPRACHAUSGABE
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Bestseller Games Gold

Wie in der Reihe ,Bestseller Games” erhalten Sie
auch hier einen kommerziellen Original-Spie-
lehit auf CD-ROM inklusive kompletter Anlei-
tung und Lasungshilfen. Diese ,GOLD“Edition
enthilt jeweils besonders attraktive, aktuelle
Topseller, die erst kurz zuvor im Softwarehandel
fiir ein Vielfaches des Heftpreises angeboten wur-
den und allen Spielefans bestens bekannt sind.
Die Erstausgabe erscheint im Februar 1996.

Heftpreis nur DM 14,99

KOSTENLOSE PROBE-ABOS FUR VIER MONATE!

Unser besonderes Angebot! In Zusammenarbeit mit dem
TREND-Verlag bietet Ihnen PEARL die Maglichkeit,
jedes der hier obgebildeten PC-Magozine (inkl. Heft-
diskette bzw. Heft-CD!) im Probe-Abo kostenlos ken-

® nenzulernen! Sie erhalten die jeweils aktuellsten Aus-

gaben iber einen Zeitraum von 4 Monaten
kostenfrei zugesandi! (Erscheinungsweise: zweimo-
natlich) Fillen Sie einfach die betreffende(n) Zeile(n)

NACHBESTELL-

COUPON

Hiermit bestelle ich folgende dltere
Zeitschriften nach:

FAST GESCHENKT!
FG 001 DESIGNWORKS DM 9,99
FG 002 ORGANICE™"isrs DM 9,99
FG 003 PRESS International DM 9,99
FG 004 PACKRAT DM 9,99
FG 005 VIRTUS Walkthrough DM 9,99
FG 006 CLARIS WORKS DM 9,99
FG 007 DBASEIV DM 9,99
FG 008 MEDIA-MANIA 1.2"™ DM 9,99

BESTSELLER GAMES
TBG 01 INDIANA JONES 3 DM 9,99
TBG 02 MONKEY ISLAND 1 DM 9,99
TBG 03 MIGHT & MAGIC 3 DM 9,99
TBG 04 INDIANA JONES 4 DM 9,99
TBG 05 BATTLE ISLE DM 9,99
TBG 06 MIGHT & MAGIC 4 DM 9,99
TBG 07 MOMNKEY ISLAND 2 DM 9,99

uf dem umseitigen PEARL-Bestellschein mit ous
- und iiberzeugen Sie sich dann villig gratis vier Monate
ang selhst von den Vorziigen dieser P(-Fachmagozine.
Wenn Sie keinen weiteren Bezug iber diesen Vier-
monatszeitraum hinaus wiinschen, teilen Sie uns dies
einfoch kurz bis spiitestens 2 Wochen nach Erhalt der
2. Heftlieferung formlos und ohne Angabe von Griin-
den schriftlich mit - und die Lieferung wird eingestell.

GRATIS

ABO-COUPON

Ju, ich miichte Ihr spezielles Kennenlern-Angebot nutzen und bestelle hiermit ab der Bank
niichst erreichbaren Ausgabe folgende(s) Probe-Abo(s) mit jeweils zwei Liefe-

*Summe der Einzelverkaufspreise
Wenn ich keinen weiteren Bezug mehr wiinsche, werde ich Ihnen dies spiitestens 14 Toge

Ansonsten wird [hr Probe-Abo in ein regulires Jahres-
Abo mit jeweils 6 Ausgaben pro Johr umgewandelt.
Sie genieBen donn enorme Preisvorteile gegeniiber dem
Einzelkauf und bezahlen im Abo fiir jeweils 6 Ausgo-
ben der ,DOS-TREND mit Diskette”, Bestseller
Games" oder , fast geschenkt” nur jihrlich DM 55,90
bzw. fiir die ,DOS-TREND mit CD-ROM” jahrlich
DM 75,90 oder fiir die ,Bestseller Games GOLD* jiihr-

Kontoinhaber

Einzugsermdchtigung:

lich DM 76,90. Die Versandkosten sind bereits mit inbe-
griffen! Diese Johresabos verliingern sich um jeweils wei-
tere 6 Ausgaben, wenn nicht spitestens zwei Monate vor
deren Ablauf {vor der 5. Abolieferung) eine schriftliche
Kiindigung erfolgt. Die Bezahlung erfolgt per Ban-
keinzug. Dieses Probeabo-Angebot zum Kennenlernen
gilt nur fiir Kunden, die bisher noch nicht Abonnent
der betreffenden Zeitschrift(en) waren oder sind.

Bitte in jedem Falle lhre Bankverhindung angehen (auch bei Gratis-Probeabo-
Bestellung). Andernfolls ist aus techn. Griinden keine Auftrogshearbeitung mglich

rungen. Ich bin bzw. war bisher noch nicht Abonnent der betreffenden Zeitschrift. L b
Probeabo DOS TREND mit Heftdiskette 3,5°  Lieferanschrift:
g 4 Monate (2 Ausgaben)  grafis, statt DM 19,60°
Probeabo DOS TREND mit CD-ROM . s
@0 4 Monate (2 Ausgaben)  gratis, statt DM 29,60" =
Strafle
Probeabo FAST GESCHENKT! |
G 4 Monate (2 Ausgaben)  gratis, statt DM 19,98 Pz/Or ==
Pfobeubo BESTSEL[ER GAMES PEARLKunden-Nr. (falls verhanden)
i 4 Monate (2 Ausgaben)  gratis, statt DM 19,98" ‘
Probeabo BESTSELLER GAMES GOLD Datum Unterschrif
d 4 Monate (2 Ausgaben)  gratis, statt DM 29,98"

Hiermit bestiitige ich mit meiner 2. Unterschrift, dofl ich doriber informiert wurde, diese Vereinbarung
innerholh von 14 Tagen bei der Pearl Agency GmbH, Am Kolischocht 4, D-79426 Buggingen widerrufen
2u kiinnen. Zur Fristwohrung geniig die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

Telefon: 07631/360-200 . Telefax: 07631/360-444

nach Erhalt meiner 2. Lieferung schriftlich mitteilen. Ansonsten erfolgt die Umwandlung
meines Probe-Abos in ein reguléires Bezugsabo mit jeweils 6 Ausgaben. Diese Abos verldn-
gern sich dann jeweils um weitere & Ausgaben, wenn nicht 2 Monate vor Ablaut (vor der
5. Lieferung) eine schriftliche Kindigung erfolgt.

Bitte Adress-Feld ausfillen, gewiinschte Zeitschrifien ankreuzen
und Coupan an nebenstehende Adresse senden. Fiir Nochbestel-
lungen berechnen wir Porto + Verpackung: bei Bankeinzug DM 6,90
/ per Verrechnungsscheck DM 7,90 / per Post-Nachnohme DM 9,90

Datum 2. Unterschrift

|
Bitte ausschneiden und einsenden an: PEARL Agency - Am Kalischacht 4 - D-79426 Buggingen
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- werk in der Luft zu bl
. steckt in einer Legende nur
~ chen Wahrheit, im Falle der Reput
~ Thunderbolt II jedoch entsprechen die m
Legenden der Wahrheit. Das in den sechziger

egenden ranken
Angeblich soll e
intakien Tragfliche 1

Jahren entwickelte Bodenangriffs-Flugzeug ver-
fiigt iiber redundante Strukturen, so daB3 z.B. der
Verlust eines Stiickes Tragfliiche durch andere
Bauteile kompensiert werden kann. Thre HiB-
lichkeit hat der A 10 den Spitznamen “Warthog”
eingebracht, die irakischen Bodentruppen nann-
ten sie im Golfkrieg nur “Silent Thunder”, da die
Triebwerke des Jets derart leise sind, daB das
erste, was die Bodentruppen von ihm zu héren
bekommen, die Explosionen seiner Raketen sind.
Nachdem Sierra — oder besser gesagt Dynamix —
vor sechs Jahren bereits eine in Deutschland

erfahrensten und verrﬂcktesten

jemals im Cockpit eines Warzenschweins saBen .

Der Bad-Boy dieser Abteilung ist Jack Haggart,
dessen Rolle im Spiel natiirlich Ihr {ibernehmen
miifit. Nach dem Willen der Sierra-Entwickler
wird “Silent Thunder” {iberall dort eingesetzt, wo

Killing Fields. In Korea gibt es sogar die
drtlichen Reisfelder zu bestaunen.

Das 30m-Geschiitz macht kurzen ProzeB mit feindlichen Panzern. Es
entspricht in GréBe und Gewicht iibrigens einem 1970er Cadillac!

o
()
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Panzerknacken.

INDIZIERUNG
Um zu verdeutlichen, auf welch
diinnem Eis sich die Argumenta-
tionsstrange der BPS-Indizierun-
gen teilweise bewegen, folgende
Geschichte zur Warthog-Indizie-
rung: In diesem Spiel flog der
Spieler iber Landschaften, in
denen unter anderem auch Hau-
ser herumstanden. Nun war es
natiirlich méglich, diese Hauser
| durch gezielten Beschul3 zu zer-
storen. Da man ja davon ausge-
hen konnte, daR sich in jedem
ordentlichen Haus auch Men-
schen befinden kdnnten, totete |
man die Menschen ja theoretisch
mit. Ergo: menschenverachtend,
ergo: indiziert. Eine solche
Begriindung fiir die Indizierung
eines Computerspiels wurde
danach ubrigens nie wieder aus-
gesprochen.

Aces over Mountains. Der Arbeits-
titel von Silent Thunder macht Sinn.
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Einfach schén! Warzen-
schweine im Formationsflug
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Auf der Mission-Map findet lhr Eure
Hauptziele und Waypoints wieder

ein rasches, energisches und vor allem diskretes
Eingreifen nitig ist. So mi{i3t Thr Euch in den
drei Campaigns mit Drogenbossen in Kolumbien,
Diktatoren im Golf (wie unerwartet) und Ex-
Kommis in Korea herumschlagen. Wie in jeder
ansténdigen Simulation, sucht Ihr Euch vorm
Flug noch Eure Waffen aus, wobei Thr zwischen

Simtliche Waffen werden
detailliert beschrieben

vier vorgegebenen Standardkombinationen wihlt
oder jede Waffenstation selber bestiickt. Der Rea-
lismus der Flugsequenzen lidBt sich nur iiber
zwei Schalter beeinflussen: Munition begrenzt/
unbegrenzt und Unverwundbarkeit an/aus. Im
Titan-verkleideten Cockpit angelangt, erwartet
Euch beim Blick durchs HUD eine detaillierte,
komplett mit Texturen iiberzogene Landschaft
mit ebenfalls texturierten Geb#uden und Vehi-
keln. Das Instrumentenbrett strotzt zwar vor
Knipfen und Anzeigen, aber nur sechs davon zei-

Die Explosionen sehen
unglaublich plastisch aus

KEYE 1l MK.20 CLUSTER BOMB

ROCKEYE H MK.20 CLUSTER BOMB
an
KEYE |l MK.20 CLUSTER BOMB

Tiefflug macht Laune! Nach den (berschallschnellen, super- Name...........
stromlinienférmigen und computerunterstiitzten Jets, die in letzter ﬁ::gt:"‘e'r. '_ '_
Zeit simuliert wurden, tut es richtig gut, mit dem haRlichen Warz- NiTaan it 2
enschwein durch zerkliiftete Schluchten zu donnern. Fiir das unge- Prefgcicliar ol
wohnliche Betéatigungsfeld der A 10 alleine wiirde sich schon die Spieler ..........
Anschaffung lohnen. Aber auch die Umsetzung ist gelungen: Von E Deut
Anfang an stellt sich ein realistisches Fluggefiihl ein, die Umwelt gﬁll:!nung g:::
des Tank-Vernichters prasentiert sich im attraktiven Texturenkleid, Prozessor 386
und fiir den Soundtrack gibt's einen Extra-Bonus. Einzig die Fahr- Raoal
zeuge fallen aus dem Rahmen: Fast alle Vehikel sehen so flach aus, empfohlen
als waren sie in der Schrottpresse geplattet worden. Dies bleibt Grafik VGA
jedoch (neben dem ziemlich geharnischten Schwierigkeitsgrad) der
einzige Kritikpunkt: Alles in allem ist “Silent Thun- Sound S'Blast
der” eine mehr als gelungene Fortsetzung. v

M=8ED MAVERICK

1 BCM POD

gen wirklich etwas an; der Jet 14Bt sich also auch
mit minimalen Flightsim-Kenntnissen problem-
los starten. Seid Ihr jedoch in der Luft, kann’s
ganz schon haarig werden: Da sich die A 10
hauptsiichlich in Héhen unter 200 Meter bewegt,
schwebt Thr stiindig zwischen Absturz und feind-
licher Radarerfassung . Zu allem UberfluB3 habt
Thr fiir die allermeisten Missionen nur begrenzt
Zeit, mehr als drei, vier Zielanfliige sind oft
nicht drin. Neben den bekannteren Waffen wie
Maverick und Sidewinder, kommen auch nicht
ganz so saubere Systeme wie Napalm oder die
“Fuel Air Explosive”-Bombe vor, von deren ver-
heerenden Wirkungen wir im Golfkrieg so gar
nichts auf CNN zu sehen kriegten. “The Reven-
ge” lAuft exklusiv unter Windows 95, wobei Ihr
per Tastendruck zwischen Fensterdarstellung
oder Full-Screen-Mode umschalten kénnt. Unter-
malt wird Euer Tank-Killen iibrigens von einer
ganzen Reihe professioneller Hard-Rock-Songs,
die extra fiir das Spiel geschrieben wurden. sg

Silent Thunder System ................. Win'95
..... Simulation Festplatte belegt . ......58 MByte
......... Sierra RAM-Ausstattung .......8 MByte
..... einstellbar Steuerung .......Tastatur, Maus
saCas100IMaEK =Rl n Ll Joystick
------------- B ERIEE s e e KOING
sch Englisch
ant v
ant v
486 Pentium
66
90
MidRes SVGA
v
GMidi CD-A.
v
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Kein noch so groBer Marketing-Aufwand konnte diesem Spiel gerecht werden. Wenn Sie ein
Freund von actiongeladenen Shoot’em-Up!-Spielen sind, werden Sie an TYRIAN nicht
: vorbeikommen! \

“Fiir mich ist TYRIAN das derzeit 25 '
beste Shoot’em Up auf PCs.” % 2 9? nl !’\?zbn
76% - N. Ernst, PC Player 3/96 =5 14.—20. 03. 1996

Holen Sie sich die Shareware-
Version und rufen Sie einen Freund an,
denn TYRIAN bietet einen 2-Spieler-Modus sowie Netzwerk- und Modemunterstiitzung!

_ e ———— 76014 Karlsruhe 9 72 24-24 9 72 240

N
cov sowarecon— FAX. (0721) ( /’\ (0721)
Z_

MAILBOX: 0721-72014, 15 (N,8,1) - COMPUSERVE ID: 100022,274 - T-online: *COV# - Internet: http://ourworld.compuserve.com/homepages/CDV

S o1



SENSIBLE GOLF

Golf der etwas
einfacher
gestrickten Art:
In einer Minute
ist ein Loch
locker durch-
gespielt.

Golferbau leichtgemacht:
Der Spieler-Editor

TLEN u. FiLLs

HUMAN
FAR 4

Die aufrufbare Karte deckt
alle Gemeinheiten des
jeweiligen Loches auf

s ensible Software ist neben den Bitmap Bro-
thers eines der Programmierteams, dessen
Werke schon am Grafikstil eindeutig als solche
auszumachen sind. Zu einer Art Markenzeichen
wuchsen inzwischen die nur wenige Pixel groflen
Sensible-Ménnchen heran, die zu den Hauptak-
teuren der Sensible-Soccer-Reihe und bei zwei
Auflagen eines indizierten Action-Strategiespiels
zihlten. Kein Wunder, daB sie nun auch bei der
Sensible-Version des softwaremiBig dulerst
beliebten Golfspiels herhalten miissen. Einen
weiteren Links 386 Pro- und PGA Tour Golf-
Klon wollten sich die Mannen um John Hare und
Chris Yates aber ersparen; kein Pentium-Power
verschlingendes Edel-3D also, sondern eine der
FuBballserie aus dem eigenen Hause ihnliche
schriig-von-oben-Sicht. Auf ingesamt 25 Phanta-
siekursen mit je 18 Lichern konnt Thr allein oder
mit bis zu 71 Freunden (wohl dem, der einen
groBen Bekanntenkreis besitzt) Euer Geschick
im Umgang mit den Puttern, Eisen und Hilzern
beweisen. Die Bedienung ist bewuBt einfach
gehalten. Ihr sucht Euch den richtigen Schléger
aus und bestimmt mit-
tels eines Fadenkreuzes
die Schlagrichtung. Bei-
des ist netterweise
schon vorgegeben,
allein die vorgeschla-
gene Flugbahn des Bal-
les ist des ofteren
unpassend, da der
Rechner immer direkt
auf die Fahne zielt.
Anschlieflend wird dann
durch drei gut getimte
Mausklicks noch die
Sc}ﬂagstarke angegeben — und schon bewegt sich
erst mal gar nichts. Trefft Ihr ndmlich nicht

sich doch wunderbar hindernis- und phantasiereiche Kurse stricken
lassen. Ab mindestens drei menschlichen Mitspielern sieht die
Sache etwas anders aus. Hamisches Grinsen {iber den Fehlversuch
eines (Noch-) Freundes ist da ebenso an der Tagesordnung, wie v

das Argern iiber einen gelungenen 30-FuR-

GEHT SD Putts des argsten Konkurrenten. v

minirhal 40
empfohlen
Grafik

Sound

HUMAN 1
EAR -

Bitte den Pfeilen folgen: Anschaulicher
kann man Gefiille nicht darstellen

kreises, so schligt Euer Pixelgolfer schlicht und
einfach daneben. Je mehr Schwung, umso leich-
ter passiert der erniedrigende Schlag in die Gras-
narbe. Nach ein paar weiteren Versuchen, bei
denen Euer Golfball aullerdem noch die dich-
ten Wiilder und zahlreichen Wasserhindernisse
nither kennenlernt, geht das Swingen aber recht
flott und mit guten Erfolgsaussichten von sich.
Ist nach den ersten erfolgreichen Treffern gliick-
lich das vorerst rettende Griin erreicht, schaltet
das Programm auf eine Nahansicht um. Jetzt
wird’s allerdings etwas ldcherlich: Da Sensible
Software zwar Unebenheiten im Griin haben
wollte, andererseits aber entweder zu faul oder
unfiihig war, dies grafisch darzustellen, pflanz-
ten sie einfach ein paar Pfeile ins Gras, die
beim Dariiberrollen den Ball in die jeweilige
Richtung ablenken.

Highlight des Spiels ist der Multiplayermodus,
bei dem sich bis zu 72 Leutchen (!?) vor einem
Monitor (??) versammeln diirfen, um in einer
Runde, einem Turnier oder gleich der ganzen
Saison iiber alle 25 Pliitze den Besten zu ermit-
teln. Freunde leichter Abwandlungen kiénnen
sich zudem am Matchplay versuchen, bei dem
der die Nase vorne hat, der die meisten Ein-

genau die rote Zone im unteren Teil des Schwung-  zellécher fiir sich entscheidet. mg
Sitzt lhr meistens alleine am Computer, konnt Ihr Euch den g:nmr: ------------ s-‘.S'p.:rt:p.l: ?Vﬂalm . b -I ----------- 3 Mgas
. D estplatte belegt ........ e
I(.auf von Sensm.ie Golf getrost ersparfan. DaB Ser.|3|ble Softwa.re Hersteller Sensible Software/Virgin RAM-Ausstattung .. .. . .. 8 MByte
nicht den Platzhirschen des Golf-Business nacheifern wollte, ist NiEal. o e mittel  Steuerung ............ Tastatur,
durchaus zu begriiRen; ein weiteres (mif3gliicktes) High-End-Golf Preis ... FRIMBLIC S gt e Joystick
braucht wirklich niemand mehr. Umso erstaunlicher ist daher das Spieler ................. 1 b'} L EYHAR. o ooicn s bd SR keine
stockkonservative Spieldesign. Weder neue noch witzige Ideen fin- - Deutsch  Englisch
A : S Spiel v R e 38%
den sich in dem grafisch und soundtechnisch schwachen Actiongolf. Anléitang s i 320
Gerade wegen des freiwilligen Verzichts auf Realitdtsnéhe hatten —— 486 Pentium SpielspaB

33
VGA MidRes SVGA 0/ U/
S'Blast GMidi CD-A. 5 0 0

AV
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ZONIE RAIDER

er atomare Holocaust — eine Gefahr, die seit

dem Ende des Kalten Krieges gebannt zu
sein scheint — taugt immer noch als Schreck-
gespenst und Inspirationsquelle minderbegabter
Programmierer. Auch das Szenario zu “Zone
Raiders” von Virgin geht davon aus, dafl irgend-
ein wildgewordenes Staatsoberhaupt auf den
roten Knopf hammert und somit die Zukunft
zum anarchistischen Alptraum macht. Die tiber-
lebenden Rauhbeine diisen mit ihren “Hover

Im Fadenkreuz ein angriffslustiger Ytong-
Stein: Da merkt man die Liebe zum Detail

S

-

Cars” durch die hauptséchlich aus Briicken und
Tunneln bestehenden Landstriche, um sich
gegenseitig mit Lasern, Maschinengewehren
sowie Hhnlichem Feuerwerksgerit zu rosten. Auf
der Suche nach der letzten unverstrahlten
Oase auf Erden, miiit Thr Euch Zone um Zone
vorkdmpfen, den “V-Locator”, eine Art Kompal,
der die Richtung zum Ausgang bzw. zu einem
aufzusammelnden Objekt angibt, im Auge be-
halten und dabei innerhalb eines gewissen Zeit-

limits bleiben. Denn nach Ablauf des Count-

Verschnitts.

downs sitzt Euch der schwerbewaffnete “Guardi-
an” im Nacken und gibt den nitigen “Motiva-
tionsschub”. Das alles klingt aufregender, als es
ist: Meist drgert man sich {iber die konzeptlose
Grafik mit ihrer Mischung aus abwechselnd
grellbunt gemusterten oder betongrauen Tex-
turmustern und legoférmigen Gegnern oder das
drige Leveldesign. Einzig brauchbar sind die (in
VGA) annehmbare Geschwindigkeit und der
Netzwerkmodus. “Zone Raiders” verspriiht den
Charme eines billigen italienischen “Mad Max"-

Name Zone Raiders
Genre Action
Hersteller Virgin
(117 £ e S einstellbar
[ b R R ca. 80 Mark
et e i R R TR 1bis 4
Deutsch Englisch
Spiel v
Anleitung v v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 66
empfohlen 90
Grafik VGA MidRes SVGA
v v
Sound S’Blast GMidi CD-A.
v v
SVRTaITIE S s e o DOS
Festplatte belegt ........ 4 MByte
RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
Steuerung Tastatur, Joystick
= S e T e keine

STAR.
WARS

yPeCies

TS

Sidd idcn

. Bei uns gibt's alles iiber die phan-

tastischen Filmthemen unserer Zeit:
Kinoplokate, Magazine, Uniformen,
Masken, Bicher, Filmmusik auf CD,
Videos (auch in Originalfassung!),

Laser Discs, Modellbousiitze, Anstecker, Pappaufsteller und
-vieles mehr. Riesenkatalog kommt sofort gegen 4 Markin
Briefmarken. Bitte unbedingt Interessengebiete angeben...

jmportservice! |
mesenuuswuhi.
ahsoluter Kult! >
gunstige Preise:

Cinemabilia » Postfach 10 65 51-+ 28065 Bremen
Tel.: 0421/17490-0 - Fox: 0421/17490-50

Battle Isle 3

Magic Carpet 2

Civnet dtanl

Silent Steel

Command&Congquer

NHL Hockey 96
Panzer Gen.2 win9s dtanl

Police Quest SWATdtanl

PC CD-ROM

Konsolen 1_”53
Mangas&Comics 0252 :
Gratis
Preislisten!

75,25  Stonekeep dtanl 78,20
85.10 Super Karts 85.10
83,95 l'hunderhawk 2 dtanl 71,31
80,50 Noctropolis 31,05
65,55 Rebel Assault 2 dtanl 71,30
85,10 Primal Rage dtanl 78,20
68,- : HomeCinema:
108,85  cITIZEN PC 30 LCD

Farbvideoprojektor (bis 2,50m
Bilddiagonale) 1298,-

Lieferungen per NN+9,50 P&V-Kosten.Ab 250,- Bestellwert liefern wir frei.Bei
Annahmeverweigerung 20,- pauschale.Irrtum, Preisinderung etc.vorbehalten.

3D Ultra Pinball /0

11°th Hour /D

Aces of the Deep/D
Acss 0. Deep Miss. (3.5°) /D
AH B4 Longbow /0
Albion /0

Alian Odyssey /A

Alone | 1 Dark 2/D
Apache Langbow /0
Ascendancy /0

Atari Action Pack (Wind5)
Battie isle 2 Scenery /D
Battle Isle 3 /D

Bermuda Syndrome /0
Betrayal at Krondor /D

A
Braindead 13 /0
Caesar 2 /D
Capitalism /D
Chewy Esc from 5 /D
Clvilization 2000 /0*
Civil War (Amerika) /D
CivNet /D
Colonization /0
Commanche & Miss. /D
Command & Conquer / D od. E
Command & Conquer Miss. /0
Commander Aces o. 1, Deep /D
Conquerer A.D. 1086 /D
Creature Shock /0
Crusade (Greenwood) /D
Crusader - No Remarse /D
Cyberia ab
Cyberia 2 /0
Cybermage /0
Cyclemania /A
D-lnta Teletondatenbank
DSA 1 Sehicksatskiinge /D
DSA 2 Stemenschweit /D
DSA3/D *
Der Druidenzirkel /D
Die Stedier /D
Die Siedier 2/0°*
Day ol the Tentacle /0
Descent /A
Descent 2 /A"
Destruction Derby /A
Dime City /0
Dschungelbuch Win-95 /A
Duke Nukem 30 /A**
Dune 1 od. Dune 2 /A
Dungeon Master 2 /D

EA Classic: System Shock . Ultima 7,
Syndicates, Space Hulk, Ultima Und.

W.C.2, Privateer, Strike Comm. j¢
Earthworm Jim /0

Elite 3 + Update /D

Entomorph /£

Fade to Black /A

Fifa Soccer 96 /0

Formula One GP 2/0°

us
Telefon Bestellannahme
AIltic 063 41-8 79 93 Mo.-Fr. 9.-21 Uhr
‘é') FAX Hindenburgstr. 43,

0 63 41-8 83 32 76829 Landau

Ihr starker Partner in Sachen CD-ROM

79,50

89,90

99,90

84,80

89.90
89,90

59.50
B9.90
88,90
7890
39,90
69.90

9590
79.90

89,90
48,90
7990
8990

89,90
4990
94,90
39,90
86,90

182

3490
7990
7490
79,90
89,90
89,90
98,00

Fast alle Titel sind standig vorritig

Frankenstain /0 99,90 Silent Hunter /A * I Bei Order bis
Fritz 3 (Schachweltmaister) /D 6990 Sim City 2000 Coll. /D 94 90 1’

FX Fighter 68,90 Sim Ise 0 89,90 16 Uhr Liefe-
Gabriel Knight 2 /D" 99,90 Sim Tower /A [EE) rung binnen
Grand Prix Manager /D 99,90 Sim Town /0 79.90

Heroes of Might & Magic./ D 84,90 SimontheSorcerer2/D 8490

Hexagon Kartell /D* 99,90 Space Marines /D B4.90

Hexen /E 6990 Space Quest 1-5/A/D 94 90

Hi Octane /D 64,90 Space Quest 6 /0 89,90

History Line 14-18 /D 6490 Star Trek 2- Final Unity /0 89,90 P IYRe e Tl

Hugo 3 (neue Levels!) /D
Indy Car 2 /D

Jagued Allience ab

Jaz Jackrabbit ab

Kings Quest 7 /0

Kainig der Lowen (3.57/A

Kyrandia 3 /D
Lands of Lore 2/D *
Larry Deluxe (1-6) /A
Lemmings 142/ A
Lemmings 3 /A

30 Lemmings /A

Littie Big Adventure 1 /D

Little Big Adventure 2/D*

Lode Runner /0

Lucas Art Class. Sim. /A
Made in Germany /D
Magic Carpet 2 /D
Mechvarrior 2 /D
Mechvarrior 2 Miss. /A

Megapack 3 (10 Spiele) /E

Mega Race /0
Metaltech Earthsiege /D
Mission Critical /&
Monopoly /D

Mortal Goll /D

Myst /D

Need for Speed /D
NHL Hockey ‘96 /0
NBA Live 95 /A
Panzer General ab

69,90 Star Trek Coll. Ed. /E 120,90 G
89,90 Steel Panthers /D g ton): 15,-DM.
5990 Stonekeep /D ey Vorkasse: 8-
5490 Strike Com. & Privatesr (A 94,90 (o] SRV

89,90 Tempest 2000 /A 69,90 |
6490 TEX/A 450 RM P:rlo:re_l,
8290 Thundechawk 2 /A [rr) Angebot frei-

99.80 Terminator Futre Shock @ 89,90 IR TRVGE]
89,90 TEXEurofighter2000/0 9450 [TRUTRRe i ]

4390 The Dig /A 5990

73,90 The Hive /A 7990 R
8390 Theme Park /0 [YE] Vorrat reicht.
8990 The Need for Speed /0 B irrtimer,

9090 TieFighter & Miss /A 74,50 P
7990 Tt /A 69,90 &

9990 Time Gate /D IRy Produktéinde-
7990 TopGun/D ** EEX0] rungen vorbe-
79.90 Torins Passage /A 89.90 Mt *
8990 Transport Tycoon Del/D 8490

4990 LIFO 2- X-COM /D g 9ekennzelch-
79,50  US Navy Fighters Gold /0 g nete Titel sind

44,80 Warcraft /A LRl Ankundigun-
89,90 Warcrat 2/D od. /E 89.90 5
89,90 Waterworid Action /A" 5990 Fo i

jedoch vorbe-
stellt werden,

69,90 Wastw. Gompil (Kyr1-3.Dunaz, ) /
76,80 Whits Label: Subwar 2050,
7990 Lants o Lore, Indy Car, Formula P=SMRSTON
78,80 One GF, UFO, Master ofOrion

P T unsere AGB.
76,90 Wil Lamike Fubbal ManD 6990 [REGIEINEGLTEY
54,90 Wing Commander Armada ab 49,90 KT EITe N

Panzer General 2 /A 79.90 Wing Commander 3 /D 5990 [P
PGA Tour Golf 486 /A 8950 Wing Commander 4D 10590 [pleieleddied
PGA Tour 96 /A 83,90 WipEout /A FrEn] Anleitung,
Phantasmagoria /D 0d £ 89.90 Wilchaven /A (XY E=englische
Pinball Fantasies Deluxe /A 79.90 Wizardry 6 & 7 Dol T version. Wir
Pittall Mayan Adv. /E 8490 Worms /D 7490 A

Pole Position /D 89.90 WWF Wrestiemania /A rpg verschicken
Policu Quest SWAT /0 9490 X-Wing Collection 0 keine Katalo-
Pro Pinball - The Web /A 69,90 ;! *L!M e LRl ge. Aktuelle
Psycha Pinball /A 79.90  Eisa Microliok 26,8 QTV "

ran Seccer (D 89,90 (Testsieger) 499,90 Neuhe"en,
el .00 Matrax Millennium 4MB Wham incl. [SaUETSEURSIES
Rebel Assault /0 s4.9p Nascar bt bitte am Tele-

Fiobel Assaull 2 /A
Riddie of Master Lu /D
Rise o t Robots /D

Sens. World of Soccer /0

Microsoft Sidewinder 30 PRO 124,80
5990 Thrustmaster Formula 12 incl fon. Alte
Pedale 43 5 il Preislisten
wellers Hardware auf Anrage x
Auszug aus unserem Ge verlieren Ihre

rtiment

Shannara /D BI.90  yigig weitere Spisle ab Lager listerbar. [EITNTLGIN
Shel Shock /A" 89,90 inh. THomas
Shivers /D B9.90 | gsungen (Hint Shop, Magic o

Sierra Originals, 2.8 Goblins 14 2 Ling) CTETTOE Odrich

Gob 3, A 0. Europe, Inca. .je 28,90

4@§
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Go-Go-Go-Kart!
Fiir nur 40 Mark
wird aus Eurem
PC ein winziges
aber kraftiges
PS-Bolidchen.

7 RmCE
SELEET

——

Ingesamt wird
auf 16 Kart-
Bahnen in acht
Nationen um
Sieg, Geld und
Ansehen gerast

Eat bt il L)

MANIC

chumi hat’s getan und Tausende tun’s jedes

Wochenende: Go-Karting ist in. Wihrend der
eine es als Sprungbrett zur Millionérslautbahn
benutzte, haben andere einfach nur Spall am
Rundendrehen mit den kleinen Kraftbolzen. Es
ist ja auch ein kolossales Gefiihl, nur wenige
Zentimeter {iber dem Boden zu sitzen und immer
hiibsch im Kreis zu fahren. Natiirlich muB da zu
diesem Spal} auch eine Computersimulation her,
denn welcher Modesport wird nicht auf CD-ROM
gebrannt? Bereits vor gut einem Jahr gab das
kleine britische Programmierteam “Manic
Media” mit “Super Karts”, einem schénen Fun-
Karting, das von witzigen Extras und flotter 3D-
Grafik lebte, seinen Einstand. Dieser Tage folgt
der offizielle Nachfolger “Manic Karts”.
Eigentlich hat sich am Spiel
selbst nichts geéindert. Ihr hockt
wieder auf einem Kart, sucht
Euch zu Beginn die Liga aus
(50, 100, 150 oder 250 cem),
wiihlt einen Schwierigkeitsgrad

L LT

=~ NRITRIRE | -
RARCE FREFERBTIONN

ENEIRE T NN

Mit genug Geld
tuned lhr Euren

kieinen Flitzer

Zwei Kurse
bieten Sightseeing
in London

In Mexico wird nicht nur Tequila
getrunken, sondern auch Kart gefahren

und die Léinge der Saison, die Thr fahren wollt.
Natiirlich ist das Programm auch fiir eine
schnelle Spritztour {iber eine der 16 Strecken in
acht Léndern zu haben. Doch erst im Wettbe-
werb kommen Raser auf ihre Motivationskosten.
Jedes Rennen bringt nédmlich nicht nur Punkte,
sondern auch Geld, das Thr in bessere Motoren,
Reifen, Extra-Nitros oder gar in die Bestechung
der Rennjury anlegt. Logisch: Wer als erster
nach einstellbar vielen Runden ins Ziel trudelt,
kassiert schlicht die meisten Punkte und das
hiichste Preisgeld.

Grafisch hat “ Manic Karts” ebenfalls dick aufge-
tragen: Neben aufschaltbarer SVGA-Grafik, diir-
fen nun auch allerlei Objekte 4 la “Bleiful3” vor
sich her geschubst werden. Ob Hiitchen, Schilder
oder Begrenzungsmarkierungen, bei Bedarf 146t
sich alles weg "crashen”, was nicht niet- und
nagelfest ist. Auf Knopfdruck wird auf andere
Perspektiven geschaltet oder gar gegnerischen
Fahrern iiber die Schulter geschaut, was sich
nach ausdauerndem Test jedoch als relativ nutz-
los herausstellte. Zwar mulite der Split-Screen-
Zwei-Spieler-Modus gehen, doch dafiir rasen
sechs Freunde bei Bedarf durchs Netzwerk. kn

Das nenne ich preiswert! “Manic Karts” kostet nur sagenhafte DM LT e Shi sl e Manic Karts System................... DOS
39,95 und ist, wie schon “Super Karts”, ein reinrassiger Kart-Flit- ﬁg:‘sftz"é; g g‘i’:fcisgﬁ: ;GAS&?_!:E:S?::&G:Q -------- ; mgg:
zer, der vor allem Spa® macht und nicht im geringsten den Anfor- RRR L e einstellbar Steuerung . .... Tastatur, Joystick
derungen einer Simulation entsprechen will. Die 16 Strecken sind i e ca. 40 Mark Extras ......... Netzwerk-Option
hiibsch abwechslungsreich, die Gegner nicht doof und die Extras Spieler .............il 1bid 6
wiirzen den spaRigen Eintopf zusatzlich. Doch wurden die Macken ’ Deutsch  Englisch
des ersten Teils kaum ausgebiigelt: Wieder gibt's nur die eckigen Sp|el. geplant Ry L RSO e

& : 2 ; : 5 Anleitung geplant v  Sound ...................
Winde als Kursgrenze und wieder verfangt man sich zu leicht darin Prozessor 385 486 Pentium
und darf sich eine vordere Plazierung abschminken. Auch echte TR 33
Rundungen, Schanzen oder Bodenwellen vermissen wir. Dafiir gibt's empfohlen 100 v
jetzt Tunnel, dunkle Streckenabschnitte und SVGA-Grafik. BleifiBe Grafik VGA MidRes SVGA
greifen natlrlich zu — “Manic Karts” ist kein echtes Highlight und v v

leider ohne den geilen Split-Screen-Modus, aber fiir den winzi- Sound S'Blast GMidi CD-A.

gen Preis eine wirklich lohnende Anschaffung. v v
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POWER-DATA

Power Play-Leser wuBten es schon lange: Warcraft 2 ist der Konig aller
Echtzeit-Strategicals. Drei Top-Positionen bestitigen das eindrucksvoll.
Gliickwunsch an D.1.D.: T.F.X. ist erstmals in allen Hitparaden vertreten!

Top 10 CD-ROM

1. (3.) Warcraft 2
2. (4) Command & Conquer
3. (=) Albion
4. (=) Mechw.2: Mission-CD
5, (2.) FIFA Soccer ‘96
6. (9.) Caesar2
7. (-) Stonekeep
8. (8.) Need for Speed
9. (1.) Rebel Assault2
10. (=) T.F.X.: EF 2000

Top 10 Floppy

F1 Pole Position
Dime City

Hattrick

Sensible W. of Soccer

Ermittelt von Joysoft Kéin. Erhebungszeitraum: Februar ‘96

Die funf von unserer Glicksfee gezoge-
nen Gewinner der Leserhitparade erhal-
ten jeweils ein PC-Spiel nach Wunsch
(siehe Mitmachkarte). Die vollstandig aus-
gefiillte und frankierte Karte sendet lhr
an die POWER PLAY. Mit einer Karte pro
Teilnehmer seid Ihr gut beraten. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Die Gewinne werden uns freundlicher-
weise jeden Monat von der Miinchner
Firma PC-FUN zur Verfiigung gestellt. Die
Versand- und Ladenanschrift lautet:

PC-Fun
Schillerstr. 22, 80336 Miinchen
Tel.: 089/591269

PC FUN

Top 10 CD-ROM

Warcraft 2

1 (&)

Zur Erlduterung: 2. (3.) Hugo3
Die Erhebung von Media Control erfolgt 3. (4.) Command & Conquer
bei einem ausgewiihiten Kreis vonein- - 4, (2.) FIFA Soccer ‘96
ander unabhingiger Fachhéndler, . 5. (1) Rebel Assault2
wiihrend die Joysoft-Erhebung durch | 6. (-) T.F.X.:EF2000
die Verliiufe im eigenen Firmenbereich . 7. (6.) The Need for Speed
zustande kommt. Die Zahlen in Klam- . 8. (8) BleifuB
mern bezeichnen die Plazierung des 9. (=) Indy Car Racing 2

©10. (10.) Caesar2

Titels im Vormonat.

Top 10 Floppy

i T o= Tt e S e e
s A s A RN ¥
i T R g S e

( = ) Das Dschungelbuch

i 1.
| 2 (%) -Hugo
1 3. (2.) DerKonigder Lowen ‘
E'% © 4. (4.) Hanse - Die Expedition i
11 5. (7.) Aladdin
if’; 6. (3.) Bundesl. Manager Hattrick
P { 7. (=) Pole Position
|| 8 (6. DieSiedler
.. 9. (9.) Nascar Racing
©10. (-) Colonization

Ermittelt von Media Control Baden Baden. Erhebungszeitraum: Februar ‘96

; e e R Die gliicklichen Gewinner von
Top 15 Leserwahl Ausgabe 3/96 sind:
G (2.) Warcraft 2 e Ingo Piechaczek, Bomlitz
- 1) Command & Conquer WARCRAFT 2 !
= (3. FIFA Soccer '96 '
b il Gimssiee B e Dominik Scholz, Giltersloh t
5. (9.) Rebel Assault 2. FIFA Soccer ‘96 !
6. (6.) Mechwarrior 2
. AN Bleiful ,i
8. (11.) The Dig Sven Steinwald, Hochst i
9. (14)  Worms Command & Conquer !
e10. (5)  TFX:EF 2000
1. (13)  TheNeedfor Speed Arne Wesemann, Hamburg {
L S _NHL Hockey ‘96 Wing Commander IV {
13.  (15) _ Stonekeep
180 =] Panzer General 2
15. e S Roland Kenst, Bremen
Crusader: No Remorse

yI2AY



Sieben Stuhle einer Meinung?

Jeder Redakteur hat so seine ganz persénlichen
Vorlieben, was Spiele angeht. Unter Umstanden
ordnet er deshalb einen Titel besonders hoch
oder niedrig ein - auch dann, wenn er nach den
objektiven Bewertungskriterien eines guten

~ Michael Sascha

Tests ganz anders urteilen miiBte. Auf dieser
Seite gibt jeder Redakteur seinen Senf zu jedem
Titel. In der Spalte ganz rechts seht lhr zum
Vergleich die POWER-Wertung, bei der wir von
personlichen Neigungen absehen.

Peter
ste

I T

Absolute Zero

- Angel Devoid

Arcade America

Batman

- Big Red Racing

Braindead 13

Comix Zone

Command 8 Conquer Mission

Cyberspeed

Der Seelenturm

Earthsiege 2

Earthworm Jim 2 + 1

Ecco the Dolphin

ESPN Extreme Sports

Grand Prix 2

1 have no mouth and I...

Lion

Manic Karts

NBA 96

Radix

Rise 2 Resurrection

Saint Thomas

Sea Legends

Sensible Golf

Separation Anxiety

Shannara

Silent Thunder

Space Bucks

Tomcat Alley

Top Gun

Unnecess. Roughness

Wayne Gretzky and the...
Wing Commander IV

- Zone Raiders
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—-mwwm—-hm-.l—-Mm—\m—\mmmﬂmmmwmamm—-ﬂmwmmw._

AV

S OPRPRNRAEA AP LR LU= 00WOOWOAANNNUOORARNR,WOO WO g
—
Mowwqwmmm—-mmwMmmwhmmwnuu—-hm-amm—nslmm. 5




Schreib mal wieder:
Dieser reichlich
angestaubte Slogan
der Gelben Gefahr
muld ja nicht
zwangslaufig lange
Spaziergange zum
nachsten
Briefkasten nach
sich ziehen, eine E-
Mail tut’s auch...

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion Power Play
Kennwort: Power-Post
Postfach 1304
85531 Haar

Online: CompuServe-Teilneh-
mer schreiben an die Adresse

75162,405

Die Mitglieder anderer Online-
Dienste wie z.B. Internet oder
T-Online schicken ihre Post an

Wichtig: Aus CompuServe her-
aus mussen die Zahlen durch
ein Komma, bei allen anderen
Diensten durch einen Punkt ge-
trennt sein! Weil diese E-Mail-
Adresse momentan nicht nur
flir Leserbriefe vorgesehen ist,
schreibt bitte in die “Betreff”-
Zeile das Wort Leserbrief.

75162.405@compuserve.com

Peter Steinjﬁl‘:hn

Rede an das Volk

In Ausgabe 2/96 habt lhr einen bewerteten
Test der Mech-Trainings-Software” Mech-
warrior 2: Ghost Bear's Legacy” abge-
druckt, in dem lhr behauptet habt: “Im
Gegensatz zum Originalprogramm halt sich
die Rahmenhandlung in Ghost Bear enger
an die Vorgaben aus den Battletech-Roma-

"

nen .

Dieses stimmt so nicht. Wir setzen den
Simulator “Mechwarrior 2” zur Ausbildung
unserer jungen Mech-Kadetten ein, zum
einen weil er realistisch auf die Kampfe
gegen die Clans hier an der Fenceline vor-
bereitet, zum anderen, weil er die Vorgan-
ge im Clanraum, die zur Flucht des Wolf-
clans fiithrte, sehr wahrheitsgetreu nach-
zeichnet. Dieses kann man in jedem Ge-
schichtsbuch (z.B. Kriegerkaste), das sich
mit der Thematik auseinandersetzt, nachle-
sen. Die Situation, wie sie das Programm
“Ghost Bear” zeichnet, ist bis jetzt in unse-

rem Garnisonsabschnitt noch nicht vorge-
fallen und auch die inoffiziellen Informatio-
nen und Geschichtsbiicher, die mir vorlie-
gen, lassen nicht auf einen Bruch des auf
Tykayyid ausgehandelten Abkommens
schlieen. Eure diesbeziigliche Darstellung
ist nicht wahrheitsgetreu und fithrt nur zu
Verunsicherung in der Bevdlkerung.

Ich bitte Euch, die oben dargestellten Fak-
ten in einer Gegendarstellung in Eurer Zei-
tung zu verdffentlichen, um die Unruhe der
Zivilbevolkerung nicht unnotig zu steigern.
LT. McLeaN, ANCIENT DRAGONS, PLANET SHEI-RAN

Jawoll, Sir! Sache klargestellt! Damit dirfte
die leidgepriifte Zivilbevilkerung wieder
unbesorgt schlafen kénnen, Sir. Nebenbei,
Sir, meinen Sie nicht, dal es wieder einmal
an der Zeit wire, den Joystick wenigstens
voriibergehend aus der Hand zu legen und |
einen kleinen Spaziergang durch den nich- |
sten Park zu machen, Sir? In aller Ruhe, |
wenn Sie wissen, was ich damit meine, Sir?
Nichts fiir ungut, Sir!

The Dig

Ich, ein langjahriger Leser, muf Kritik iiben.
Bisher hat eigentlich jedes Spiel mit mehr
als 85% bei Euch auch eine gute Bespre-
chung im Meinungskasten bekommen,
doch bei dem Test von “The Dig” kann ich
mich leider nicht des Eindrucks erwehren,
daB die Kritiken der Redakteure eher nega-
tiv ausgefallen sind. Fiir mich als Leser und
Abonnenten ist Euer Magazin eine Art Kauf-
beratung. Also, ich schlage das Heft auf,
sehe 85% und das neue geniale “Volltreffer-
Symbol” (wirklich super) und denke mir
“geniales Spiel!” Dann lese ich mir Eure Kri-
tik durch und frage mich, ob das der Test zu
“The Dig” ist? Der Satz: “Die Revolution der
Adventuregames hat auch hier nicht statt-
gefunden” Gott, was habt Ihr erwartet,
durchgehend digitalisierte Filmchen, viel-
leicht das Spiel der Spiele? Wenn man von
einer Adventure-Genre-Revolution sprechen
kann, dann redet man von “Sam und Max"
oder “Day of the Tentacle”. Wer soll denn
diese Spiele toppen? “The Dig” wurde im
Vorfeld total hochgejubelt, und lhr habt
Euch frohlich beteiligt.
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Wanted!

Je grofler die Aufgaben, umso grofler die Suche nach fahigen Képfen. Wir
erweitern das junge Redaktionsteam der legendaren Power Play um einen
Spieleprofi mit journalistischer Ader — oder um einen Journalist mit hei3em Draht
zur Computerspiele-Welt. Wer kennt das Computerspiele-Universum bis in seine
entlegensten Winkel? Wer wollte sein Hobby schon immer zum Beruf machen? Wir
bieten einen keineswegs gewohnlichen und niemals langweiligen Job bei einem der
renommiertesten Technik-Fachverlage Deutschlands, ein attraktives Gehalt mit
guten Sozialleistungen und interessante Perspekti\?en in einem der
zukunftstrachtigsten Méarkte der Medienbranche.

EDAKTEUR/I

Naturlich ist klar, daf3 Traumjobs nicht ganz ohne gewisse
Voraussetzungen zu bekommen sind. Unser/e Wunschkandidat/in bringt
mindestens Abitur oder eine abgeschlossene Berufsausbildung mit. Die Welt der
Computerspiele sollte er/sie seit Jahren intensiv bereisen und alle wichtigen
Ereignisse im Kopf haben. Neben fundiertem Spiele-Know-How (bevorzugt im
Simulationsbereich) muf er/sie auBerdem ein gutes Gefuhl fur die deutsche
Sprache mitbringen. Praxistaugliches Englisch ist Voraussetzung, damit der/die neue
Redakteur/in beim AuBentermin in London, der Messe in Los Angeles oder, ganz
banal, bei der Kontaktpflege am Telefon, nicht ins Schleudern kommt. Wer jetzt
schon kaum mehr stillsitzen kann, macht seine kompletten Bewerbungsunterlagen
fertig. Neben den Ublichen Bewerbungsbestandteilen wiinschen wir uns zwei
eigens verfaBte Probetexte: einen Beitrag zu einem beliebigen allgemeinen
Computerspiele-Thema sowie einen moglichst aktuellen Computerspiel-Review.
Eure Unterlagen schickt Ihr an folgende Adresse:

MAGNA

MEDIA

Verlag AG
Personalabteilung, z. Hd. Herrn Fink
Kennwort “Power Play”
Postfach 1340
85531 Haar
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Beim Adventure kommt doch vor allem auf
die Ratsel und die Motivation an, doch das
kam in Euren Kritiken viel zu kurz. Ich
wiirde jedes Infocom-Adventure einer Gra-
fikorgie von Sierra vorziehen. Wenn jemand
“revolutioniert”, dann mu3 man das an
mehreren Spielen einer Firma messen. Und
daR LucasArts und Infocom das Genialste
ist, was es gibt/gab, da darf man nicht von
“The Dig” erwarten, daB es alles bisher
Dagewesene umkrempelt. Spiele wie

“Simon” (geil!!) wurden doch auch alle nur
von LucasArts abgekupfert.
MicHAEL KAZMIERSKI, DUISBURG

Erst mal: Danke fiir Deine Offenheit! Man
merkt Deinem Brief an, dafi Du sehr hinter
Deiner Sache stehst. Dem meisten, was Du
schreibst, kann ich mich nur anschlieBen. Es
stimmt, dafl um “The Dig” bereits im Vorfeld
ziemlich viel Wirbel gemacht wurde — ich
finde aber nicht, daB} es zuviel war. Immer-
hin kommt “The Dig” von keiner x-beliebigen
Company, sondern von LucasArts: Da} auf-
grund der bisherigen Spiele dieser Firma die
Erwartungshaltung besonders grof ist, ver-
steht sich wohl von selbst. “The Dig” wurde
den Erwartungen in fast allen Punkten auch
gerecht. Trotz aller Begeisterung lassen wir
uns aber nicht davon abhalten, die eine oder
andere Kritik anzubringen. Ohne jetzt ins
Detail gehen zu wollen: Grafisch bietet “Day
of the Tentacle” mehr Liebe zum Detail -
und das ist immerhin schon fast zwei Jéhr-
chen alt. Sollen wir ab einer bestimmten
Mindestpunktzahl nur noch jubeln? Trotz-
dem wird jeder Leser merken, dafl “The Dig”
momentan eines der besten Adventures ist.

Hardware

Ich wundere mich, daR sich viele Leute iiber
die hohen Hardwareanforderungen von
Spielen beschweren. Gleichzeitig wollen sie
aber auch, daB die Qualitat von Grafik und
Sound immer besser wird (obwohl ich nur
einen 486/DX2 besitze, gehdre ich nicht zu

diesen Leuten; ich moéchte zwar auch’

immer bessere Grafik und Sound, aber ich

sehe ein, daB das natirlich auf Kosten der
Rechenpower geht). Es ist doch wohl klar,
daB die Hardware auch mehr berechnen
muB, wenn ein Spiel hervorragende Grafik
und Sound hat. Also sollen sie die Anforde-
rungen akzeptieren oder immer mit der
gleichen Qualitat zufrieden sein. Wie regelt
lhr das eigentlich mit den Angaben der
Hardware bei Tests? Habt lhr bei Euch in
der Redaktion vom kleinen 386er bis zum
Hi-End-Pentium alles stehen und testet die
Spiele auf jedem einzelnen Computer? Ich
frage das nur, weil ich wissen maochte, ob
Eure Angaben genau sind (was fiir mich
neben SpielspaR absolut kaufentscheidend
ist. Es dirfte einleuchtend sein, daR ich mir
kein Spiel kaufe, das auf meinem Rechner
vor sich hin schneckt). Also seid bitte mog-
lichst genau bei Euren Angaben.

DANIEL KOLSTER, MECKENHEIM

Einen ersten Anhaltspunkt finden wir meist
in den vom Hersteller empfohlenen Mindest-
anforderungen. DaBl man denen nicht immer
trauen kann, versteht sich allerdings von
selbst: Deswegen tliberpriifen wir diese Anga-
ben bei zeitkritischen Programmen nochmals
auf den jeweiligen Rechnertypen. Natiirlich
haben wir die Moglichkeit, Spiele auf die
jeweiligen Anforderungen hin zu testen.
Ganz offen gesagt, fahren wir aber auch
Spiele, die “nur” einen 386er brauchen, lieber
auf etwas schnelleren Maschinen. Denn mal
ehrlich: der SpielspaB ist einfach grifer. Bei
manchen Spielen, zum Beispiel einem Stand-
bild-Adventure, ist es allerdings fast egal,
wie schnell der jeweilige Prozessor ist: Bei
diesen Programmen gehen wir nach kurzer
Uberpriifung von den Angaben des Herstel-
lers aus.

‘Ultima zwei

Als ich den Artikel iiber Lord British las,
konnte ich kaum glauben, daR “Ultima 9:
Ascension” nicht mehr die Ultima-typische
Isometriegrafik hat. Die ScreenShots aus
dem Spiel zeigen etwas vollig anderes, als
ich es gewodhnt bin. Als ich mit einem
Bekannten aus Amerika dariiber sprach,
meinte dieser, daB die gezeigten Bilder
DOCH aus dem Intro wiéren. Unter den in
der Power Play gezeigten Bildern wird aber
zweimal betont, daR die Bilder aus dem
Spiel seien. Jetzt wiiBte ich gerne, ob Eure
Informationen aus zuverldassiger Quelle
stammen, d.h., ob es sicher ist, daR das
Grafiksystem des Spiels wirklich so radikal

verandert wird. VALENTIN STRICKER, EMAIL

Nun héatte ich noch eine Frage zu Ultima
VIIl: ich habe gehort, daB es zu diesem Spiel
auch eine Zusatzdiskette geben soll, habe
aber nie erfahren, wie sie heillt und wo
man sie bekommen kann. Vielleicht konn-
test Du mir mehr dariiber sagen.

ALEXANDER WALDE, STEINBACH

Was die Ultima IX-Bilder betrifft: Konnten
wir erst auch nicht glauben. Aber Lord Bri-
tish héchstpersonlich hat es bestétigt: Die
Bilder stammen nicht aus dem Intro oder
irgendwelchen Cut-Szenen, sondern direkt
aus dem Spiel.

Was die Zusatzdiskette zu Ultima VIII
angeht: Urspriinglich war fiir “Pagan”
tatséchlich eine solche geplant (deswegen
auch die vielen nicht zu 6éffnenden Tiiren im
Spiel, bei denen sollte sich die Zusatzdiskette
“einklinken”), allerdings wurde sie wegen der
von vielen Fans angebrachten Kritik an dem
Spiel und den - vor allem in den USA - eher
miBigen Verkaufszahlen nie verdffentlicht.
Statt dessen nimmt Origin die fehlende
Handlung mit in den IX. Teil von Ultima auf.

Solo fur zwei

Eine Kleinigkeit lieBe sich bei den Tests von
“Multiplayer-Games” noch verbessern, das
wiirde viel an Info bringen und nix kosten:
Bitte unterscheidet zwischen “echten” Mul-
tiplayer-Games und “Etikettenschwindel”!
Echte: Descent, C&C,... ich kann mit zwei
bis vier Leuten im Netz spielen und alle sind
beschaftigt. Etikettenschwindel: Die Titel
tragen zwar das Label “Multiplayer”, mei-
nen aber “Hot-Seat”. Zwar konnen wir auch
da unsere Rechner vernetzen, den SpaR hat
jedoch nur jeweils einer, die anderen war-
ten, warten, warten und warten! Wenn's
denn wenigstens so wire, daR alle ihren
Zug gleichzeitig machen konnten und man
sich nur gedulden muB, bis alle fertig sind,
wire das ja noch in Ordnung. Das Motto
“nur einer hat SpaR” ist von gestern und
das miiBt Ihr auch ‘riiberbringen!

BJORN SCHMIDTPOTT, PINNEBERG

Du hast véllig recht: Es gibt mittlerweile
immer mehr Spiele, die sich das verkaufsfor-
dernde Etikett “Multiplayer” anheften, deren
Multiplayer-Modus gegeniiber dem Solo-
Modus aber praktisch nichts bringt. Deswe-
gen machen wir mittlerweile auch nur noch
bei echten Multiplayer-Spielen die doppelte
Wertung und weisen gezielt auf Modem-
/Netzwerkoption hin, um in diesem Punkt
eine ganz klare Trennung zu haben.
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i n und bietet lhnen kompletten Rundyim-Vigenschutz PP
“durch ein ausgereifies Antiviren-Paket fiir POSond Win- ' A PEE

~ dows: Bereits 1987 entwickelte RIS Software das erste Anfivi-
renprogramm fiir den PC - mittlerweile setzen Millionen von
Anwendern in den USA, Japan und Europa (dorunter viele
namhafte GroBkonzerne, Institutionen und Aktiengesell-
schaften) auf die Erfahrung und die stindig weiterentwickelfe
Virenschutztechnologie aus dem Hause IRIS Software, die in
rund 30 Lindern der Erde unter verschiedenen anderen
Namen lizenziert wird. Dr. IRIS AntiVirus Plus ist nicht als
Shareware erhiltlich!

Auch wenn Sie bereits andere Virenscanner verwen-
den, um |hren PC zu schiitzen, sollten Sie jetzt Dr. IRIS AntiVi-
rus Plus ein halbes Jahr lang als kommerzielle Vollversion
inklusive 3 topaktuellen Lieferungen im Probeabo testen -
Sie bezahlen dafiir nur den unfaBbar giinstigen Vorzugspreis von AR
insgesamt DM 14,90 - dos sind weniger als 5 Mark je Lie- 2

ferung, und die Portokesten sind bereits im Preis enthal- e ::‘n"':';:m_ %
ten! (Vergleichen Sie selbst: Was hezahlen Sie fir einen Share- Schuta o den ;
ware-Virenscanner inkl. Porto bei lhrem Hndler?). Wir sind Arbeitsspeichers
ilberzeugt: Auch Sie werden die Vorteile und die Sicherheit dieses (RAM), iberprisft
renommierten Vollprodukts bald nicht mehr missen wollen. ;illﬂ“g'i”‘*dim
[.Jr. IR.IS AnfiVirus I'|!|s erhlulien Siein der.knmmmialitn, o A;:':f:r:; A.MNE: i
lizenzierten Vollversion mit folgendem Leistungsumfang: Yot i Syshoer: i
© Kompl. deutsche Version fiir Windows ab 3.1 Integritit durch Signatur-

(lguft garantiert auch unter Windows 95) dikaten

L © Lusiitzlich dabei: Englische Version fiir DOS © Modul PREVENT:

© Deutsche Anleitung fiir DOS- und Windows-Version Dynamischer Schutz (TSR)
© 3 aktuelle Vollversions-Lieferungen jeweils im Zeitobsiond mit , kiinstlicher Intelli-

von 2 Monaten - frei Hous! genz”, um neue Arten
© 6 Monate deutsche Viren-Hotline durch den Hersteller von Computerviren

abzufangen

@ Erkennt Bootsektor- und Fileviren, Scherzviren, ,Trojanische
Pferde”, Virusdropper usw.

Vier Programm-Module fiir optimalen Schutz
ouf verschiedenen Ebenen:

© Modul CURE: Virenscanner,

6 N\onute
e V||'ensd1lﬂl

Die Bezahlung der Abos st nur per Bankeinzug maglich.
Bitte keinen Scheck und kein Bargeld mitsenden!

Einzugsermdchtigung:

Nutzen Sie ein holbes Jahr lang Dr. IRIS AntiVirus Plus ohne jegliche Ein- =
schrinkungen! Sollten Sie von threm Probe-Abo nicht vollstindig iberzeugt |
sein und danach keine weiteren Updote-Lieferungen wiinschen, so teilen Sie
uns dies spitestens eine Wache nach Erhalt Ihrer 3. Abolieferung schriftlich
mit - eine kurze formlose Mitteilung ber die Abokiindigung geniigt. An-
sonsten wird Ihr bisheriges Probe-Abo in ein regulires Johresabo von
Dr. IRIS AntiVirus Plus mit jeweils 6 weiteren Update-Lieferungen
(zweimonatlich) umgewandelt inkl. einer speziellen Version fiir Windows
95, Die Preise und Lieferbedingungen des Johresabos finden Sie im un-
| fenstehenden Kasien.

S [Virenschutz stets topaktuell!

Auch nach Ablouf Thres Probe-Abos genieBien Sie weiterhin ein HichstmaB
| on Virenschutz durch regelmiflige Progromm-Updotes: Im reguliiren Jah-
res-Abo erhalten Sie jeweils alle 2 Monate insgesamt 6 weitere Update-Lie-
ferungen. Ab des ersten Johres-Abo-Lieferung wird auflerdem eine spezielle
8 Version fir Windows 95 mitgeliefert, Das Jahresabo (Bestell-Nr. ABO-
1 099) kostet nur DM 119,80, die Versandkosten und eine
| gonzjiihrige Viren-Hotline durch den Hersteller IRIS SOFTWARE
sind im Abopreis mit enthalten! Dos Johresoho verlingert sich um je-
| weils weitere 6 Update-Lieferungen (ein weiteres Bezugsjohr), wenn nicht
spiitestens zwei Monate vor Ablauf des Bezugsiahres {vor der 5. Lieferung)
eine schriftliche Kindigung erfolgt. Die Bezohlung erfolgt per Bankeinzug

= ?: (Lastschriftverfahren).

{RESTELLCOUPON

Ju, ich michte thr sagenhaft giinstiges Angebot nutzen und bestelle hiermit:

Dr. IRIS AntiVirus Plus im Halbjahres-Probeabo

9 (kommerzielle lizenzierte Vollversion, insgesamt 3 Lieferungen
im Zeitabstand von 2 Monaten) inkl. 6 Monate Viren-Hotline-
Support durch den Hersteller

B Kontoinhaber

07631/360-444

Ort und Name der Bank

l
i
L]
1 BLZ Kio

zum Probeabo-Vorzugspreis
von komplett nur
(inkl. Versandkosten)!

Lieferanschrift:

Narme

Wenn ich keine Verlingerung dieses Probeobes wiinsche, werde ich lhnen dies spitestens eine Woche
nach Erhatt der 3. ProbeaboLieferung schrifilich minteilen. Ansonsten erfolgt die Umwandlung mei
nes Probeabas in ein requldres Jahresabo mit jeweils 6 Update-Lieferungen von Dr. IRIS AntiVirus
Plus. Das Johresabo verliingert sich jeweils um ein weiteres Bezugsjahr (6 weitere Update-Lieferun-
gen}, wenn nicht 2 Monate vor Ablouf (vor der 5. Lieferung) eine schriftliche Kindigung erfolg!.
Hiermit hestiitige ich mit meiner 2. Unterschrift, da ich dariiber informier wurde, diese Verein
barung innerholb von 14 Tagen bei der Pearl Agency GmbH, Am Kalischacht 4, D-79426 Bug-
gingen widerrufen zu kiinnen. Zur Fristwohrung geniigt die rechizeitige Absendung des Widerrufs

Vorname

l 00 . Telefax

Strafle

Plz./On

PEARLKundenNr. (falls vorhanden)

Datum Unterschrift

Datum 2. Unterschiift

PEARL AGENCY - IRIS AntiViRus Prus Asoservice - Am KauscHachT 4 - D-79426 BUGGINGEN
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette
dieser Marke enthalt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO)
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